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今月の フ タンダ ム / 




ぐプ リメの M A P コ Li ク ジョン、 
SLG 実' 力 診断 テス 卜 ほか〉 



お ま警4 口 
洲》 驟か》 

串ゃ^^^! 突 驄蹈 厘 



特別 漏 

叉一 讓對驗 

『^や》 ぺ。》 n 



キャラクタの パラメータ s 
グラフィック • エディツ 卜 • ツール 



掲載 ゲーム 楽 演奏 全 プログラム (40 本） 

攀 掲載 CG 

參 F M 音源の ドライバ 2 本と オリジナル 曲 
•MIDI 演奏 データ 
鲁 クイズ S ォマケ ファイル ほか. 
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SORCERIAN SYSTEM SCENARIO Vol.3 




迫り 来る" 魔 " の 波動 を 感じた 力 1 



ならば 旅立て 、暗黒の ギル バレス 島へ〃 
「戦国 ソ一 サリ アン」 に 続ぐ 移植 シナリオ 
第 2 弾./ 圧倒的な 手強 さ、 圧倒的な 謎 < 
最も 危険な 冒険に 、 今、 出発せ よ ■ • A 



yr 翻 編 rc 画 



1. 血 ぬられた E 家の 秘宝 

2. 魔の ド伎 ガッシュの 陰, IS 
4. 嘆きの 神殿 5. 魔王 ギゾ' 



3. 心 を 失った 姫れ 
《レスの 迷お 



'1 W，" つ', niw, — — o 










& 「ピラミッド ソ 一サリ アン』 を プレイ 

する に は ゾソ一 サリ アン j (¥5. 800 
TAKERU で 発売中） が 必要です。 
；- 「戰 国ソ ーサリ アン」 （¥4.3(10) も 好 



| 価格 3，o00 



ms&m ： msx2 匿 企画/制作 ： ティール ハイト 



^^^^ピラミッド ソ一 サリ アン' 戦国 ソ一 サリ アン カップ リング パッケ 一ジ 好評 発売中 

すでに 「戦国 ソーサ リア ン」 を 買って くれた 君へ 



急きょ 決定した ビッグニュース ./ なんと、 「ビラ ミ 

ッ ド」 と 「戦国」 2 つの 追加 シナリオが 入って 7,800 
円 （税別） とい ラ、 モノす ごくお 得な 限定 パッケ 
ージ 版が 発売 / 全国で 3 , 000 本し かない、 超 貴重 
品 Z ただ今 発売中 Z とにかく 早い もの 勝ち だ / 
品切れの 際 はゴメ ンネ。 



いち 早く 「戦国」 を 買って くれた 君に も、 ちゃ一 んと特 
典が ある ョ。 「戦国 ソ ーサリ アン」 お買い上げ 票 同封の 
上、 通信販売 のみで、 なんと 「ピラミッド j が 3 . 000 円 (税 
込） で 買えち ゃラの だ/もちろん、 カップ リング パッケ 
—ジに 入って るよ./ 熱烈 ファンに、 絶対 損 はさせ ない 
TAKERU なの だ/ 



「ピラミッド ソ一 サリ アン」 
だけ 欲し いっていう 君へ 一 

ただ今、 「ピラミッド ソ一 サリ アン」 単 

体 八' ッ ケージが 発売中 ク これ は 3.800 
円 （税別） だ/これ を 買って ほしい. グそ 
して ビック リ、 丁八<巳( : 111からは3.5111 
円 （税込)。 こちらち ただ今、 発売中/ ノ 
この どちら か を 買って くれつ./ 



フ ラサ 一 ェ釋株 



TAKERU 事務局 
(052)824-2493 



通お 販売 
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FAN ATTACK 

O シ ムシ ティー 

最新 情報と 基本 アイテム を チェック する 

© キャンペーン 版 大戦 略 n 

編集部 対戦 プレイ 「ささやの 逆襲」 

© 特製 マップ HEX シー卜 オリジナル マップ 応募 用 

© プリンセス メーカー 

プ リメの 開発 秘話と 憩いの 広場 拡大 版 

FAN NEWS 

@ デッド 'ォブ 'ザ. ブレイン スプラ ッタ一 ボラ一 AVG 

PROGRAM 

ゆ ファン ダ厶 

アイデアの 光る マウス ゲーム、 シ ルス ネの 格闘技 ゲームな ど 14 本 
© ファン ダム スクラム 

® アル 甲 2 の 後始末 

© スーパー ビギナー ズ 講座 

© アル， 3 「騎士 巡歴 問題」 
© 新 • マシン 語の 気持ち 

m あした は 晴れ だ./ 

© BASIC ピクニック 

マウスの 使い方 アイデア 11 

© FM 音楽 館 

オリジナル 5 本 + 正体 不明 1 本 

© A V フォーラム 今月のお 題 は 「映画 j 



© ゲーム 十字軍 



のぞき 穴： らんま リ、 プリンセス メ一 カー Z 通り抜け： ドラゴン ナイ 卜 II、 
フ オクシ 一 ほか/歴史の 散歩道 ： 三国志 II * SLG 実力 診断 テス 卜 発表 S ィ 
ラス 卜 特集! ノ 読者 対抗 マルチ プレイ :8 時間 耐久 マルチ〜 大阪 の陣〜 いよい 
よ IZ マップ コレクション: プリンセス メーカ一 • 武者修行の マップ 



m 情 報 pi 口 r 
w おもちゃ 箱!^ r"d 



夏の ィ ベン 卜のお 知らせ 



© GMSV 最新 ゲーム 'ミュージックと ビデオ 情報 
© ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

今月 は宮崎 アニメ 「紅の 脬」 CG コンテ ス 卜の 発表 も ある ぞょ 

ゲーム 制作 講座 

企画書 は 薄く、 見やす く、 わかりやすく 



m 

© パソ通 天国 



人と パソ 通と 音楽と 



INFORMATION 

© ON SALE 

TAKERU 取り扱い ソフ卜 一覧 月 発売 ソフ卜 を再チ i ック / 

© COMING SOON 

ブライ 下巻 完結編 ほか 新作 情報と、 気になる 光栄に 取材 を 敢行./ 

© MSX 新作 発売 予定表 7 月 1 ？ 曰 現在の 情報 

© 今月の い 一し よ 一く 一 情報 

© FAN CLIP 国際線で 飛ぶ msx ゲ一ム 
© ^MJiSM^M (応募用紙 /投稿 ありがとう） 
© 読者 アンケート 揭載 ソフト a 本 プレゼント 

© GT フォ- ラム MIDI 三度 笠 

GT とリ • SIOSj と MIDI 楽器で つづる 体験 入門 講座 

© GT フォーラム cpu チ ヱ ンジ 

特別 付録 

スーパー 付録 ディスク #12 

< すべし やる ン① 『キャンペーン 版 大戦 踣 ii』 ユニット エディタ 

ュニッ 卜の パラメータ S キャラ ク 夕の エディタ 
(要 1 "キャンペーン 版 大戦 略 11」） 

© 『キャンペ-ン 版 大戦 踣 II』 編集部 特製 マップ 

< レギュラー > ファン ダム 'GAMES/ ファン ダム' サンプル プログラム， 
FM 音楽 館 z アルゴリズム 甲子 園/ AV フォーラム 'MIDI 三度 笠,' ほほ 梅 
麿の CG コンテ ス 卜/ パソ通 天国/ • ゲーム 十字軍， LOMING S〇ON あて 
ましよ Q/MSX — DOS 

# スーパー 付録 ディスクの 使い方 



き 



表の 見方 
M ファン ソフ卜 o 

Q03-3431-I627 @ 

1 月 23 曰 発売 予定 a 

O 



媒 体 


S)xe(a 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


B.800R 


ターボ R の 高速 モードに 対応 



あるいは 「开 視 ソフト ハウス。 ©mx などに ついての 問い合わせ のた 
めの、 'ノフ 卜 ハウスの ユーザ 一サポート 用の 号です。 © この 本 を 作つ 
ている 時点での 予定^ smo^ 体と 音源/ E3' は ro^』 は ディスク、;^ 

は MSX2 + から オプションで 内蔵され るよう になった MSX-MUS に （通称 F 
M 音源) に ^している こと を» します。 また、 松 下^! から 親に なって 
いる r F M パック j も 同様です。 ディスク の 後の 游( J 何 、を « し て に 、 
ます。 対応 機種-' ソフ 卜の 仕様が MSXx I で 動く タイプの もの は 
d3E^32/2 + 、MSX2 は E^332/2 + 、 MSX 2 + でし か 動かない もの は 
專用、 ターボ R でし 力、 動かない もの は と 表記され ています。 O 

RAM, VRAMC7) 容置， MSXI(^±» とき は、 RAfv^ 量に よって 動いたり 動 
力、 なかった りする ので、 自 MMSX をチ; l ック する' £要 があります。 MSX2 
« の ほ とんと' の 櫬重は VRAMI28K なので、 あまり 隨 ありません。 O セ 
-y'mh ゲーム を 途中で やめても、 そこから また 始める ための セーブの 方 
^どこに する ことができ るか を 書いて います。 » として、 シュ一 ティン 
グゲ一 ムな どで、 戰^ J らな いかぎ り つづけられる コンテ ィニュ 一(^き 

が ある 龄 は そのこと を 明記して あり ます。 &m/ 消 •g^ij の メーカ hsj 



• ディスク 収録 マーク 

この マークの ついた i 课は、 スーパ^ f ぉ录デ イス 
ク に^ i の プロ グラ ムゃ データな どが ilsi まさ れて 



m 

'ヌ VP 

ディスク 



• 記事 中の 価格表 記に ついて 「ス- /HI お イス ク の^^ i 
とくに ことわりの なし 、もの は、 すべて ネ 搿 友き て 表記 しています 
鲁 本書に 関する お問い 合 
わせに ついて 

I 売 #(73 みなさまのお 問い合わせ は、 休日 



下 言 幼 番号て- s けつけ ています。 
なお、 ゲームの ^ヒント はいつ さい 
お答えして おりません。 

a 03-3431-1627 

なお、 ^ 部 は 夏休みの ため、 8 月 
8 日〜 16 日までお • です。 




※バックナンバーの 通信販売のお 問い合わせ は、 ^^害 店 販売 あ^ R (O03-3433-6230 まで 
« 「美 多^: ゲーム j 「美; ノフト j は塘為 T« 店 インタ一 メディア 1 ^会社の 登録商標です 



： 「 ― ft 一, 


，お Fl_ 


1 


j/ 1 , ' 31= 


C 






r sisje 假 『^あ^， 《口』 



ついに 巻頭に おどり 出た 『シ 
厶 シティ 一』。 予定され る 発売 曰 

もせ まって きて、 わが M ファン 
編集部と してち ドキ ドキゎ < わ 
く 状態な ので ある。 

ところが、 こちらの 期待と は 
うらはらに、 ゲーム サンプル は 
一向に 上がって こない。 新しい 
画面 は チョロ チョロと もらって 
はいるの だが、 「これ そ./」 とい 
うのが まだと どかない の だ。 ァ 
ンケー 卜 八 ガキを 見ても、 『シ厶 
シティ 一』 を 特集して くれ、 とい 
う 意見が 最近と くに 目立って き 
ている。 編集部と しても、 少し 




o イマ ジニァ 開発 二 課の *w さん.， ^a, いろ 
いろお 世 I 舌に なった ので ある 



4 



でも 多くの 情報 をで さる だけ は 
やく 紹介した いわけで、 出し 借 
しみ や イジ ヮル をす る 気 は 毛頭 

ない。 M ファン は、 いつだつて 
みんなの 昧方 なので ある。 

そこで 今回 は、 5 月 情報 号に 
つづき、 東京 は 西 新 宿に ある ィ 
マジ ニァ へと 足 を 運び、 開発 課 
の 本 間さん に 話 を 聞いて さた。 
その 席で 発覚した 情報 や、 すで 
に 確定して いる 仕様な ど、 『シ厶 

ぜんぼう 

シティ 一』 とい ラ ゲームの 全貌 
を 次の ページに まとめて おいた 
ので 読んでも らいたい。 
あと 今月 は、 街 をつ くって い 



098 版の バッ ケージ,. MSXSS も、 これと お 
なじになる らしい 



く ために 必要な アイテムの 解説 
と、 街づ くりの 第一歩と でもい 
うべき 基本的な アイテムの 活用 

法 も 紹介して いく。 ただ、 MS 
X 版 はま だ 遊 ふこと がで きない 



ため、 PC — 昍版を 使って 街 を 
つくって いるので あしからず。 
では、 付録 ディスクに 収録 さ 
れ ている 最新 画面と あわせ、 記 
事 を 楽しんでも らいたい。 




© 1989/1 99 IMaxis software All rights reserved/!MAGINEER.,Ltd. 





FAN ATTACK シム シティ 一 



基本 画面 はこの S つ 



ゲームに は 2胃 の 面画 か' ある 
まず 土地の 全景 を 表示す る 1 " 市 
fttf:」 街の データ 表示 も この 
| B® て '行う。 もう ひとつ は ±* 

I • 市街 全景 



の 部分 拡大 をす る 「エディ ッ ト 
1M」 で、 土地に 手 を 加え ると き 
に 使う。 ここて せた 2 枚の 写 
真 は M S X 版で 開発 途中の もの。 
肇 エディ ッ 卜 画面 




実と 同じと 考えて いい。 具体的 
にあげて いけば、 土地の 区画 整 
理、 税金、 交通整理、 公害 • 災 
害への 対策、 犯罪の 取り締まり 
などなど。 これ をお こたれ ぱシ 
厶 たち は キミの 街 を 去って しま 
い 街 は 永久に 発展し ないし、 発 
展 すれ ぱ 今度 はシ厶 たちから 市 
長さん に 文句 をつ けたり 「港 を 
つくれ」 と 要求した りする の だ。 
はたして キミ は、 自分の 街をメ 
ガロポ リ ス 東京の よろ な 大都市 
にす るの か。 はたまた 軽 井沢の 
ような リゾー 卜 地 を 目指す か。 
それ は 市長の 胸 次第と ぃラ わけ。 
最後に MSX 版の 仕様に つい 



て。 MSX 版 は PC — 98 版の ほ 
ほ' 完璧な 移植で あり、 もっとも 
スタンダードな 『シ厶 シティ 一』 
が 楽しめる わけ だ。 基本的に マ 
ウス を 使用 し 快適な 操作が 可能 
だが、 MSX ユーザー のこと を 
考え、 パッドに も 対応して いる 
の だ。 さらに、 漢字 ROM を 持 
つて いれば、 曰 本 語 表示と 英語 
表示の どちら か 好 さな ほ ラを選 
ぶこと も 可能に なって いる （漢 
字 ROM なしの 場合 は 英語 表示 
になる）。 ここ まで 基本 ユーザー 
のこと を 思って 移植して くれる 
と はまる で 理想の 市長さん のよ 
5 な ソフ卜 だね。 





マ I r ^ 

O 自 がすす むと ■/ これ も 38 版 
これら はすべ て、 災害 か 宽 二る 数 

年 前と いう i£t で、 ゲームが スタ 
ート する。 市長さん は、 まもなく 

起 二る であろう 災 *7)鄉 を 練り、 

それに 全力 をつ く して 立ち向かつ 
ていく ので ある。 シナリオ では そ 

の ほかに 洪水、 3EP などが あるけ 
ど、 通常 プレイ だと さら に 竜卷ゃ 
ら 飛行機 事故 やら、 なんでも ァリ 
だ (災害 ナシに す る こと も 可 )。 
自然との 戦いに 打ち勝って こそ、 
真の 市長さん なの だ。 



t ― 



この ゲーム、 マニュアル によ 
ると 「リアルタイム • シティ 一- 
シミュレーション」 つて ことに 
なって いる。 なんだか 難し そラ 
な 呼び名 だけど、 かんたん にい 
つてし まえば、 市長さん になる 
ゲームな ので ある。 ひと 口に 市 
長さん といわれても ピンと こな 
いかな ？ つまり プレイヤーが 
する こと は 「街」 を 育てる こと。 
何にもない 見渡す かぎりの 大草 
原に 家 を 建て、 ビル を 建て、 ェ 
場 を 建てて 開発、 発展 させて 世 
界 一の 大都市 を 生み出す の だ。 
さて、 ゲームの 中に かぎらず、 
世界中の 市長さん が 望んで いる 
ことと いうの は 住民の しあわせ 
を 願う こと だ （日本 じ やわから 



ん けど)。 そして この ゲームに 出 
てく る その 住民 こそ、 タイ 卜ル 
でい われて いる 「ジム」 たちだ。 
シ厶 というの はシ ミュレ 一 テツ 
ド • シ チズ ンの 略で、 わかり や 
すくいえば シミュレーション さ 
れた 住民の こと。 彼らと プレイ 
ヤーで ある 市長さん のかけ ひき 
が この ゲームの 基本的な 作業な 
ので ある。 だから 市長さん がす 
る こと は 「ここに 家 を 建てよう」 
ではなく 「ここに 家 を 建てても 

らおう j なの だ。 この 2 つの 言葉 
に は 大きな 差が あり、 つまり プ 
レイヤー は 自分で 家 を 建てる こ 
と はでき ない。 すべて は シ厶の 
気持ち 次第と ぃラ わけ。 
シ厶 たち を 満足させる 街 は 現 



MSX 版 最新 画面 



5M5TEM 


OPTION 


DISASTER 


WINDOW 
1 IE ^ 


Fund 
^( as 














O 二れ は MSXJtS の 開発 中 ®®。 前号の, と く らべ ると 少しずつ # している のが わかる 



漢字 ROM で 曰 本 語 表示 



本文 中で も ふれた け ど、 『シ ムシ 
テ ィ 一』 は 漢字 ROM がな く た 
つて 遊ぶ 二と がで きる。 もっと 
も、 その 場合 は 文字の^/ 亍 英 
語に なって しまう の だが、 ゲ一 
ム 中て' '使われる 英語の コメント 

• 漢字 , 




文 はそんな に 難しい もので は な 
い。 それに、 お決まりの 文 彰ぐ 
数 パターン ある だけな ので、 な 
れて しまえば、 そう ャッ カイな 
もので もないだろう。 かえって 
お の ほ う が 雰囲気 あ る かも。 

き 英字 

■ ； , ；. 



METSOPOLIS 一 Vour capital 
nou achiewod the status of ■ctrtr- 
Tha curr«nt popu 1 it I 
With vout* 
•Sou Id considar 
(Ft^ernar, or ka^Iic UI<SI design. 



plt«l city h«9 I 
atus of »otro~ 
popu 1 *t t on is 

lanntng skills, ||H 

■r running for J 
UlSI design. 薩 



O 日^! 吾 だと わかりやすい。 »i 



英語 だとこう なる。 Mi 



『シ ムシ ティー』 の 楽しみ は、 自分 
だけの 街 をつ くる だけで はない。 
有名 な 街 (都市) の 市長 さんに な 

つて 歴史的 災害 を 体験 (！？ ） でき 
る 「シナリオ モー ド」 というの も 
ついてい るの だ。 

選べる 街 は^^で 8 つ Z その 一 
部 を 書き出す と、 1 906 年 • サンフ 
ラン シスコの 地霹、 1344 年 • ハン 
ブルダの 爆擎 (火災)、 2010年*ボ 
ス トンの メルトダウン、 1957 年. 

お oifiUi 陸、 な どな ど (なかに 
は 未来の 話 も あったり する が)、 興 
味 深い ものば かり。 




O 防災 調練に はもって こい!？ 陋は 98 版 
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本当に かんたん • アイコン 操作 



STEP! 土地 を 決めたら、 まず 原発 



V 



o よし、 二の あたりから 街 をお 二 そ 
う。 ああ 夢 は^ if を 力、 （ 



発電所 



m If' 



発電所に は 2 種類 ある。 ひと 
つ は 火力発電所で、 安価 だが 公 
害の 元凶に もなる し 出力 も 弱い。 
おすすめ は 原子力発電所の ほラ 
で、 ちょっと 高価 だが 公害 はな 
し。 出力 も 高い。 しかし メル 卜 
ダウンの 危険 も ある。 




o ュニッ ト同 ±* 胃し てれば ms* は ぽ 



o 何 はなく ともます 原 免 いけつ、 原究， わが 前に 敵 はなし。 あぶく 



住民が 生活す る 大事な 居住地 
ュニッ 卜。 これと 工業、 商業地 
域の 3 つが 街の ほとんど を 占め 
る ことだろう。 住宅地の ポ イン 
卜 は 建てる 位置に ある。 住民の 
住み やすい 所に つくろ ラ。 スラ 
ム 化して しまつ た 住宅地 は 病院 
や 教会に なり、 人が 住まな くな 
つてし まう こと も あるので 注意。 
目指す は 高層 マンション だ./ 




O 人口 ％!w は S^HS の 建て 方て •； 夫 まる そ' 



工業 地域 は 産業の 発展に かか 
せない だけに、 地域との 結びつ 
さが 大切 だ。 一大 工業地帯 をつ 
くって しまう と、 逆に 公害問題 
や 犯罪 を 生み出す 原因に もなる 
からだ。 公害 を ほったらかしに 
してお くと、 怪獣が 誕生して 破 
壊の かぎり をつ くし、 とりかえ 
しのつ かない ことになる。 工場 
は 自然との 調和が 大事な の だ。 




ots^ のなら ぷ姿は 壮観 だけど 公害 力' 



都市と いえば ビルディング。 
商業地 域 は 街の 文化 を 発展 させ 
る ュニッ 卜 だ。 はじめは 商店街 
や ガソリン スタンド だけど、 発 
展 すれば オフィス ビル や 超 高層 
ビル 街にまで 変化す る。 発展に 
は 工業、 商業と も 住宅地からの 
交通の便が 大き く 関係して くる。 
ビル 街が 発展す ると、 交通渋滞 
など 新たな 問題が 市長 を 襲う。 




o なんとなく «sw 



Ri 商業地 域 



いよいよ 具体的な ゲーム 説明 
に 入る ぞ。 この ゲームの ほ とん 
どの 操作 は、 画面の 左側に なら 
んで いる アイコン を 使って 行わ 
れる。 これら はすべ て、 建物 を 




建設したり、 建設 用地 を 決める 
ための アイコン なの だ。 まず は 
これ を 選び、 マップ 上の 好きな 
場所に カーソル を 持って いさ ュ 
ニッ 卜と して 配置して いく。 
ただ、 いちばん 下の 虫め がね 
の アイコン は、 土地の 「調査」 を 
する もので、 これ を使ラ ことに 
より、 人口密度 や 地価が わかる 
ようになつ ている。 まあ、 最初 
のうち は 使わない ので 忘れて い 
いても いい。 むしろ 大事な の は、 
この 下に ある 表示。 これ は 「要求 
表示」 といって、 住民が 今、 どの 
建物が 必要 か 教えて く れ るので 
建設の めやすに しょう。 




左から 商業 （c)、 (i??(R). 工業 （l )。 

完) a では 二 れの 上下に 棒グラ フ カ3 見れ、 

リアルタイムて 4« 咸 する。 上方 向に あれば、 

その f® 貝の 趣 (用地） を もとめ、 下方 向な 
らば そ niyji*ftta させな く て もい い。 f±s 
の 要望 はこの 3 本に 集約され ている ので 二 
まめに «e する ことが 



|5 住宅地 




工業 地域 



では、 実際に ゲーム を 始めて 
みるが、 今回 はま だ MS X 版の 
サンプルがない ので PC —昍版 
を 使う ことにする。 

まず は、 マップ セレク 卜から。 
さまざまな マップが 用意され て 
いるので、 気に入った ちの を ひ 
とつ だけ 選 ふ' の だ。 

場所 を 決めたら、 その マップ 
のどの へんから 手 をつ ける か を 
決めて エディツ 卜 画面へ。 いよ 
いよ アイコン を 使って 建物 を 置 
く 作業に 入る わけ だ。 最初に 建 
てるの は 街の 心臓と もい ラベ さ 
「発電所」。 電気がない とすべ て 
の 建物 は 活動 しないの である。 



W マツ フ セレクト:. このと きに? It に 

名前 をつ ける こと 力 、'できる の だ 






』* に 



6 帝6~7べ一ジの,：1^は原則として？〇-98版です。 ただし、 アイコン ¥S のみ MSX 版 を 使用して います。 



FAN ATTACK シム シティ 一 



STEP2 住民が いなき や 始まらない 國 STEP3 産業 をお こして 発展 だ 



道 路 | 公園] 警察署] g に 港 



, 鉄 道]: き 7i レ ドーザ ョ ^1 消防署 I f - 空 港 





地域 をつな ぐ 道路と 鉄道 は、 
街の 大事な パイプライン だ。 こ 
の 2 つの 大きな 違い は、 鉄道に 
は 渋滞が なく 公害 もない こと。 
しか し 鉄道 は 維持費が 道路の 倍 
かかって しま ラ。 でも 交通の 鉄 
道化が 大都市への カギ でも ある。 



公害 は 都市化した 街の 大 さな 
問題で あるが、 それ を 少しで ち 
― 軽減させる のが 公園 だ。 工場 を 
公園で 囲んで やればず いふ' ん効 
- 果が あがる し、 リゾー 卜 化に も 
+ 役立つ。 ブルドーザー は 整地 用 
- だが 護岸工事 にも 使える。 



人が 増えれば 犯罪 も 増える。 
だから それ を 取り締まる ために 
警察署 は 置かれる。 治安が 良け 
れば人 も 集まる。 同様に 消防署 
が あれば 火事 を 防げる。 だけど 
これら も 維持費が かかる ので や 
たらと 置く ちので はない。 




スタジアム 



街が 大きくな ると 住民 は 施設 
の 建設 を 希望し くる。 港、 空 
港 は 産業 発展に 責献 し、 ス夕ジ 
アム は 人 を 集める。 



発電所 を 建てたら いよいよ 住 
宅地の 建設に 乗り出す ぞ。 街の 
主役 は 何とい つても 住民。 住民 




O 二ん なと ころに 住みたい な、 と S. 

つた 場所に 建てろ 




o 原発の ある 暮らし 

こんな 近くに よ く 住む よな あ 



の 住み やすそう なと ころ を、 発 
電所 近くに 探そう。 緑 や 水が 近 
く にある 環境の 良さ そラな 所が 
しヽ い。 置いた ュニッ 卜 同士 は あ 
まり 密集 させない ことが 重要。 
これ は、 建物の まわりに 道 を 引 
くた めで、 その スペース を 確保 
してお かなくて はいけ ない の だ。 
いくつか 住宅 を 建てて いくと、 
住宅の 中央に 雷 マークが 点滅し 
ている のに 気づく。 この マーク 
は、 電気が 来て な いよとい う 
合図 だ。 そこで 発電所から 住宅 
地まで 電線 を 引く ことになる。 
ボタン を 押しながら カーソル を 
移動 させて いくと、 どんどん 電 
線 を 引いて いく。 これで 住民が 
少しずつ 住み 出す ぞ。 じ やん。 
電気 を 大切に ね。 




住民が 住み 出したら、 今度 は 
彼らに 職 を 与えて あげよう。 住 
民 は 大人 数で 大き く 発展す るェ 
業 地域 を 望んで いる。 しかし こ 
の 位置が 難しい。 住宅地に 隣接 
していたら、 住民 は 公害 を 嫌が 
つて そんな 住宅地に は 住まな く 
なって しまう し、 あまりに 遠く 
へ 置く と 交通の便が 悪く て 産業 



ェ 業 




O 産業 はまず 工業から 始め よ- 
に は 成果 力 3 見れ るだろう 



数十 年後 




は 起こらな いの だ。 場所 を 決め 
たら、 さっきの 電線と 同じ 操作 
で 道路 を 引いて やり、 発展 を 待 
つ。 その ラち 工場が でさて くる 
ぞ。 そのころ になったら 住宅地 
も 増やし、 別の 位置に 商業地 域 
を 開 こラ。 さあ これで 街の 発展 
に 必要な 基礎 はで さた。 しかし 
これからが 本番な の だ。 

商 業 




O 工業 カ究展 して 人口 が 聯 口 したら、 
いよいよ 商業 を 始めよう 




irni)^©^ 圖 s@ 园匆 



主力の 80 式 は、 レ 
ォ パルド I などと 
ほぼ 互角。 62 式 は 
強さの わりに^ 13： 
力 安くて おすすめ。 
PT-76 は 渡河が で 
きたりす る が 62 
式より 弱い。 69 式 
は 不用。 62 式の ほ 
うが まし だ 





中国 軍に は IjSS^ リ 力、' ない の 
で、 こいつ を 活用しょう。 そ 
二 そこの ， 力 もあって 便利 




中国 軍で はめず らしく 一流の 
'^きを もった 自走^ , の 
戦し 、の ボイ ン ト にな りそう だ 




m も な く 4 色な ら んだ 兵 
たち。 某 マン 力' のシィ タケに そ 
つくり？ 足 力 S1 いのて 倫 ュ 
ニッ 卜との;^ が 大切になる 



— ：( llOOj バ P' :* 1400 'に * 1100 j^irPnci iHC 
tf^P- ； i KO,- 二- P,':* SOO r^-P: 11 ;; 400 Pf 1E0 

it* ぉパ- eots:'..* : ss- ミ i'"， ■ ez.Kt'jj' 

：_：. P' ；; 200 ,:r : Pr-::; 350 P'J:{ 250 yS. P' r -i 400 
PT-76 80li^. -r^rr 63Cn,' う； ぼラ 83-!t'?Mi 

Pr a m s^P' :r 100 5^ P' :* 200 Pr,ct 50 

^..Prc.E EO0O. _^ P'- :t AQO0 



なんと、 一番 高い 
の 力 稀^ という 
の は あまりに 情け 
ない の だ, どの 
飛行機ち 離 交換 
がで きない。 お ま 
けに^^、 
^数 も 少ない と 
きている。 困った 
もんだ 



■■I 







タノ. リ 7」 

, ' /V かる^つ 一 ごみる のちい し ふ j じ:' p ない-かえ 
，きっと 何 か 新しし \^iWr^yf4) はず だ ひ 




先月 号の 対戦 プレイから 1 か 
月、 編集部に は 平和な とさが 流 
れ ていた。 

そんな ある 曰、 仕事の 合間に 

キヤ ン ぺーン ゲームで 遊, 3 1 ； おさ 

だの 目の前に 1 枚の 紙が 突きつ 
けられた。 

おさ だ （以下お） 「なになに、 果た 



し 状 7 なんです かこれ は 7」 

ささや (以下 さ） 「なにって、 見れ 
ぱ わかる だろ、 果たし状 だよ。 
まさか 前回ので 勝ち逃げしょう 
つて わけじゃないだろう な あ、 

オイ Jo 

お 「う、 いや 一、 やめた ほうがい 
いと 思います よ」 



さ 「うるせ え、 もう 予告 もして あ 
るんだ し、 やる つてい つたら や 
るんだ よ./」 
お 「 …… 」 

といった わけで、 今回の 戦い 
は 始まった。 

マップ は 短期決戦 タイプの 小 
さな マップに 決定。 使用す るュ 



ニッ卜 は、 前回 は 強い 兵器 を 使 
つ たので 今回 は 質素 に 弱 し 、兵器 
を 使う という ことで、 中国 対 中 
国に 決定した。 さらに、 今回の 
1 フェイズの 制限時間 はたった 

3 分./ かなり きびしい 戦いに 
なりそう だ。 この 条件で 勝利す 
るの は どちら か 7 



J>s は 弱い。 とにかく 弱い。 - 一れ 

を 「アジが ある」 とか 思うよう にな 

れば君 も -if かもしれ ない 
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FAN ATTACK キャンペーン 版 大戦 賠]! 



ささや もえる '/ 



ョ 'リリ 



ちょっと 中国 風 （どこが だ） の 
夕 ィ卜ル から 今回の 戦い は 始ま 
つた./ 今回の 戦い は、 橋で つ 

なが つ た 3 つの 島が 戦場 となつ 
ていて、 両 はじの 島に は 両国の 



首都 本拠地が あり、 両方の 首都 
か ら ほほ' 等距離の ところに 中央 
の 島が ある。 したがって、 この 
中央の 島 を 制覇した 者が 勝つ こ 
とになる はずで ある。 




よ 一し、 今回 は 
Y' / ぉぽ BLUE 

だな。 今回の 作 
戦 はもう 決まって いる。 中国と い 
えば 安 < て おい し い 62 式 軽 戦車。 
今回 は S2 式 を 軍事費の 続 〈限り 
作って、 中国 ®K の 人;^ 術で、 
なだれの よ う に 攻め込んで、 一気 
に 勝負 をつ けて やる ぜ Z 
はじめに、 AS 兵と 輸送 ュニッ ト 
をセッ トで 作る。 AS 兵 は 遅い か 
ら、 歩かせる の は 時間の 無駄た'。 
それから、 ためしに 80;^ 車 を 1 
部隊 作った。 ついでに B0 式^ 砲 
も 作って おく か。 おおつ、 この 83 
式 自走砲 は、 他の 国の 自走砲と 性 
育お < 同じ じ やない か/ よし、 こ 
いつも 作ろう。 

中央の 島に 進出した わが 軍 は、 お 
さ だの RED に 先ん じ て 地形 効果 



の 高 し 、森な どに 展開 し 、 都 巿ゃ空 
港 をお さえる ことが' できた。 
ここで 1 っ大問 勵ぐ ^した。 3 
分の 制限時間の 中で は、 た 〈さん 
部隊 を 作っても とても 動かし きれ 
ない。 そこで、 6 2 式の 大！ ± ^は 
やめて、 80 式 を 作る ことにした。 
二う して、 わが 軍 は 質、 量と もに 
序盤から お さ だ を 大き 〈ひきはな 
す ことに 成功した。 この ぶんなら 
*fl§ だせ'./ 





4 ターン ごろ は 中央の 
島の 手前の 橋 あたりで 
足止めされ ていた RE 
D か-、 8 ターン ごろ か 
ら 攻勢に 車 云 じて、 現在 
は ほほ 角に なった。 
髓 力で は blue; 残 

存 兵力で は RED がー 
歩 リードし ている。 



滅 自走砲 は 



> つ/ ファン タン 

A ごときに さんざん 
やられて しまったせ'。 まあ、 それ 
はこつ ち も Mig-21 や 80 式 対空 砲 
て# 亢す るから いいとして だ。 1 
つ さっきから 気になる ことがある ( 
なんだ 力 M 奄の 自走砲 は さっきから 
味方 を^！ "ばかりし てる ぞ Z — 
















，« 


。•■ 





体 なぜ だ./ おまえら ちゃんと マ 
二 ュ アル 読んで 使って る のか ？ 
(天の 声） 自 軍の 兵士に やつ あた り 
して はいけ ません。 味方 を^^す 
るの は、 あなたが 味方 部隊に 隣接 
している 敵 をね らうから なのです。 
今後 は 悔い改めて、 後方の 敵 をね 
らいなさい。 

な ザなん か あ 一 



Q83 式自走 卿 ま 強力。 本当に 強力.' 
より になる やつ だ 




B 隊で 逆転 だ / 



げげ 一ん、 困つ 
た/ 「両方 か 
ら 等距離」 つて 

こと は、 「先に 行動で きる BLUE 
に 近い」 つて ことじ やない か./ 
むむ う、 まさに 「とりつ 〈シマ もな 
い」 つて やつです よ。 う 一ん どう 
しょう。 まんなかの 島 はさ さやに 
ほぼ flJE されて しまって いて、 自 
走 砲の 弾が こっちの 島まで バ ラバ 
ラ 飛ん て 'く る。 

よし/ 二う いうと き は、 〈るし 
まぎれに 航空 ュニッ ト でもつ くろ 




O おお! SiU/ ファン タン A は 偉大 だ 
ひょっとしたら 80*A 溺 L 、のかな ？ 



うかな。 なぜか、 ささや は^ ュ 
ニット を あまり 作って ないし、 航 
空 ュニッ ト も ヒップ 以外 はいない 
のでけ つこう 有効でしょう。 まず 
は 2 ターン ほど、 制限時間 オーバ 
一で がで き なかつ た vS 、り を し 
て 1 " しまった あ 一 j などと いいつ 
つ 軍事費 を ためこみ、 ささやか' よ 
そ 見 をして いるすき にこつ そリフ 
アン タン A を 作って しまった。 
この ファン タン A は 爆弾 を 2 発し 
かもって おらず、 燃料 も 40 しかな 
いので、 うかつに 敵の ft* に 深 人 
り して ZOC 固め をく らうと 非常 
にかな しい 事態に なって しまう の 
で、 気をつけて 使おう。 
3 部隊の ファン タン A の ローテ 一 
ショ ン によ る 攻擊て 1511 の 戦車 部 
隊 を衝烕 させ、 そこから 戦車 部隊 
て'、 敵の 自走砲 ゃ姬砲 をた たく 
という、 対 コンピュータの ような 
戦法で、 みごとに 島の 半分 を もぎ 
とる ことに 成功した。 



いらっしゃいませ、 当 商会 は、 そ 
二 いら の 一流 <7>tt 能の 戦車で は あ 
きたらない、 マイナーな 戦車て' 苦 
労して 勝つ 喜び を 感じたい、 とい 
う 肩までと つぶ り 大戦 略に つかつ 
てい らっしゃる 方に、 ぴったりの 
戦車 をお さがしい たします。 
こ ち らが、 のルク レルク で ご 
ざいます。 意外と 知名度 は 低い も 



のの、 エイ ブラ ムスと ほほ 角の 
性能 を もってお ります。 また、 大 
戦略 マニア を 自称す る 方なら ぜひ 
使って いただきた いのが メル カバ 
でございます。 このたび Mk3 とな 
つて 大！ 11^° ヮー アップし ま して、 
準一 流と いえる 性能に なって おり 
ます。 では、 お決まりに なられ ま 

したら お if 卩らせ ください ませ。 




^asi もェ o 

一 ；-' I ： 一 

くルち 



t な ら 
買メは 



な "■、 



■^2 
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ささや は アマい。 な 
にが アマい つて、 僕 

が' ファン タン A を 4 部隊 も 持って 
いたり、 Mig-21 や フィン バック B 
も 作って いると いうのに、 まった 
く^ ■ を 作らない。 さらに、 
た ま に 思い出 したよう に 飛行機 を 
飛ばす ので、 数に まさるう ちの 航 
空 部隊の いい マトに なって しまう。 
二う いう 人 を、 俗に 「A I 積んで お 
ら へんの やない の？ こん 人」 と 
いいます ねん。 

まあ 僕と して は その ほうが 助かる 
からい いや。 二うな つたら、 一気 
に SUSMii にか かると する か。 
ヒップ を 大量^して、 ささ ^11 
の 島から 真ん中の 島へ わた る 橋 を 
おさえつつ、 真ん中の 島に 残った 
ささや 部隊 を 全滅させる。 ささや 
が ヒップに てこずつ て 何 か 叫んで 
いるけ ど 気にしな いもん: te„ 
しかし、 ヒップ はいい やつ だ tec 



足止めに 便利な だけでなく、 ロケ 
ッ ト弾は 意外に ®« 力が あるし、 
さらに、 しょせん 輸送 ヘリだろう 
と、 ささやの 油断 を さそう ことが' 
できる。 そして、 使い捨て にして 
も お サイ フが 痛ま ない リ ーズ ナブ 
ル なお 値段。 う うん いいな あ。 
ささや は、 いまごろ になって^ 
砲 や Mig - 21 を 作り だした。 だけ 
ど、 それ は 1 " 泥棒 を 見て 縛 をな う」 
という やつた'。 いまさら 作った つ 
て 遅 L 、せ' つ .' もう すでに 島の 部 
隊は ファン タン A の 活躍で ほ と ん 
ど:^ 烕 している のさつ。 
おおつ と、 おもわず 陽気に なって 
しまったの だか'、 うちの 軍 も 真ん 
中の 島 を ほぼ MS した ものの、 首 

都 か ら だ、 、ふ^ i れた ところに 来て 
いるので、 けっこう 後続 部隊 を 動 
かすの か' つらい。 ささやの 島に 乗 

りこみ たいんだ けど、 3 分で は+ 
分な：^ をす るの がむ ず か し い。 



やっぱり 3 分 は 短い よねえ。 

まだ 強行? をす る 勇 、'ない の 
で、 ささやの 部隊 を: t; 烕 寸前まで 

いためつけ、 ffl^E を させて ささや 

に 出費 を 強要 するとい う Mrr、 
時間 かせぎ をす る ことにした。 
しかし、 あまりう ろうろ していた 
ら、 ささやの 自走砲 を くらって、 
戦車が^ 咸 してし まった。 気 をつ 
けねば。 




QZOC 固めと いう やって す。 いらして くださ 
つた 飛行機への お出迎えみ たいな もんです ね 




こういう 職で 、相种 苦りき つた 顔 を O ヒップ は 強いです。 じつは、 単に li* が 弱 l 



みるの は 楽しいです: あなた もい かが？ 



だ 1 なんです けど 



中央の 島 は 完全に RE 
D か 'fE した。 制空権 
も 完全に RED の もの 
だ。 しかし、 »g 線の 
; 長い RED に は、 制限 時 
間 3 分と いうの はかな 
り 手 ごわい 障 書と なる。 
そこ をつ いた BLUE 
の S« は あるか？ 






響 管 7flffi 



さあて、 そろそろ、 
ささやの 島に のりこ 
もうかな。 ささやの ほう は、 部隊 

の が 多くて、 全 « 終了 時に 

500 < らいし か 軍事費がない とい 
う M で、 部隊 はかなり 匕し 

ている 。だけど、 うちの ほう は « 

線が 長いし、 な 地形で 戦わな 

ければ ならな 〈なる。 だから、 こ 
こ は 万全の を 整えてから 上陸 
^をす る ことにしよう。 
その 準備と して、 まず 最初に 輸送 
艦 をつ くる。 これ は、 もし 上^ 
戦に 规 し て 《lh 部 粉、' 衝烕 し て 
も ささやに 攻め込まれな いために 



橋のと ころに 置く。 ささやが 輸送 
艦 をみ て 悲鳴 を あげてい るけ ど 気 
にしない。 輪:^ を 倒せる WMt 

の あるの は ファン タン A と、 

艦、 輸 だけど、 どれ もさ さや 
rag; 斉カ では 作れない でし よ。 

さらに、 制限の 48 部隊まで ヒップ 
と AS 兵 を 大童^して、 ささや 
の 島の まわりに もっていき、 同時 
に AS 兵 をお ろす。 それと 同じ タ 
一 ン に は 全ての フ アン タン A に 補 
給 をした。 

二れ で 準備 は 完了 だせ'。 ささや も 
あと 10 ターン そこそこの 命 かな。 
あ 一 架 しみた な。 " 、- i 、- i 、ん。 




O 降下 3iK をお ろす。 
目的な の だ 



sag をつ くった。 なんとも 頼 も 
姿じゃありません か 



くそつ/ なぜ こん 
なに 一方的に 負ける 
ん だよ ！! 〈一つ、 わから ん。 お さ 
だの 奴の ファン タン A は、 才レの 
^砲の いないと ころばつ かねら 
つてき やか' る。 それに、 このい つ 
のま にか ^颇ぐ 消え去つ ている 
つての は なぜなん だ/ 
なるほど、 よ 〈よくみ ると おさ だ 
の 自走砲 はォ レの^ 砲ば つかね 
ら つてい やが る。 汚い やつた'。 そ 
れに、 ォレ の自走 i&^l^ する た 
びに と、 横で 小声で 1 " わ 一い」 とか 
いうの も 気に いらね え。 
え 一い、 なに か 方法が ある はず だ 

つ z ffiis の 方法が ある はずなん 
だ./ しかし、 おさ だの ファン タ 



ン A は、 異常に 強い。 そうとう レ 
ベルが ±3^ 'つてい るら しくて、 80 
砲で は、 逆に 返りう ちに あ 
つてし まう。 それ も その はず、 い 
つの まに か、 レベルが C やら B や 
ら になって やが る。 やつ てられな 
いせ'./ 




だてに 何十 ターニ 
も 生き残って いる わけで はない の だ 



もういいで ちゆ、 降伏す るで ちゆ 



るるる る一。 もうだめ でち ゆう。 

m^m ま て t て ちまったら 勝て な 

いでち ゆう。 こ: With やっても 時 

間の ムダ でち ゆう。 ^ちまち ゆ 
う。 というわけだ。 くそ ッ。 お ぼ 
えてろ よ。 （ささや） 



ふ ふ- s、 ショックの あまり ささや 
が 「 ファン ダム しゃべり」 になつ 
ている。 たのしい な あ。 今回 は 派 
手に 勝てました ねえ。 中国の ュニ 
ッ ト も 覚えられて 実にい い 対戦で 
した。 （おさ だ） 
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FAN ATTACK キャンペーン 版大戰 略 B 



イスラ 




やっぱり キャンペーン ゲーム 
を 中国で やる 勇気 はない ので、 
今回 は イスラエルで キャンべ一 
ンに 挑戦す る。 

イスラエルの 特徴 は、 陸で は 
メル カバと エリー 卜 兵、 空で は 
イスラエル 特製 ク フィルと いう 
独特の 兵器 たちだ。 だけど、 空 
軍に は、 スカイ ホーク、 F. フ 
アル コン、 イーグル といった 強 
力 兵器が たくさんで、 いまいち 
ク フィルの 出番がない のが 残念 
だ。 それから、 艦船 ュニッ 卜が 
輸送 艦の みとい うの はおお いに 
不安 だ。 

シナリオ 1 「ス 卜ー厶 作戦」 で 
は、 GREEN をい かに 素早く 
倒す かが 問題 だ。 まず、 気にな 
るの が 港に いる 輸送 艦 だが、 こ 



れは、 3 ターンまで 川より GR 
EENflJ に 攻め こまな けれ ば 東 
の 離れ 小島に 行って しまう。 

そラ してから メル カバで エリ 
一 卜 兵 を GREEN 首都 付近に 
急行 させ、 スカイ ホークな どの 
航空 部隊で 首都の 敵 を 掃討し、 
そこに エリー 卜 兵 を 滑り こませ 
て 占領す る。 これで 7 ターンで 
GREEN を 占領した。 

10 ターン ごろから、 REED が 
北の 半島の 都市が 集中して いる 
地点に 盛んに 上陸 部隊 を 運んで 
さた。 この あたり は 1 ターン か 
らい くら か 部隊 を 送り こんで お 
かないと まんまと REED に 制圧 
されて しまう。 今回 は あまり 部 
隊を 送って いなかつ たし、 まさ 
か 輸送 艦まで くると は 思わな か 
1 



つたので、 かなり 苦戦した。 

あわてて スカイ ホークと クフ 
ィルを 援軍に むかわせ、 なんと 
か 撃退した の だが、 ク フィル は 
スカイ ホークの 2 倍の 値段な の 
に スカイ ホークより 役に たたな 
いのに はまい つた。 とくに 燃料 
が 45 しかな いのは 困りち の だ。 
RE 口 は 軍事費の 大半 を 輸送 
機に 費やして いた こと も あり、 
ほとんど 地上 部隊が なく、 あつ 
さり 首都 付近まで 侵攻で きた。 
そして 2B ターンで RED 首都 




を 占領。 対人 戦に 慣れたせ いか 
もしれ ない が、 あまりに 抵抗が 
ない ので 気がぬ けて しまった。 
シナリオ 2 と 3 を 攻略 もこの 
調子 だ/ 




い F K 1MB 
Attl 4 V.-JK E 



o イスラエル やはり メル カノく がいい 味 
を 出して いる， シ ルカ はいらな いな あ 



OGREEN を 占 領。 ゲリ ラ兵 をう ま く 使えば 
5 ターンで 占 ^5： 能な はず 



1 9 9 5 年 9 月 1 日 に 開 胃 I たス 卜 一ぬ^！ は、 侵攻 わす か 1 
す 弓で 目 樣ラ' 1 ンに fOl するとい う til により 朥利を 納めた。 モ 
の 後、 il 泉 整1 や §隱 の疆 のために 次の は 翌年に が 、 i き 
攻 ルー 卜 上て f も 抵抗の 少ない アルタイ 共和国に 進 星す る .1 と にな 
フた。 しかし、 アルタイ 共和国の 同 11 である ドルへ ネ 11の 接 軍 
も 考えられ、 速やかに アルタイ 共和国 を 占領し なけれ ぱ 苦しい i い 



O シナリオ ク リアの デモ。 こ 




ズ^^ BSEESB 



ら のおな じみの AMX- 1 0RC だ 



前回で お知らせした 「マップ 
二つ づき 「ュ ニッ 卜 
「総合 シナリオ コ 
ン テス 卜 J を 行う ことにな つた。 
ュニッ 卜 コンテ ス卜 は、 対象 
は ュニッ 卜 データの みで、 弾な 
どの ス プライ 卜 パターン は 含ま 
れ ない。 また 「チヤ レンジャーの 
燃料 を 増やして みました」 なん 
ての は タメで、 完全 オリジナル 
である こと。 

今月 号の 付録の ュニッ 卜ェデ 
ィ 夕で 作成した データ を エディ 
夕の ディ スクコ ピー 機能で コ ピ 
一した ディスクに、 解説 をつ け 
て 送って ほしし、。 

総合 シナリオ コンテ ス卜 は、 
マップ、 ュニッ 卜、 ス卜ー リー 
を 組み合わせた ものの コンテ ス 
卜。 ュニ ッ卜デ 一夕の 入った デ 



イス クと、 マップ デ 一夕の 入つ 
たュ一 ザ 一 ディスク、 ス 卜ーリ 

一 を 書いた 原稿用紙の 3 っをセ 
ッ卜 にして 送って ほしい。 

そして、 先月 号で 予告した 特 
製 HEX シー卜 を 30 ページに つ 
けた。 拡大 コピーして、 下の 記 
入 方法に したがって 描いて 応募 
して くれ。 

ュニッ 卜、 シナリオ とも、 作 



品と、 解説、 それから 80 ページ 
の 応募用紙に、 キ S の 住所、 氏 
名、 電話番号 を 書いた もの を 同 
封して、 下の あて 先まで。 
干 105 東京都 港 区 新 S4 — 10 — 
7 TIM MSX*FAN 編 
集 部 「ュ ニッ卜 (または 維 合シナ 
U ォ） コンテ ス 卜」 係 
締切り は 9 月 30 曰 当 曰 消印 有効。 
たくさんの 応募お 待ちして ます。 
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f — 〜 〜雄 f 




き: / ノ ム ， / 
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媒 体 


！ 11x70 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


P AC/ ディスク 


価 格 


14.800P9 



酵 3 ザク EJ 二 P 

早い もので 発売して から もラ 

3 か 月が すぎ るんだ よね。 そこ 
で 「プ リメ』 スタッフに 失敗 話 や 
苦労 話 をち よこつ と 聞いて みた 
ぞ。 それと、 いまだ 33 種類の ェ 
ンデ イング を 見た という 報告 は 
さていない。 みんなが ひっかか 
つてい る オリジナル エンデ イン 
グ について は、 おなじみ になつ 
た マイクロ キヤ ピンの 炎の 営業 
マン • 伊藤さん から 聞き出す こ 
とに 成功した ぞ。 
それで はまず、 先月 号の F A 



N CL I P にも 登場した グラ 
フィック 担当の 川口さん の 話。 
「とにかく 寝ても 覚めても 娘 
の 絵ば〜 つかりで、 娘 以外の 人 
間 を 描いた の は エンデ ィ ングぐ 
らいだった とか、 その エンデ ィ 
ングの 絵 も ディスクに 入り きら 
なくて、 泣く 泣く 小さく 削った 
とか、 赤 井さん と 横 山さん に 会 
えてよ かった とか、 2 人の サイ 
ン (赤 井さん に は 知る 人ぞ 知る 
r DA I CON IV』 の 女の子 を 
描いて もらった） を もらえた と 




祝/漢字 ROM 不要 版 新発売/ 

漢字 ROM を 持って いない キミた ちに 朗報 だ./ 
『プリンセス メーカー』 の 漢字 ROM 不要 版が 新発売/ 
「わざわざ 漢字 ROM 買つ ちゃった よ〜./」 という キミた 
ちに は、 ちょっと 残念 (ゴ メンナ サイ） な 話 だけど、 一足 
先に プレイで きた こと を 感謝し ょラ ではない か …… 。 
ただし、 漢字 ROM 不要 版 は マイクロ キャビンからの 直 
接 販売の みなので、 詳しい 購入 方法 をお 知らせす る こと 
にしよう。 現金書留 にて 商品 代金 14, 800 円 （消費税、 送料 
サービス） を、 次の あて 先まで よろしく。 
亍 510 三重県 四日 市 市 安島 2 — S — 12 株 マイクロ キヤ 
ビン 「プリンセス メーカー 漢字 ROM 不要 版 j 係 



* ま ちがえて M かないのに 市 IBS を霣 つてし まった 人 は^ «で 交換し 
う なので. 詳しく は マイクロ キヤ ビンに 問い合わせ てね,， 



E 翻， 

かその ぐらいで すねえ」 

『DA I CON IV』 を 知って 
る 人 は 少ない よね。 

次 は、 今後に 期待の もてる 発 
言 をして くれた メイン プロ クラ 
マの ほラの 伊藤さん の 話 だ。 
「メモリ も ディスクの 容量が ギ 
リ ギリだった ので、 相反す る 要 
素で ある ス ピー ドの 維持に 苦心 
したな あ。 ガゼル • 幻影 • プリ 
メと かかわって さてと くに 感じ 
たの は、 ターボ R 専用で なら パ 
ソコン ゲーム' は 一部 を 除いて ほ 
とん ど 移植 可能つ ちゅうこ とだ 
つたんで すば い。 ただ 労力 はす 
ご 〜つく かかる けど ねん j 

この 言葉 は 何 を 意味す るので 
しょうか ねえ。 

お 次 は そそっかしい 音楽 担当 
の 瓜田さん の 失敗 話 だ。 
「なんとい つても マスター アツ 
プ 直前の 音楽 データ ク ラッシュ 
です ね。 あせりました。 バック 
アップ はこ まめに してお かなけ 
れば、 と 痛感し ちゃい ました。 
よくや るんで すよ セーブし ょラ 
として ロードしたり、 ディスク 
を 取り出そう として リセ ッ卜ボ 
タン を 押してし まったり と …… 。 
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みなさん も 大事な データ はこ ま 
めに セーブ を …… 」 

そラ か、 これが 原因で 発売 曰 
が 少し 延びた のか （l?)。 

では プロデューサーの 三曽田 

さんに、 あつ、 あれ 7 

r 今 、キャンペーン 版 大戦 略 II の 

いろいろで 忙しい …… j 

という わけで、 相手に してく 
れ ませんで した。 

最後に 詐欺師の 話と エンデ ィ 
ング について を 伊藤さん から。 
「何も 知らされないで テス 卜プ 
レイしたら、 いさな りなつ ちゃ 
つて、 しばらく 社内で 『サイ テ 
〜』 と 呼ばれて ましたよ」 

「オリジナルの やつ は 評価と 1 
番 高い パラメータ だけ じ やなく、 
上位、 下位 それぞれ 複数の パラ 
メ 一夕が 関係して るんで す。 た 
とえば 孤児院の 先生なら 評価 は 

かなりあって 卜 ッ プが A A で 2 

位が 77、 1 番低 いのが xxx 

だと だめです。 あと、 ある 称号 
を 得て ない と タメです。 プレイ 

ヤーの 嫁 は 上位 3 つが 大事です。 
あと ひとつ は ご 自分で./」 

さあ、 この ヒン卜 を もとにし 
て、 今す ぐ 試して みょう。 

©GAINAX 



男 2 回 



》顿 翻 綱 固 



FAN ATTACK フリン ス メーカー 



■ 



称号 を 得て 娘に 八ク 在つ I ブる 

教育に よって 称号が 得られる 
とともに 評価 も 得られる のです。 
称号 1 つに 対して 一律の 評価で 

すが、 計 5 つもあります から、 
すべて を 獲得 すれば かなり 上昇 
します ね。 しかし、 教育に はか 
な り の 費用が かか ります ので 高 
い 能力 を 身に つけてから 一気 
やる といいで しょ 5。 




-\ "1 ランク アップ ごとに… 評価 +10 
(武芸 • 学問 共通） 



ア^ 八 T 卜ち 八 力に な 1 :) ません よ 



ひとつの アル バイ 卜 をす ベて 
成功す ると 評価が 得られます。 
月に 最高 3 しか 得る ことが でさ 
ません が、 長い 目で 見る とこれ f 
が 結構 バカ にで ぎません。 ちな き 



みに あやしい 酒場と あやしい 宿 
屋の アル バイ 卜で は、 成功す る 
ほど 評価 は 下がる だけです。 

すべて 大成功す る こと… 評価 + 1 



やつ はり ネック は 武者修行て 芽ね 



武者修行 はお 得な ことが たく 
さんあります。 そのな かで 何よ 
りちす ばらし いのは、 ただ 武者 
修行に 出て そこで 1 曰 経過す る 
だけで 評価が 得られて しまう こ 
とです。 より 多くの 評価 を 得た 
ければ 「蛮地」 で 過ごす といいで 
しょ ラ。 ただし、 強い モンス 夕 
一ば かりが 出て く るので や られ 
る ことがある かもしれ ません か 
ら、 十分に 強くな つてから にし 

「近郊で 1 曰 通過す ると… 評価 +1 \ 
I 辺境で 1 曰 通過す ると… 評価 +2 \ 



蛮地で 1 曰 通過す ると… 評価 +3 \ 



た ほラが 無難です よ。 負けて 家 
で 過ごす ことになると 評価 はも 
ら えません からね。 

みなさんが 不満 に 思 ラ 戦闘 シ 
ーン。 確かに 娘 や モンスターが 
逃げて しまう の は 納得い きませ 
ん よね。 娘が 強くなる と、 逃げ 
られる 確率が 上がる ので レベル 

アップに 苦労し ますよ ね。 これ 
はどうし ょラ もない ことです。 

手に入る アイテム 

薬草 ティー カップ 
ぬいぐるみ ドレス 

本 以上 計 5 個 



ぞ して， 娘の 未来 は …… 



『プ リメ j 担当者と して この グ 
ラフィック を 公表しょう かどう 
か を 迷い ましたが、 あえて 載せ 
る ことにします。 たとえ 本誌で 



見た からといって 自分の デ イス 
プレイで 見る まで は 決して あき 
ら めないで ください。 では、 み 
なさん の 健闘 を 祈ります。 




% Aj\n\3L£iz エンデ ィ ングと パラメ一 夕の 関係に ついて、 
/A1=J J 7 a その他 (来月はなかった りして） 



無事に 第 2 回目 を 迎える こと 
がで さたの ち、 みなさんの あた 
たかい ご 支援のお かげです。 

さて 今回 は、 プリンセス にな 
るた めに は 欠かせない 「評価」 に 
ついて 講義した いと 思います。 
ゲーム 中 いろいろな 場面で 評価 
を 得る ことができ ますが、 どこ 
で どういう ふうに 得られる か を 
くわしく 教えましょう。 これ を 

王様に 会いに 行く 

王様に 会いに 行く といっても、 
そうかん たんに 会える わけで は 
ありません。 その まえに 5 人 も 
の 人間から 許可 を 得なければ 会 
わせて もらえません し、 たとえ 
会えても 「いつでも 来なさい」 と 
認められなくて は 目的 を 達成し 
たこと に はなり ません よ。 その 
ために は 気品がなければ 話に な 



参考に して 効率よ く 評価 を 獲得 
してく ださい。 てつと り 早く 評 
価 を 得たい ときには 武者修行が 
いいでしょう。 もちろん 武闘会 
や ミスコンで 優勝す る こと も 重 
要です。 あと バカ にならない の 
が アル バイ 卜に よる 評価です。 
チリ も 積もれば 山と なる のです。 
しかし、 あまりに も 多くの 評価 
を 得て しまう と …… 。 

。 決め手 は 気品 

りません。 メッセージ を 読んで 
いればす ぐに 気がつく はずです。 
王様に 認められ るに は、 かなり 
の 気品が 必要です が、 気品 は 5 
スコン にも 必要な ので 高く して 
おいて 損はないです ね。 



fl 人 通過す る ごとに …… 評価 +8 1 1 
1^ (最初の み） j I 

• 武閽 会。 強くな けれ ほ;^ だのね S 




参加す る ことに 意義が ある、 
とい 5 の はこ こで は 通用し ませ 
ん。 この 武闘会 は 参加して 初戦 
で 負けて しまえば 何も 得る もの 
がない のです。 評価 を 得る ため 
に は 優勝 か 準 優勝 をす るし か あ 
りません。 最初の 武闘 会で いさ 
な り 優勝す るの はかな り 困難で 
す。 本来なら 人生 は 1 度ぎ りで 
やり直す こと はで さません がそ 
こ は ゲームです、 目 をつ むって 
ください。 先月と 同じく 収穫祭 
の 前に セーブ をし、 ありったけ 
のお 金で 装備 を 整えて 優勝す る 



まで やり直す のです。 何度か 試 
して タメなら ば、 それ は 娘に 素 
質がない という ことで 来年に 期 
待し ましょう。 あと ミスコンで 
得られる 評価の ほラも 記載して 
おさます。 5 まく すれば こちら 
の ほラが 評価 を 得られます。 



武闘会 



5 スコン 



優勝 評価 +80 

準 優勝 …… 評価 +50 
各 賞 …… 得票数 +10 
が 評価と して 加算 
S ス 王国… 総 得票数 + 
10 が 評価と して 加算 



騎 



o 王様に は U お 咼 い， § しか 

<SH う- 〗 とがで きません 
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^rn 

子育て 自慢の 広場〜 みんなから^ 熱い レポ 一 卜 "fe よんで くんな ま し ！ 



曰 本 全国 1000 万人の 『プ リメ』 

ファンの みなさま （これ を 本気 
にして はいけ なし、） お 待たせい 
たしゃん した。 いよいよ 始まり 
ます は 子育て 自慢。 とてつもな 
■ 京都府 

高山 浩司 くんの 作品 

「やっと 終わった/」 という 感 
じがし ます。 とに か 〈時間が かか 
りました からね え。 ここまで パラ 
メータ を 上げる に は、 やはり 武者 
修行 アル バイ ト咭武 行と い 
う 順番で やって き たからで しょう。 

こ う すれば アイ テム か' 2 回 取れて 
アル バイ ト をしても アイテム COS 
労 回復 だけで 十分です から、 休む 
が ~t 刀な く な り ま すから ねえ。 
ただし、 10 日 以内に 全ての アイ テ 

ム、 あるいは 1 個 だけ を 残して 取 
れ るよう になる ま では やめた ほ う 

か' いいです。 10 日と いうの は棰め 




ぃャッ がいる かと 思えば、 奇特 
なャッ もい る。 みんなからの レ 
ポー 卜 を もとにして、 わ あたく 
し 「ささや」 が 独断と 偏見で 選ば 
せても らいました。 



て ギリ ギリの 時間です。 

P.S. レイノルズ という 名字 は 何 

も 考えずに つけたので 大洋の レイ 
ノル ズと は ~fc 刀 系 あ リ ま せん。 

二〜/ ものすごい 強さ を 持 
つ 娘 力、' 登場した。 これ は才レ 様の 
プライ ド にかけ て、 こやつよ り も 
強い 娘 を 育てて みせる ぜ./ と、 

始めた ものの レベル 28 はす ごい。 
超キッ ツイ わ。 バイ 卜 は 木こり を 
メインに 宿屋、 AJE、 たまに! i 守 人 
を やり、 知力 • %S, • 色気 は ゼロ 
のままで 放っておく。 12? になつ 
たら^^ 行へ 出発。 以後、 毎月 
上旬と 下旬 は 行へ 行く。 こ 
う して 下の 娘 力 5 ^ 生した./ (さ） 



ささやの ノ K ラメ 一夕 




O 実はお 金が I 万 を 越えて いるんだ - 

それで アイテム を 買って 使えば…… 



OggS2 日。 このために 時間 をが した。 
二 ちらのお 金 は I 万 を 越えて いない 



鳥取県 - 
山中 善 清 ぐんの 娘 

ある 日、 友 A^' 僕に いった。 
「すべての パラメータが ゼロの 娘 
を 育てて みて よ」 

な、 なに〜/ そんな こと をした 

ら …一 o まあ、 ふざけた エンデ ィ 

ング でも 1 種の エンデ ィ ング だし， 
やって みる 力、。 

最初の 3 か 月 はず〜 つ 
と 木こりの バイ ト。 当然 
きになる。 になる 
と 1 曰に すべての ハ° ラメ 
一夕が 1 ずつ 下がる ので 
なに 力 当な バイ トをさ 
せる。 ゲーム 開始から 5 
力、 月、 モラルと 疲労 以外 
はすべ て ゼロに なった。 
次に 娘 を 休ませ、 モラル 



と 疲労 も ゼロに して、 すべて ゼロ 
になった。 当然の こと だが' 非^ f ヒ 
した。 このまま 休ませつ づける こ 
と 約 7 年 半。 結果 はもう 予駒ヾ つ 
いた ことでしょう。 でも エンデ ィ 
ングの 娘の ふくれた 顔が' なんと も 
可愛ら し 力、 つた。 
► こ んな娘 を 嫁に したつ てね え。 
さっさと 戻って きなさい。 （さ） 




埼玉県 
河 上 博 仁 くんの 娘 

友人た ちが プリンセス を 目指し 
ている のて" 平凡な の を …-' 、 と考 
えました か'、 それ もつ まらな くな 
り あやしい バイ 卜て' 色気 を 世界一 
にして やろうと 考えた のでした。 
► ゼロが つづ く パラメ一 タ のなか 
に I つ だけ 輝く ところが …… 。 

あ〜 あ、 やってくれ るよ。 （さ） 




O 狙いが 見事に 的中。 しっかし、 つくづく 
す つげ〜 エンディング だな、 売^ は 



静岡県 

杉 山佳充 くんの 娘 



ゲームの コ マン ドゃ ハラ メータ 
の 状況 を ほ と ん どっかんで レ 、ない、 
最初の、 初めての 娘です。 そんな 
娘が 幸せな エンデ ィ ング にた どり 

ついた ので、 よかったです。 
► コ レ になった 人 は 数多 く いる 力、 
それ を 自慢す る 人 は 少ない。 最初 
だからと いうの がよ かった。 （さ） 



O カミ一 ュ？ どつ かで 聞いた こ と あるな、 
女の子に つけち ゃダメ だよ 



KATANA の 娘 

とにかく 知力 を 上げた。 ただ ひ 
た すら。 そんだ け。 最後の 1 年で 
体力と 根性 を 上げた けど、 いま さ 
ら 意味ない よな あ。 
► すぐ^ m や 不良に なると いうの 
て # 力と 根 i 生 を あげたら、 といつ 

た 力 Si かった。 データが 17 才 のと 

きし カ劳 つてな いんだ もん。 （さ） 




o 名前が ゥニ だって。 二り や あ ひで〜。 娘 

がか わい そうだよ、 こんな 名前 じ や 



千壞, 

富澤暁 くんの 作品 

1 回目 はなん と、 高級 娼 ••••• 

これ を 反省 材料と して 2 回目に チ 
ャ レンジした。 いく. ら 気品 を 上げ 
て も 諮 面が 低い とダメ なよ う なの 
'で、 この PFffi を 下げない ように 気 
にしな が' ら プレイ しました。 

始めのう ち は 宿屋と 教会で 体力 
と モラル を かせぎ、 疲労が 20W_h 
になったら すぐに 休ませる。 お金 
が あ ると き に はバカ ン ス^く。 
人足 • 狩 AA 、'で きる ようになった 
ら これ を やらせ、 収穫祭 は 武闘会 
に 出場した。 当然、 武器 や 防具 を 
整えてから 挑んだ。 

その あと は バイ 卜の やりすぎで 
バ 力に ならない よ う に 学問 を やる。 
そして 武者修行 を 中心に して 武 
芸' 礼法 もやら せ、 体力と 根 tt* 1 ' 



ついた ので 疲労 は 100 近くに なつ 
たら 回復させる。 こう して スクス 
クと 育った 娘 は 見事に プリ ンセス 
になり ました。 

► これ は いろんな こと を やって 見 
事に プリ ンセス になった 代表的な 
例です。 なぜ 代表的 かって？ そ 
れは バラ ンス良 く 育て上げ たとい 
うこと で。 別に バランス よくな く 
つたって なれる けどね。 （さ） 




o ノ、 'ランスよ く 育って い. 

色 もう 少し ほしいね 



欲 をい うと 




？ e れ〜 に ゼロ。 お 見事/. でも フ □ 

ポ— シ ョ ン がいいで はない か 



に 



メ一 カー 


NEC アベニュー 


媒 体 


CD 


pd la 


NACL-10B6 


価 格 


四 00 円 （税込) 



_ -J ", 

霸 — ' = I 



7155 リ 




FAN ATTACK プリンセス メーカ- 



ィ ラス 卜の 広場〜 力作が 送られて きて ほくたん マ^モス うれ PO 



※子育て 自慢に si 高して くれた 人へ …一 誰に どれ を プレゼントす るか は 二 ちらの 判断に まかせて ほしいんだ. それ を 』'ブ リメ., の iiKA 被わる ときに まとめて as しょうと 思 うんだ けど、 

どうで しょ ？ 一応、 希望 赏品を 聞こう かな あと は 思った けど、 ややこしくな るので やめます， ちなみに デモ は r サーク ■ ガゼル の 塔 j 販促 用の もので、 GT のみの M I D I 対 BiS, イラ 15 
スト 採用 者の 人 も ほしいって？ 何回も 載った 人に は 考えましょう。 それで はそう いう ことで。 



ささや くん M 

子育て 自' If に g してく る 人の 

ほ とん どが x x ネ 缓 になって いる 
のば かりで あんま り変ィ 匕な いん 
だ もんな。 これ じゃあ どれ を紹 
介しても 同じ だから、 それ 
に 何 か 光る ものが ほしい。 I 枚 
の ディ ス ク に 複数の データ を 入 
れて 送つ て き た 人 は 得策だった 

iOo それと、 オリジナル エンデ 
イングに なった 人 はすぐ に 報告 
して くれ。 あと イラ ス ト はいい 



控え室で ちゆ 

のがた くさん きて くれて うれし 
かった が、 これで キ 了ち 止めな の 
だ./ さて、 来月 はどうなる？ 
コンテ ス 卜の 結果 は 来月に^ 
する。 お楽しみに。 何 か 『プリ メ』 
に関する 質問 • Mf《 などが あつ 
たら 下の あて 先まで。 イラスト 
や 子育て 自慢 も 同じ。 
〒I05 東京都 港 区 新橋 4 普 7 
T I M MS X • FAN 編集部 
「プ リメの コーナ一」 係まで 



うれしい ぞ、 今月 はこ〜 んな 
にたく さんの 作品 を 掲載で さる 
なんて。 やっぱりい いもの はこ 
のぐ らいの 大きさで 載せな ぎ や 



だめつ すよ。 どっかで 信 長 や 三 
国 志ば かり 描いて いる やつらよ、 
少し 浮気して こい や。 こっちの 
水 は 甘い ぞぉ- 




O かわし、 い、 カヮ イイ、 可愛い ゥ どうして 
もっと 早く に 送つ て く れ なかった の ？ 次回 
作に 大 (愛^ • かたね ゆうさん） 



うめ^ ifZ まいった よ。 イヤリングの 害 
き 込みが しゅごい。 次回 作 はいつ 送って きて 
く れ るの だ ？ （I 京 者 [5 • と り ポールさん） 




ON EC アベ： ュ 

の プリ メテレ 力。 パン 

ッの 中に 忍ばせよ う 



• 参加 賞、 

子育て 自 

全 貢に デモ ディスク を./ 




投揮 者への n§ 



9* くや つ て くれました。 

メ」 で^つ, j とに 章 P あ Z 

んだ？ (埼玉県- z.-n) 

小さく， て t 

& りぐ- 3- 

"た 5- 

^7/ 




. がちな ギ ャ グ だけど T7 リ 

でも、 なんで 父^, か孔 明な 

？ えて くれ 





^ 浠 は 像" 



ん だか {6. キャラの カラ ー ラフ 原画 を 見て いる 

ようで いいで はない か。 これ^ S くのに どれく らい 

の 1 かかかった か 教えて ね SS. 及 川 研 くん) 



慕" 



で * 



©S はいい エンディング だ。 そう そ- PS 使い 系 

の エンディングに いくに は 特別； if 件が 必要な の さ 

ただ 頭， か い い たけじ やなく …… (SF 玉 県 . 魅 矢さん ) 




o_ 一ん な ふうに すかす がしく 武者修行 をで きる とい 

いね-^ でも 現実 は モンス タ ー うじゃうじゃの wsi; 

だからな あ (K^ 府 . 麗 亜さん) 




O そんなに クラ リ 1/ N が 好き か？ よし、 その 富^ 

込みに して 3西雰 として 扱って やろう U し 

かし リベ、 ナス タナ I ラは 強い (千 fsf. 宗圻 安和 くん 



ば 也-， は 

^ひ ラ^ I： マれ 

-^^HM 一 1 な ，-ゎ 

ス. r- ^ <i 




^は S £ ？ 









x 




に, 





プ一。 美少 *ii と 元 美 姓 



©ぅク 七に MIDI の 
夕が あるの だぞ 

ディスク 七に も ウレ シィぉ ま 

けが 入って いた。 CM-32L を 持 
つてい るなら すぐに 聴いて みて 
くれ./ MIDI デ 一夕 を 載せる 
いきさつ を つづった ドキ ュメン 
卜 も 入って いる。 かなりの 曲 数 
なので 聞き ごた え ある ョ。 

(福島県/ 斉藤修 • 7 歳) 



N 



E N 



★#i ま ディ スクに は 右の CG^' 入って いるの だ。 
攀 のぞき 穴— 『プ リメ』 の ウル 技 ほか。 (P16) 
參 通り抜け —『フ オクシ一』 の Q&A ほか。 (P17) 
參 歴史の 散歩道— 実力 診断 テスト 発& (P18) 
攀 読者 対抗 マルチ プレイ" 》8 耐マ ルチ Z(P 20) 
• マップ コレクション— >武*<ま 行と いえば。 （P22) 





^ 1 ぉト 


r ス-パ-付 g ディスクの 使いん m 








I 



プ 一ね の ぞ き 穴 




はらん ま 
つていた 

ディスク 舂に はぬ りえに つい 
ての ドキュ メン卜 + ぬりえ （ヌ 

リエ. SR 7) が 入って いる。 
(福島県/ 斉藤修 • r ？歲) 



^^ク^こ 

りえが 入 



®f ク舂に プロ グラ 
も 入って いた 

ディスク 舂 に 1 "a.doc」 を 発 
見した。 これ を 読む と、 プ ログ 
ラマの 苦労が わかる 7 

(福島県/ 斉藤修 • 7 歳) 




なり エンディング 
けて しま ラの だ./ 



(F1)(F2〕〔F3) を 押しな 
がら ディ スク七 を 起動す る だけ 
で、 エンディングへ。 




^^と 



ク武 ""六で 起動 
'と キャラが 出現./ 



ディ スク武 〜六で 起動す ると 
「ディスク 舂 から 立ち上げ てく 
ださい」 と 表示され るので した。 
(奈良県/戸倉 由 記 • 16 歳) 



^^ティングの あとに 

け./」 が はじまる 

エンディングが 終わったら 5 
分 待つ。 すると 「おまけ./」 コー 
ナ 一が 立ち上がって、 イン 夕 一 
レース 画像 を 3 枚 おがめる。 
(福島県/音 藤修 • 7 歳） 



. らんま；？ p:WT§i! もゲ —< "を I 本 プレゼント する ぞ。 テレカ は 栗 藤 高 SHT 山 本竭 WORKS に； SST 通リ 抜けの 賞金 は チャック 松 本と a# 康裕が 手に した ズ 




f 




3- 1 の 通り、 クラ フサ ウル 

スの SCREEN7 て！^ み 

J める のでした 




OS 版からの i の SSK 

やどう したら ゲ I, ^ 

して もらえる か、 などなど 




©fc まけに して： lis 

華で、 きれいな グラ 

フィック。 3 枚と., P 

M 川し ちゃいた いく 




O ディスク 武 の 絵 はらん ま 

のお 父さん、 パンダ 



o, ホ I ス テックの 八卷 さん 

に 教えて もらった の だ 
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© 高 橋留美 子 z 小学館' キティ 'フジテレビ 



リン セ スヌーカー 




根性と モラル 
'きな だけ 上げる 技 

まず 収穫祭の 前 曰まで ゲーム 
を 進める。 そして 「娘との 会話」 
を 選んで 「お 説教す る J か 1 " きび 
しく 話す」 を 選ぶ。 次に 今 使って 
いる ディ スクを 別の ものと 交換 
して 1 " schedule」 を 選 ふ' とそ 



のま ま 収穫祭に はならず、 もう 
1 度 1 " 娘との 会話」 が 選べる ょラ 
になる。 これ をく り 返せば いい 
わけ だ。 ゲーム を 進ませる に は 
正しい ディスク をセッ 卜 して 
「システム」 を 選んだ あとに 
「schedule」 を 選' 3; と、 収穫 
祭に 進む ことができる。 

(千葉県/山 本聡 • 20 歳） 




o 「娘との 会話」 で 根性 か モラ ル を 上げて お 
く。 疲労が あるとき は 休ませてから 



本来なら 収^に 行 〈はず だけど ディ ： 

*st うと 元に 戻って しまう の だ 




さと オープニング 
きわら せる 便利 技 だ 

かわいい 娘に 名前 を 入力し 終 
わると かならず オープニング を 



そこで この オープニング を はや 
く 進めたい と 思う 人 は （STO 
P) を 押し っぱなし にし ましよ 
う。 これで あっとい う 間に ォー 
プ ニン グは終 わります。 



1 




「つ 




すで^ 



ドラゴン ナイト I 



塔の 2 階の ドアが 開き ま 
せん。 どうしたら 開く の 
でしよ ラか 7 仲間が 必要 だと 
思ラん です けど …… 。 

© 鳥取県， チャック 松 本 



まず， に 行って * て 下さい， 墙 

に n. つて， 沖 ra かいれ は それでい いので 
すか， （》 し、 いない t»ft, モの 》因 は 二 
つ 考えられます， 

—つ は、 マミ 一 （颺 M め Mt ィ プ） の 《 
いも 解いて いない， この J8 台、 < プの 《 
いも W いて に 泊まり、 ■! の 人の g を 
聞いて、 ；«« のと ころに n き， flW にけ 
け ば 仲 ffl がいる はずです， 

もう 一つ は、 ■ 場の 捆ト- で 慕の 守り » 

を a つけて いない， この tsa は， 舊« の 
« 下で 赢の 守り 》 を & つけ、 のと こ 

ろに 行き、 ffltfi に^けば 沖 問 かいる 

はすです。 

« の 守り 擰の ある WiJHi 下 E に 書いて 

おきました * a h です， 



^3 



■ » し w 

n. a 上 d 

7 8 9 X 



教え マく ださい 

a 『ハイ ドライ ド』 が 解け ませ 
に。 2 匹の 妖精と 黄色と 水色の 宝 

石 は 見つか り まし たが、 3 匹 目の 
妖精と 3 つ 目の 宝石が どうに も、 
見つからない のです。 ^ の 薬 も 
見つから ないし、 ドラゴン は 殺せ 
ないし • -'… 。 また、 動 〈岩 は 何 か 

意^^' あるので しょう 力、 o なんか 



フ オクシ- 



3 面で つまって ます。 10 
回 やって みたけ ど、 すべ 
て 負けました。 どうす れぱ 3 面 
をク リアす る ことができる でし 

@ 埼玉県. 酒 井康裕 



つ， クシ-め な ぬ& 中に f も & い 'と 

rt フ4 クシ- 2 ゆし t ぉレ UT"'l 

"7t9i--3ffi*, ttflfrfrr ィし卜 ん 

1 5 せ t" v く え; a さ c ん 'は', f: リ • ) 

2 ilftJt に-ね 入 く ふい. ス Ss.lS?^iC.«- 
■\ あ 1 i い J ゥじ 3 ろ. ^W,-:jEf>f^£flLl.»3 

3 2 つ ろね" レ 輪'： infc^cs St t*jfe じ 

卸 f^ijjJtgLTU い': )V い， HL^£ 

マ 处 6?t9"y-rt う' m3 う" 

k ら wts く， ： まお i y °tif}9irfkti 

ぃ遏 お！^ k E "r がし tct^u^ 
*M,jt.e,u. s KEKJ ゆお じゅけ ^ ：ゥ じ 

し C«j«i tUvt ^-iBi-..t^k£N t w^ni^ 

f *ki* xtL>fr r*j"3 T r?. がん - 
>rJirtr^v; AT 雜 CTRLtspLEcrs 
けし StT— •； IL5 あ rTAiyfii じし ヮ 卜 
SSLEcTt^ia^triyx^;^"" …い 



たくさん 質問して ますが、 みなさ 
ん 教えて ください。 

(北-; Si!/ 末 久智一 • ？歲） 

Q 『ザ ーク II』 の 結晶の 谷で つ 
まっています。 ワープ ドアからで 
られ ませんで す。 本屋で 見つけた 
TO 本に よると、 地下 2P 皆の 宝箱 
に^ W 下巻が' 入って いて、 それ 
を 見つける と ワープ ドアが' 抜けら 
れ ると 書いて ありまし たが、 わた 



通り抜けの システム -. -.. "CDQ 係に 送られて 
きた 質問が 掲載され る。 g えられる 人 は 

A 係 ま で 黒 ボールべ ンな どで ハカ' キ に 答え 
を 害いて 送る。 きえ • 用 者に は 掲載 号 
発売日の 2 〜 3 か 月 後に 賞金が 支払われる。 

ようか。 もう 1 つ、 KEN の 使 
い 方が わかりません。 どんな フ 
ォ一 メーシ ヨン を 組んで、 やつ 
つければ いいのでしょう T 3 

© 青森県 • 松 本 某 

ass 書 K イン々 ーズ- 



の. 



劇- 10-7 

班閏 書店 インター メディア 
MSX'FAN 罎篥部 
篛者ァ カート 係 H 

象, 

ズッセ 一 シ ¥ ご Sffl にお 



5./-^ ii**HT-ltrrk£Kr.t(H-JWtrftli. i を 
HWft.tl:S" い' +). ' 竟 




しの 持って いる サ一ク II では 地下 

2 階の 宝箱 はは じめ からから つぼ 

でした。 おかけ' で、 ここ 数 か月サ 
—ク II を やって いません c このま 
ま では し 、つ ま で も 抜け ら れな L 、の 
で とても 困って います。 もし かし 
て、 わたしの サ一ク II は バグ 持ち 
なので しょうか？ どうか、 ぜひ 
とも 教えて ください。 

(静岡県 Z 袴田 守， ？歳） 



見なく ちゃい けないです よね。 （山口県 ノ 海原 雄 山 • 16 歳) 




I い 月が 太陽 を 覆い 暧す とき、 
邪悪なる 魔王が よみがえる 



なるや 

し 4 き 



、ベ、 や; 



J とか あるよう です。 そんなと き は、 

よる^^でした。 ひんぱんに 起きる， S 

-ダ」 という 人 はボ— ス テックに 送つ 一 



f ネ屈？ ォ 



智 If*; 

な， 



徵悃 (ざんげ) - らんま 12 ,j でと きどき、 ディスク 四が アクセス しつ ぱ. ； 

に 戻して ゲ I ムを s ^してく ださい" 、； x という わけで、 ポ —ス テックの 

アクセス 中に ディスク 一とになる ので、 気をつけて やってくれ。 



^に 入れ 力え てみ てくだ さい。 また アクセスし っぱなしになります が、 気にせず ディスク 四 を ドライブ 

？け ではない というお 話だった ので、 たいていの 人 はそんな 目に 合わずに ク リアで きたん じ やない かな。 ただ、 

し 直しても らおう/ 



-フ ニンク をぶ つと はす- 声 はとばせ，： よ、 





つぎは 『三国志 n』 slg 実力 診断 テス 卜 発表./ 17 



歴史の 散歩道 

三国志 n 



さ あ 



力 診 &TT ス卜 ；=の ピ 



みんな テス 卜 を 返そラ 



学生に とって テス 卜 は 切っても 切れ 
ない もの。 みんな、 結果 はどう だつ 
たかな。 え、 それ はいわない 約束 ？ 



7 月 号 付録 ディスクと 連動し 
た 読者 参加 企画 「SLG 実力 診 
断 テス 卜 • 三国志 II 編」。 弱小 君 
主 金旋で どれ だけ はやく 中国 全 
土 を 統一で きる か を 競う もの だ 
つたが、 やや 応募 は 低調。 

しかし、 それでも 上位 者 はこ 
ちらの 予想 を 上回る 好 記録 を マ 
ーク してきて いた。 

それで は、 栄え ある 優勝者 は、 
千葉県 • 見学 英寅 クン。 記録 1 
年 7 か 月 は 驚異的。 2 位との 差 
が 5 か 月 も あるの を 考える と、 
いかにす ご いかがわ かる。 

見学 クン は 読者 参加 ィ ベン 卜 
の 常連で、 前回 武将 風雲 録 編で 



は 5 位、 そして 前々 回 「薩 摩の 国 
の島津 くん」 では 見事 準 優勝 を 
飾って いる。 3 度 目の 挑戦に し 
て、 ついに 優勝の 栄冠 を 勝ち取 
つたと いうと ころだろう。 

見学 クンに よると、 「時間が 少 
なかった が、 なんとか 統一に こ 
ぎつ ける ことができた。 今回 は 
優勝 予想が なか つたので つら か 
つた」 とのこと。 

準 優勝 は 長野県 • 佐 藤 健治ク 
ン。 記録 は 2 年 1 か 月。 なかな 
か 立派な 成績 だ。 

3 位 以下 は ランキング 表 を 参 
照。 当 コーナー ひさびさの 三国 
志 II のィ ベン 卜と ぃラ ことで、 



新しい 名前が 多かった。 

なお、 例によって、 書類 不備- 
ディ スク エラーな ど 投稿 チェ ッ 
クに ひっかかつ たもの は 残念な 
がら 失格と した。 応募 するとき 
は 入念に 注意して ほしい。 

また、 今回 は 筆記 部門の 優秀 
者 はなし。 残念ながら 手を抜い 
たもの が 多く、 どラも 創意 工夫 
が ほとんど 見られなかった ぞ。 
みんなの レポ 一 卜 を 楽しみして 
いる 担当 フ ァ ジ一 鈴 木 はち よ つ 
とがつ かり。 時間が 足りな かつ 
たの かもしれ ない が、 もラ 少し 
力を入れて ほしかった。 
ちなみに、 締め切りに 間に合 



わなくて 応募で さなかった 人 
(今回 は 結構 多かった らしい) も 
今からで も 送って くれれ ぱ ちゃ 
んと 見る ぞ (優秀な もの は 紹介 
も）。 努力 は厶ダ にさせない./ 

話 は 変わる が、 つぎの 読者 参 
加ィ ベン 卜 はどうし ようかな。 
最新 作 「元朝 秘史」 でなん かや り 
たいと も 思う し、 その まえに 別 
な ゲーム を 題材に する かもしれ 
ない （しかも、 みんなが アツと 驚 
くような 意外な もので)。 

なに かィ ベン 卜に ついて アイ 
デァ および 希望の ある 人 は 遠慮 
せずに どんどん 意見 を 送って く 
れ。 今なら まだ 間に合 ラぞ/ / 
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実技 偏差値 表 



25 30 



40 



50 



60 



70 75 



三国志 I 



10 年 9 年 7 年 B か 月 



どうやら、 三国志 II 編 は 難し か 
つたと みえ て 統一 年数の ちらばり 

も 武将 風 Si 編に 比べて 大き かつ 
た。 表と 照らし あわせて 偏^ i を 
計算して みょう。 60 を こえたら、 
まわりの 友達に 自慢しても いいだ 

ろう。 そして なら、 キミ も 
—流 プレイヤ一 <7M 中間 入り だ。 

果たして、 キミの 実力で は 志望 
校に 入れる か？ （おいおい） 
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4 年 2 年 B か 月 1 年 6 か 月 
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幼稚園 児 



今月のお はがき 纏] xaa 



今回 は 曰 頃から やろ ラ やろ ラと 思って いた 文章 部門の 拡大 版 (なか 
なか スペースが とれな くて)。 みんなの 意見 を ど ~ん と 紹介 •' 



ォレ にもい わせろ 



画 反乱 や 寝返りに ついて 
ゲーム 中で は 反乱 や 寝返り は、 
ttflt という 外的 要因 を のぞけば、 
ほ とん ど武 ：19« 人の 性格て-； さ 
れて しまう が、 それでよ いの だろ 
うか？ 

例えば 公孫 淵なら ば、 兵力 50 で 
反乱す るよう な ことはなかった だ 
ろう。 野望の 高い 武将 は 大権 を 持 
たせれば 反乱 を 起こ す 危険が でる 
し、 野望 <7M 氐ぃ 武将で も、 禾 IS の 
よ う な 謀臣 を 部下に 持つ と 反乱す 
るか も しれない。 



また、 寝返りに しても、 大国 か 
ら 滅亡 寸前の り 、国 に 寝返 る 奴 はい 
る はず もない。 逆に、 日和見 的に 
寝返る 奴 もし 、れ ば、 志 は あ る か' 待 

著い、 同国 が 也の 武将と 相性 
が惠ぃ 場合に 起き る ものた '。 

武 #(@ 人の 性格 だけでなく、 そ 
れを 取り囲む 状況て' ィ ベン トが起 
きる のなら、 ゲームの 世界 や 戦略 
にもつと 深みが で ると 思う の だか'。 
(奈良県 '孫武 クン） 
W これ は プレイ していて 確かに 思 

うな あ。 寝返りと は、 最も 効 

な タイ ミ ングで 行って 二 そ 意^ * ヾ 

ある もの だから: be 



画 スター ト年 について 

信 長の 野望の スター ト年を 
1551 年に して ほ. しい./ 

1551 年 3 月、 信 長の 父 • 信秀が 
病死して いる 。本当の 意味で、 信 長 
の 野望 は ここから はじまる と 思う。 

そうすれば、 平手 政秀ゃ 坂井大 
膳 • 小 S31ftflf • 村上麵 • 
房栄 などの 有名 武将 も 登場で き る。 

オープニング デモ はなん といつ 
て も、 信 長が 香 をつ かんて ィ ±Ji$ に 
投げつ け る 場面て-決ま り だ と 思う。 
(愛知県' 左 三ッ巴 クン） 
☆ なんと 才ープ ニン グ デモ ま て考 
えて あると は芸が » かい。 



國片 倉景綱 (戦国 嶋 

幾多の 戦場で 軍師と して 絵に 
Mil を もたらし た 智略 は、 秀吉を 
感心 させ、 家康を 恐れさせ たとい 
う。 武勇の 面で も、 生まれつきの 
天性で 暴れ ま わ る 「炎」 の 伊達 成 

実に 対し、 的 戦術で 「水」 のよ 
うにい つも 冷静だった。 

あらゆる 面で 独眼 竜 を 支え、 育 
てた 景綱 は、 控え目な 性格から あ 
まり 華やか さはない ものの、 や は 
りす ごい 武将だった と 思う。 

県 • 雲 野 set クン） 
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ォレ にも 読ませろ/. ォレ にもい わせろ で 出て きた 難しい と 思われ § 字の 読み方 41 いていく ぞ。 公 i (こうそんえん)、 程昱 (ていいく)、 Ig^K^ (さかいだ いぜん)， 江 良 房栄 (えら ふさ ひで)、 片. J 綱 (かたくら 力け つ 

、： 0、 SSK (だてし げざね)、 呂 5^ (りよ ふほう せん)、 丁 原 (ていげん)、 sf (とうたく)、 張遼 (ちょうりょう)、 陳宮 (ちんき ゆう)、 立 si ョ (たちばな どうせつ)、 真田 幸 村 (さなだ ゆき むら)、 吉川元 春 (きつ かわもと は 

る)、 ，-=ss (たちばな むね しげ)、 日和見 (ひよりみ)、 玉璽 (ぎょくじ)。 



実 技 



今 回の 



千葉県 見学 英寅 



圓 



等 生 は 9 



それで は 見学 ク ンの 戦略の ポ 
イン 卜 を 見て みょう。 

まず、 序盤の ポ イン 卜 は劉璋 
軍の 属国に 対して 次々 と 大守抜 

きをし かけ、 最初の 3 か 月で 3 
か 国 を 奪い取つ たこと。 武将 も 
さる ことながら、 金 • 兵糧 '兵 
力 を 手に入れた ことが 大 さかつ 
たよう だ。 こうして 陣容 を 整え、 
周りの 国 を 落として いった。 

また、 一騎討ちの 有効 利用と 
いうの もポ イン 卜。 敵の 主力の 
集まった 大国に 対して は、 武将 
1 人 だけで 攻め こんで、 一騎討 
ちで 敵の 有力な 武将 を 倒す の を 
繰り返し （時には 大守 そのもの 




o ついに 全国 ft—m 図。; taSOT ""言。 金旋の 
統一:^ なんて ふつう じ や 見られない ぞ. / 

を 倒して しまう こと も)、 弱体化 
したと ころで 大兵 力 をつ ぎこん 
で 一気に 国 を 落とす という ケー 
スが 多かった。 

そして、 どの ィ ベン 卜で も 同 
じだが、 リセ ッ 卜の 繰り返しで 
常に 最善の 結果 を 追い求め たこ 
とが 勝因だった よう だ。 




^ 全 隨- 



でと つ ございます 



ちょっと 異議 あ リ/ 〜ォレ にもい わせろ 




私 はつい さっき ま で 三国志 II を 
プレイし ていたの だが、 ふと、 兵 

殖の as* 1 頭に 浮かんだ。 
こ の m、jmmti を もってして、 
セーブ データから 発見で き るの だ 
ろうか？ この 技 を 使えば、 ¥^ 
も あれ は 1 ま 国に なれる。 そんなの 
と 比べられたら、 いく ら早 〈解い 
て も 無駄な こと。 という わけで 今 

回の #iu は させて いただく。 
(長野県' 中谷稔 クン） 



一度 も 試して いないの だが、 米 

を 増やす バグ 技 や、 HEXH 面 を 見 
な L 、； 態で コンピュータ に^ 1 壬 し 

て 戦争 させ る 技 はでき るの だろ う 
か。 ルールに 何も 書いて ない ので 
おそ ら く でき ない の だろ う か'、 も 
しでき たと したら、 こんな ィ ベン 
卜に 意味 はない。 ディスクに 入つ 

ている データに どん な 43J1A、" し て 
あるの か、 もっと 詳し 〈書いて 知 
ら せて ほしかった。 



(岡山県 • ちんね ん クン） 
亡冑 からい うと、 今回の フォー 
マツ ト では、 上記の 技 を 使っても 
チェックに ひつ かか るよう に は 作 
つてい ない。 

というの は、 こ (7)±画 か' もちあ 
がった 当初、 iS« 部内で は の 
不正 利用 を 危ぶむ 声が あ つ たの だ 
が、 今回の イベントの 戦術 面より 
戦略 面 を 重視す る 性格 上 （リセ ッ 
トを 繰り返せば、 戦術 面で は 最善 



の 結 、'得られる ため)、 結局、 裏 
技 を 使 う な ら使 う で 仕方がない、 
という こと て Ita^' ま とまった か 
らだ。 ただし、 もちろん » する 
わけに はいかない ので、 あえて 誌 
面に は 書かなかった。 

この の 件に ついては、 読者 
のみん なにす く なからず 混乱 を 招 
いて し ま つたよう で 申 しわけない。 
今後の イベント では そのへ んも考 
え あわせて 企画した いと 思う。 
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固 呂布奉 先 (三国志） 

な 武将、 し 力、 し 裏切り 
やすい。 配下と して は 不安が 多い 
が、 君主で 玉璽 を 持てば これほど 
頼 も しい もの はない。 

丁 原 '董 卓 を 斬り、 a« を も 裏 
切った 男。 しかし、 この 3 人 はい 
ずれ も 莫大な 野心 を もった 男た ち 
で、 やはり 野心の 高い 呂 布と 性格 
が あ う はずがない。 も し 主君が 人 
材 as の 天才で あ る曹 操な ら ば 使 
いこな せた かもしれ ない。 

一匹狼 は その atftit 念力、 ら 外れ 
ている。 しかし、 そ; 、'その 人物 

の 魅力に つながる。 だから 二 そ、 
繊 しとまで いわれた 人物に、 張 
き 陳宮が 従つ たの だと 思 う 。 
(長野県. 中谷稔 クン） 



I 



戦国 stft の 日本で、 五指に 入る 
勇将 は 誰か 教えて 〈ださい。 

(鹿児島県 • 栗 野の 友人 クン） 
なぅ~ む、 難い、 質問 だな あ。 確 

実な とこ ろで は 上 杉 謝 言 • mmk 
弘 • 立? eiw といった と ころ かな。 
あ と は 人に よって 意！ 分かれる 
と 二ろ だと 思う けど、 真田 幸 村- 
吉川元 春 • 立:^ 茂 あた り かな あ。 

それじゃ、 みんなに 意見 を 聞い 
てみ よう。 キミ か Ifi いと 思う 5 人 
の 武将 を ハガキ に 書いて、 「勇将 は 
ダレ だ./」 係まで 送って く^ 

ちなみに、 智略 • 武勇の いずれ 
に も 秀でた 名将 といわれる ベ 
スト 5 は 誰になる と 思う ？ 



問題て 1S れた慼 の あ る 4iU 
の イベント。 こ に、 SLG を 

プレイす る 姿勢に ついて 少 し 考え 
てみたい。 

担当 ファジー の 意見と して 

は、 に «ft を 使う こと は (ィ 

ベント はもち ろん、 通常の プレイ 
においても） あって はならない と 
思う。 を 使って ク リアしても 
むなしいだ けだし、 SLG プレイヤ 
—と しての 良心お よ ひ 11 リ に 傷が 
つく。 やはり 自分の 智略 4 ^ける 
から 二 そお もしろ く、 かつ 意義の 
ある ものではないだろう か。 

それと、 戦争に 負けたり 予想外 
の 事態 か 起 こったり すると リセ ッ 



ト を 繰 り 返す 化 、 る が、 や は り 
S し G は ノン リセット プレイで い 
きたい。 それによ つて Wll な 状況 
に 陥った としても、 そ 二から 衝舌 
する のが プレイヤーの 腕の 見せ ど 
ころと いう もの。 仮に、 どう して 
もク リア 不可能に なった と しても、 
それ は それで またよ しとす る。 こ 
れこ そが SLG の 本当の 楽 し み 方 
であると 担当 は 思う の だが、 どう 
だろ う か ？ 

さてさて、 r 今月のお はがき」 に 
ついても、 みんな MSffi をより い 
つそう 盛り上げる ため、 新しい コ 

一 ナーを 現在 計画 中。 次号 あたり 
で 刷新なる かも？ 



つぎは イラ ス卜大 特集が 待って るぜ+ 
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イラスト 大全〗 

またまた やって しまった ィ ラス 
ト大 特集/ 見て もらえば わかる 
とおり、 どれ も レベルが 萬 く、 ち 
よつ とした 館 並 だ。 そこで、 
このままで 終わらせ るの はもった 
いないので、 読者の みんなに 人気 
をして もらおうと 思う。 ハガ 
キに キミ の 気に入った イラストお 
よび 作者 名 を 書いて、 「二の！^ < 'ス 

キ./ 」 係まで)^ し て く tic 読者の 

，、^ かった 作者に は、 今後 採 



用され やす く なるとい う 特典 
(？) が ある そ"。 

；ぁ意 を ひとつ。 一部 <7» 便 局で 

ハガキ の 扱いが BJii なた めか、 ィ 
ラス ト 面に 消印の ィ ンクが 写って 

し ま う 例が Sitt 目立つ よ う になつ 

た (特に 由紀龍 己龍ク ン のハガ 

キに 多い)。 こういう if ^は どんな 
にじょう ずで も ，でき ない ので、 
イラスト を 送る 際 は 封書 を 使う な 
どして 自衛手段 を ほどこし てく & 



孫武ク ンが 打倒 稲泉 軍団 を 掲げ 
て、 反 稲泉 勢力 結集の 檄を飛ばし 
た (檄文の イラスト をもう 1 度 書 
いて く 上記の 理由て でき 
ない ので)./ まさに gl^ 相 打つ 
大物 同士の 戦い は 今後 どう なる ？ 

ち なみに 常連 諸氏 を 三国 雄の 
能力 値 (武力 = 画 力 • 知力 = 文章 技 

術 力 • 魅力： 読者 smso で 表すと 
どう な るの かな …… な どと つまん 
ない こと を 考えたり して。 



ポ イン 卜 レース ランキング 

1 稲泉 和 10 

e 惟宗 竜胆 g 

3 孫武 8 
4 随神 貞紀 5.5 
5 東 洲斎写 楽 三世 5 
神 崎し ぐれ 5 

りん 5 

8 勘太郎 4 

翠河緑 扇 4 

麗亜 4 




wst^-ap • m^js»v -'o ノ j ッ」 つつ .' wis HyAiwuiT - Bfeanz z ,™ 田 isisr <: m i p I m i u ンノ。 ん' ん、 ョ nyo:».*^ - mw^m.y ^r, vm<-^Mj±.m.^ 

が あるの が マル。 鎧の 感じが いい そ' 品みたい て^ b いがあって 好きだな あ の 好きな ところ。 また 二の » を 頼む/ これに 反 ネぁ键 合 はどう 文 るの か？ 



J^^Cl 醫, 良 




クン。 いつもながら 安定し 
ている。 彩 、'と く にいい 



o 棘 都' とり ボール クン。 
ゥ マイ./ 雰 to 出て るな 
あ。 蛇 も ポイント 高い ぞ 





mm ms\m 



O 埼玉県 'tl^i クン。 う 

〜に、 シリアス。 淡い 色 使 
いがい L 姊 出して るね 



O 同じく tft ^クン。 赤 兎 
馬 もよ く かけて いる。 あと 
纖ま 害き 文字 かな？ 





県 しぐれ クン。 
5^ 将 シリーズつ いに 完^ 

今度 は 智将 を 描いて みたら 



飲 ズな^ は ザ^ す；^')； 

0±奇 玉 県. 秋 山英司 クン。 
お、 -mn/ mmm^ 
も 負けずに ガン バレ 



(inc "ス* 人 ん 1 tr な） 

^ CitL 払， Kfc* ん rf ァ 




県 ，i» 人 クン。 な 
んと クラス メイ 卜と は。 で 
も 文^ i イラスト だけて *ta 



Oi^MM * りん クン。 この 
キャラに は 無^ t#f;t 絵 
その ま まの ほの (ま の マン ガ 



O 広島県 クン。 
ォ モシ ロイ./ 詔蟬も 二ん 
な^ 寺ち だつ たんだろ うな 



OteM 県 ， 老将 軍 クン。 ハ 
ノ、 ハ、 これ はいいな あ。 二 
の 手 を 力、 力せ たらさす が/ 
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斬新で 画期的な 名作 先 RT ある ラジオ M でパ ー ソナリ ティが いっていた- 「ラジオ ドラマ は セットなん かなくても、 リス ナ— の枴 が ！ < ！ <^HSf な セット. S つて くれる」 確か こん .i^DS の 一 言に ぼく は 共感した そ 

二で、 こんな テキスト AVG はどうだろう か。 よく 練られた ftls, か 「弟 s,」 のように >s し、 全 S3 して 声 優 かしゃべ り、 ク リアした ときに エンディングまでの M を 再生で きる もの。 このような システムなら、 ある ゲ I ム 機で 多 

く 見かける CG アニメ を sag る 「ケ I, ：" ソフト」 よりも ずっとよ くなる。 1 一れ は、 MSX や AVG が as される ような (「スナッチ ャ I」 を - 】 えられる だろう かけ：)、 我ながら で Is 的， になって くれる と 田 やつ。 





蒽 ス 
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NET 1992' COUNTDOWN への アクセス 情報 

參 アクセス 番号/ 045- 773- 0029 
參 運営 時間 /23:00 〜翌朝 5 :00 

參 住所/〒 236 神奈川県 横 浜 市 金 沢 区 並木 -5-305 野 口和 則 



読者 対抗 マルチ プレイ 

武将 風雲 録 


つつ^ つつ 「 飞 ■ つ —謹圍 0| 、 L —\ 今年の 夏 は 「8 耐 マルチ 

し H m II ん レ ( 、 ノ ） 一六 ) ) f a ~大阪 夏の陣〜」 で 決まり。 
し パ >-) 卜 リ |1リ」 / ヽ、 ノ 1 ノ ノ ノにノ にノ Y んヽ 大阪 のみん な、 今 行く そ/ 


第 S 回大 


会の 戦略 ポ イン 卜 は 9 



さて、 第 曰 回 大会 もい よいよ 
明日 （已月 g 曰） 開催。 編集部 ス 
夕 ッ フも 最後の 準備に 大 わらわ 
というと ころ。 もちろん 大会 参 
加 者 は、 これ を 発売 曰に 読んで 
いる だろ ラ と仮定して、 最後の 
アドバイス を 贈る ことにする。 

まず、 前回の 連載 を 見ても わ 

かると おり、 8 時間で 経過す る 
ゲーム 上の 年月 はわず か 1 年 半 
あまりで あると いう こと。 短期 
決戦な ので 序盤から 積極的に 動 
かないと タメ だ そ/ 
そして、 今回の 新 ルールに よ 



つて 重要 度 を 増した 山城 *摂津 
和 泉の 両国。 はやめに 支配 下に 
入れたい。 そのために は、 この 
付近の 国で 開始す るの がべ ス 卜 
だが、 この 両国の 周囲に は不思 
議と あまり 強国がない。 多少 戦 
力が 劣っても 隣接 国 を 選んで 速 
攻を仕 かける か、 あえて 距離 を 
犠牲 にして でも 実力 国 を 選 ふ' か、 
前回に も 増して 大名 選択が 勝敗 
の カギを 握る だろう。 

また、 毛 利 • 三 好の 存在 も 無 
視 できない。 ラ まく 自分の 勢力 
に 取り こみたい ところ だが …… 。 



業務 連 箱〜 観戦 者 募集〜 



これ を 発売日に 読んで いる 大阪 
£SB のみん な、 もし、 明日 何も 用 
事が な ければ、 ぜひ r 第 2 回 8 時間 
耐久 マルチ プレイ SLG 大会 '大阪 
夏の陣」 を 見に きなさい 。やはり マ 



と は 必至だ./ 

さて is^ わって、 みんなの なか 
て マルチ プレイ を している サーク 
ルが あれば、 「みんな 仲 良 く マルチ 
プレイ」 係 まて 情 報 を 教えて ほし 
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さあ- いよいよ 》 ま-) た く 》 マルチ ブレイ ！ 一 *«H の曆 # となる の は 
«IS の SifSSIKIfl' じた S. た )i I； ひす i ,-」 レ tuf (の. i.'iiiSi; に ilt'f.;;," 

J: や! 5 8 ， か '— :-LT '" r ^^''- ：：1 >^-' な'— と 八 &井 看お かそれ' 

»U だれに， え. Sfl になる' のに- 



ルチ プレイ も ライブが' いちばん Z 
歴史的 瞬間 （？） を じかに 感じて 
く *lo 8 月 9 曰 （曰）、 曰; 
P テク ノ ランド 5F (右の 地図 参 
照 SD6-634- 1 21 1) で キミ を 待つ 
ている./ <IP チーム 予想 クイズ 
もやつ ちゃう そ'。 

加えて、 光栄さん 直々 のプ レゼ 
ン ト 争奪 ゲーム 大会 ゃ,％« 会 
も あるので、 さらに 盛り あが' る こ 




さて、 今月から はじまつ たこの 
コラムで は、 いろいろな マルチ プ 
レイの おもしろさ を みんなに 紹介 
していき たいと 思う。 

まず 第 1 回目 (^回 は、 なんと 
パソ通 を 使っての ネッ ト ワーク マ 
ルチ ブレイ をお こなって いる 「N 
ET 1992 ' COUNTDOWN 」 を 
紹介す る。 

いったい どうやつ ている のかと 
いうと、 参加 プレイヤ 一は マスタ 
一力、 ら 送られた 懷 を もとに、 決 
め ら れた期 日までに コ マン ド を提 
出し、 マスター;！) それ を コンビ ュ 
一夕に 入力して ゲーム を 進めて い 
< という システム。 戦争 は 武将 • 
兵力の 配分 だけ 決めて、 コンビ ュ 
一夕に Sffi して 行う とのこと。 多 
少 コマンドに 制限 は ある ものの、 
マルチ プレイの おもしろ さは 生き 



な 仲良く マ 



ている ようた '。 

マルチ プレイ をす 
るに は、 メンバーが 
一堂に 集ま る 必要が 
あるので、 それぞれ 
都合 をつ ける のがな 
かな か タイ ヘンなん 
だけど、 パソ通 だと 
この 永遠の 冑もク 
リア。 賢い 方法と い 
える だろう。 

でも これって マス 

ターの 苦労が' 並大抵 
じ やな さそう だな？ 

なお 現在で は、 三国志 を テーマ 
にした 才 リ ジナル ゲームて マルチ 
プレイ を 行って いるそう だ。 mn 
希望お よ ひ T るい 合わせ は、 右のと 
おり。 m ある 人 は、 ぜひ ァクセ 
ス してみ よう./ 



O 武将 J1 ^までの ネ ッ ト 
ごとに マスターが このよ 



フ一ク マルチ プレイ。 タ- 
) な; ^兄 マップ を 送り "-' 



プレイヤ 一は それ を もとに • を 練る。 マスタ- 

名 （足 利） の 干渉に よる イン ベント も ある 



I \ 取材 を し て 誌面に 紹介す る そ"。 
プレイ メンバー, にも^: つ は 
ず だ。 やはり マルチ プレイ は 大勢 

で やった ほ う が 楽 し いもん: fao 

また、 マルチ プレイ をした 際の 

X ピソ 一 ドゃ マルチ プレイ に 関す 
る イラスト も 受けつ ける そ'。 どん 
どん 応« して この コーナー を 盛り 
あげて ほしい。 みんなで マルチ プ 
レイの 輪 を ずんずん 広げよう/ 
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コビ I 防止 策 ある 本で 読んだ 話に よると、 MSX.5 の はュ —ザ —の ソフトの コピ I が、 f$„s だそう です。 つまり、 ソフトが 売れれば MSX はこの まま 消 i9 にす むと いうので す。 そのため、 コピ I 防 として ディ 

ク 版の ソフトに is の ROM 力 I 卜 リッジ てみ て はどうでしょう か。 多少、 ffie は 上がる ことと 思います が、 MSX の ROM インタ I フェイス は J_is§ まり 25 れ ないようで すし、 これなら ディスク だけ コピ— されても 舞 

味です し。 どうか ソフト ハウスの 方々 に 提案して みて ください。 (千 年 前 「アニマル ランド もらった K . M . ^歳) A コビ Itg-yaK は 数 あるが、 驚 のと- J ろはュ I ザ —の 心根し だいと いう 85li に行羞 くの だろう。 
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それに ともなって 遭遇す る モン 
スターが 強くな つてい く。 娘が 
どの 地域に いるか は 画面 右下の 
ところに 表示され ている ので 確 
認 でさる。 各地 域の 入口 （7) 付 
近に ある 立て札に メ ッ セージが 
書いて あるので その 地域に 入つ 
たこと に 気がつく はず だ。 







加 ^n^4 







マップ コレクション 
プリンセス メーカー 



「いまさら 遅い よ」、 「もうす こ 
し はやく 載せて ほしかった」 と 
いう 声が 聞こえて きそう だが、 
あんまり はやく 掲載し ちゃろ と 
おもしろ みが 薄れち や うでし よ 
(た だ 単 に サボ ッて た だ けの よ 
ラな 気がする）。 そんなに 複雑な 
ところ もない し、 これと いった 



卜 ラップ も 仕 かけられ ていない 
し、 ほとんどの 人 はラク にクリ 
ァ はで さてる はず だ。 しかし、 
世の中に はこうい う マツ プ がな 

いと RPG 系 は タメって いう 人 
がいる でしよう 7 そういう 人 
たちのた めに この マップ を 作つ 
たの だ。 ぜひとも 参考に してお 



くれ。 忙しい 合間 をぬ つて 作成 
した もの だから、 1 度 神棚に ま 
つって、 よ〜 く 拝んで から 使う 
ように （きっとい い ことがある 
ぞ。 ※うそつ け/)。 

さてさて、 この マップ はスタ 
一 卜から 先に 進む につれ て 近郊 
ゆ 辺境 蛮地と 地名が 変わる。 




魔物に 注意 

若 物よ 命 を 粗末に するな 

増水に つ さ 渡河 不能 北の 橋 を 利用せ よ 

この 道 進行 不可 

これより 蛮族の 地 危険 引き返せ 

この 先王 城 この 先王 城 

王城に よ ラ こそ/ 城壁が 守る あなたの 安全 



薬草 

ぬいぐるみ 
本 

ティ一 カップ 
ドレス 



歌？ 詠，：， V 会 



み .5 は 旌订 行きたい が され ど 浪人 獄〃 ：opse 魔 §ァ ゲイン • ほ 歳) Jft み ゲ —ム をして いる ヒマ はない 

され ども 8n で ほとんどで きず ひらい そ— いちろ！ ほ 歲)？ ：：* ら ぬなら ならせて みょう M 格 どんどん 買って 

ばお に 任せて おけば 大丈夫で しょ？ sfw 県/ SOS . 2 歳) 亡：=11131巧 は 「に」 で はじまる イラスト ♦ WORKS 





12 3 4 5 6 7 

ネネ ネネ ネネネ 

てて てて てて て 

立 立 立 立 立 立 立 



12 3 4 5 

箱 箱 箱 箱 箱 

宝 宝 宝 宝 宝 





モンスター 図鑑 



娘の 行く手 を はばむ モンス 夕 
一た ち、 強さ はだいたい レベル 
に 比例す るよ ラ だが、 なかには 
例外が あって、 人 さらい、 山猫、 




アミー バは HP が ランダム だし、 
攻撃力 もまち まち。 ォォ カミゃ 
アミー バに はよ く 痛恨の 一撃 を 
くら ラん だよ な 一。 





ォォカ 5 




ドラゴン 

来月 はう〜 ん、 来月 は- 
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§ん と、 戻れな くな つ 

てし まった じ や、 あ，） り 

ません か 





0-t やっと £. に 一民れ 

る。. _. ；く ろうさまで 13 た 



o* やや- なんかいき な 
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■ く， ん 1 



© ^ビラ アイデア 丄ト ビラ CG の 元ネタ +SS -。 ②ゲ 1/ 4 のぞ A<i> ウル 技 を 見つけたら- - こに。 $ り 抜けで きます—， ゲ I ムの 答えが 知りたい キミ は 「Q」 係まで。 答え を 知っている キミ は 「A」 係まで。 ④マ ップ コレクション 丄 マップ 情報 

はこ ちらに。 レ にもい わせろ/. 1*|§デ| タの 51 はこち らまで、 イラスト も 受付 中。 @?： 詠 £l?is?: 詠んで きて。 お 題 用の イラスト もよ ろしく ね。 ⑦ イラスト 丄 上記 以外の イラスト はこち らまで。 @ ^コ ー ナ— 夕 ィ トル. S 丄そ 

の ほかなんでも ありの コ， I ナ—。 掲載され ると ゲ ー. ム、 賞 歲 テレ 力の いずれ か を プレゼント (©Its のぞく)。 あて 先 は、 〒化 n ^S4lml7 _ ！ M MSX . FAN 画 部 「ゲ I ム， h 象」 それぞれの nl ナ Is で。 



★ 「AV フォーラム」 への 投稿 募集 中/ 応募 要項 は 81 ページ （規定 部門のお 題 は 右 ぺ-ジ 欄外 〉 



ja AX/'n-ff ― ョ /J 塞路 P 「なんだか、 このごろの AV フォーラム はお もしろ くない。 ビジュアルば かりで 想像が かきたてられない からか。 サウンド フォ一 ラムのと きの、 サ 

し Mm 'ノ、 ^LAmmm ゥンド オンリ一 の 作品が とてもな つかしい。 そこて 今度、 サウンド オンリ一 の 作品の 特集 を やってくれ ませんで しょうか」 二 鋼 県' 杉 山 クン か 

ら- そうた'^ mr., ビジュアル だけに 凝りす ぎた 作品が 目立ちす ぎ— ニニ は ひとつ、 と 相談して みる ことにします— （ち） 
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醒: よつ ちゃん 
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■*P11B の 
r スーパ- f ^ディスクの S いん 賴 



塾長が 中 旁^だ つ た はるか 昔、 親父が 
急に 家族 団欒 を 思いついて 『寅さん』 に 
連れていかれ たの だが …… これほど 居 
心地の 悪い 映画 鑑賞 は 他に なかった。 



規定 部門 | お 題 は r 映画 j 



Arm Battle 國 広島県 '紀 尾 井かん たろ ラ リ8 歳） 



mmm 匪 福岡県' シゲ 歳) 



今月の I 本 こわいで すねえ 



日曜 曰の 夜、 淀川 長 治 先生の 解説 を 聞いて 
から 映画 を 見る の は、 ほとんど 家族の 習慣 だ 

つた。 「荒野の 7 人 』 だ とか 「パリ は 燃えて いる 
か 』 、 『太陽が い つ ばし 、」 といつ た 超 有名な 映画 
の 数々 は (実際に どう だつ たかは 別と して） 
「サョ ナラ、 サョ ナラ、 サョ ナラ」 という 台詞 
と 強く つながつ ている。 竹 内 クン （M) の 作品 



o 目 を/ 《チノ マチ さ せながら ^ 懸命 説曰且 眉 力， ん でし 、 く 



鼴大 阪府' 竹 内 陽 _( 18 歳） 

は、 目の キラ キラす るのと、 最後に 眉が 飛ん 
でい つてし まう のが イイ。 敬意 を 表しつつ、 
今月の 1 本と しました。 

1 00 COLOR 1 .15»1S:SCREEN5.1:Y=87:2=1:C=1: 
C2=1 

1 05 FOR 1 =1 TO 4 : A$ = A$ + CHR$(255) :NEXT:SP 
RITE$f0)=A$ 

110 l_INE(100，100)-(1"，100)，，：LINE(180,1 
00)- (116,110)，1，B:LINE(130，100H146，110 
1 ，1 ,B:LINE( 123, "5) - （ 125, 120) ， ， ： し INE( 1 1 5 
. 130) - C 131 - 130) . 1 

120 PSET ( 1 1 , 105) ，1 :PSETn36，，05)，1 

130 FOR 1=1 TO 99:CIRCLE ( 1ie.105)»R.C:CI 

RCLE(136.105) ，R，C 

135 し INE(116， 131 )- ( 130 ， 135) , C2 , B :C2= 1 6-C 

K0 Y=Y-Z:R=R+Z:IF Y=83 OR Y=87 THEN Z=~ 
Z:C=16-C 

1 50 PUTSPRITE0.(1B0.Y),1.0:PUTSPRITE1»(-1 
30 . Y) - 1 .0 :NEXT 

910 FOR Y=Y TO -24 STEP -8 ： PUTS PRI TE0 . (1 
00, Y) ，1 . : PUT5PRITE1 , ( 130^Y) . 1 . : NEXT 
920 GOTO 920 




シゲ くん （MSX) の 作品 は、 映画館の 客席 
と スクリーン を 後ろから 描写。 なかなか 感じ 
がよく 出て いる。 ある 写真家 は、 これと同じ 

アングルから 
長時間 露光 を 
使い、 スクリ 
ーン から 放出 
される 光 を 表 
現して いた。 




1 COLOR ，つ， 1 :SCREEN3 

20 DRAWBM86. 58C1 4R84NM216 . 90S 2N F80 し 84NM 
4.21 1 U52H50" ： ド01?1 =126丁02005丁£卩8： し INE (22(3 
- I , I ) - （い 36， I ) . 13 :NEXT 

30 FORI = 0TO5:PS£T(RND(1 ) *76 + 90 , RND £ 1 ) «48 
+60) ' RNDC1 )^11+2:NEXT:C0L0R=CRND(1 ) ^1 1 +2 
. RNDtl )*S.RND(1 )^8.RND(1 )*8) :GOTO30 



;、 jI-I 一 國 大阪府 ■ アル 卜 マン コ一 ェン 兄弟 

tr ノ U カサベテス 津国真 司 （18 歳） 



やれやれ、 今回 も 大量に 採用して しまった。 
カサベテスが 加わった 津国 クン は、 仕事が 忙 
しくな つたので しばし お休みと か。 この 作品 
は、 マリリン • モンローが 『7 年 目の 浮気 J で 
披露した、 ス カー 卜 ふわ ふわの シーン。 スカ 
一 卜と 風の 音 だけに 絞った 演出が 実に 的 を 射 
ている。 すべて を 受け入れて くれ そろな マリ 
リン、 いまだに 人気が 高いです。 



o 下 か ら の 風に あ お ら れて、 スカートが フワ ッと 開いて いく 

10 COLOR15>0.0:SCREEN5:DIMAf32).B<32):FO 
RI=0TO32:A( I)=SIN(I/5.09):BfI)=CDS!I/5.0 
9) ： NEXT:SETPAGE1 ， 1 ： CLS 

2B FORI=0TO15:X"32+(IMOD4)^64:Y=20+(I¥4) 
^53:CIRCLE (X. Y) - 1 - • > ， . 2 : F OR J = 0TD3 1 STE P2 
:LINE(X+A(J)*10.Y+B(J)*2l-(X+A{J)*30»Y+3 
0-I*2+B( ( I+J)M0D32)«(JMDD2)*f IS3+1 ) ) :NEX 
T:FORJ=0TO32: LIN£-(X+A(J)«30»Y+30-I*2+B( 
f 1 + J )MQD32!^( JM0D2)+f( I¥3+1 ) ) :NEXT:NEXT:S 
ETPAGE0 ， 

3S S0UND1.1:S0UND6:3:S0UND7.48:S0UND8.15 

: ON INTERVAL- 8GOSUB70: INTER V A し ON 

40 FORI=0TO15:GOSUB60:NEXT 

50 FORI =13101 5 :GOSUB60: NEXT :GOTO50 

60 C0PY< ( IN0D4 )*64 , { I*4)^f.3) -STEP(63i 52) 

， 1 TO! 96-. 64) : FORJ = 0TO5B :NEXT : RETURN 

70 SOUMD0，255- し： し =ぃ1+ 【し =100):RETURN 



牙!^ 魔 だ/ 匪 神奈川県 • RATOC(16 歳) 



映画館 は 同時に 子供た ちの 遊び場で も ある 
ので 「東 映 動画 祭り」 とかに 紛れ こんじ やった 
曰 にゃあもう たいへん。 ガキ はいちばん 前 を 
走り回る、 影絵で ピース サイン を スクリーン 
にで かく 映す やつ はいる、 大騒ぎ。 RATO 
C クン （MSX)、 目の つけどころが よかった。 
「ある、 ある」 とうなず いています。 



MSXtR を 達成して、 新たに 紀尾 井の 称号 
を 獲得した かんたろう クンの 作品 は、 映画館 
で 座席の 間にある 肘掛け を ひそかに 取り合ろ 
磷 どう しの 戦い を 表現して いる。 



1 C0L0R",6,4:SCREEN5:DEFINTA- Z:R=RMD 卜 丁 
IME ) ： FORI=0TO3:SETPAGE. I ： CLS ： LINE ( 1 1 - ) 
~(145.2n).<;.BF:IFI = 1THENFORJ = 0TQl:READA 
-B-C:CIRCLE(A.60).60:PAINT(A.60):PAINT(B 
■ 0) , C ， 1 1 :NEXT 

2 IFI>1THENCIRCLE(127>80).60:PAINT(127,8 
0) ： RE ADA ，B，C，D，E，F:CIRCLE(A，100)»20:PAIN 
T(A,100):LINE(B>109)-STEPC73.0):LINE(C0 
) - ( D> 25 ) : PAINT ( E ， ! ， F ， 1 1 

5 L INE (30 . 1 1 0) - ( 224 -211) ，1,BF:NEXT:C0 し OR 
= f 4 • 1 - 1 . 3 ) ： DATA60.0.2- 195 i 255 - 1 5 ■ 1 8f) . 182 
. T80 - 1 50 .255 . 1 5 - 69, , 74- 1 04 . . 2 

4 SETPAGE0:GOSUB5:A=RND(1 ) *3 : SE TP AG EA+ 1 : 
IFATHENGOSUB5:GOTO4ELSEFC!RI=0TCi500 :NE>:T : 
G0T04 

5 A=RND ( 1 1 *9909 :FORI=0TGA:NEXT:RETURN 



夢 矚 東京都 • M〇_(18 歳) 



1 SCREEN 1 ,3 = C0 し 0R1 5 .15.1： KE YQF F : FOR I = 0T 
01 :READA$:FORJ=0TO31 : B$ = B$ +CH RS ( VAL C " &H" 
+ MIDS CAS . J*2 + 1 . 2 ) ) ) :NEXT : SPRITES ( I ) =BS : B 
$ = B, ':NEXT:R = RNDC-TiriEl 

20 IFRNDt T K . 5THEN30ELSEX = INTtRND( 1 )h21* 
-32+XT0255-XSTEP- (X=0)*4-2:PUTS 
PRITE8, ( I , 1 59) ， 1 ,0:NEXT:GOTO20 

r(RND(l)*224) : F0RI=211T01 59STEP-1 
， 1 :NEXT:F0RI = 159T02H 
， 1 :NEXT:GOTO20 



DATA 000809090D0D0D0F0F0F0F1F3F3F1F0F 




新作が 公開され るた びに 心 ある 人 を 嘆かせ 
ている、 このごろの 黒澤 監督です が、 八 イビ 
ジョン 使用の この シーン はとても きれいで 話 
題に なった とか。 MQ— クン （MSXt)、tR 達 
成に 王手が かかりました。 



1 CC1 し 0R15 ， ， ： SCREEN5:CLS:SETPAGE' 1 :C し S ： 
FORI=2T09:CIRCL£ (3+ に- 2)*7，3)，3，1'- 4' - 1- 
5 ， . 5 ： PAINT( " ( I- 2)«7 , 3) ， I ： NEX 丁 

2 SETPAGE1 . 0:FORI=0TO49:V=I«4:X=0:C=RND( 
1 

3 C0PY(C*7 .0)-STEP(6.6).TTO(>i.Y},iTPSET: 
C= ( C+1 )MODS:Y=Y+RND(1)^(I^.07) : X=X+RNDt 1 
)h4+6:IFX>255THENNEXTELSE3 

1 F0RI=2T09:C0L0R= ( I ， ， ， ) :NEXT 

5 CIRC し E ( 127i60) ,20 - 15 , 1 .5:PAINT( 127.7 
0).T5:LINE(117,35)-(137.45)-14.BF:LINE(1 
25,35)- (129，20)，"U,BF:l_INE(70，85)-U84，1 
20).11 I BF:LINE(110'80)-(144-170).10.BF:S 
ETPAGE0 

2 COLOR =(C+2.0.0.0):C=IC+1)MOD8:COLOR=(C 
+ 2， 7 , 4, 4) FORI =0TO9 : NEXT : GDTQ6 




け を ドア ッ フて： B から とらえた ァ 

ン グル。 ドラえ もんみたい な 手が 見える 



Q^: 画なん か 見ち や あいな 

ぃヮ ルガ キ たち。 喑 いの を 

いい 1 〗 とに 大騒ぎになる 



句の 人形に、 桜の 薛人雩 f 

の 夢に あらわれる ノスタルジア 



*-RHSv^^it=tTl- CS3( 國 8K)CS3CSJ2/2+ = 巧隨 だ./ 丄 ES32/2+(VRAMl28KiiLL) = 『Arm Battle」、 リま、 r サルふ 『もみ もみ jo ES32+0£ = 『ポンポン 
しの MSX で 動き ま 9 ポール 丄 これ]^ 一 作品 は、 ES32/2+(VRAM64KJitb) の 撒 重で 動きます。 



【1 ^寺 典】 採^^: 員に 揭廳志 を 競 日 前後に 送ります = 【称号】 l[H ^用され ると 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 MS, MSK MSXt MSXtR と 

皆で 昇 基 「MSX」it^ 者に は M ファン! t 翅テレ 力、 「MSXtR」 齒 
い 称号 を 持つ M ほど、 どんな ことにな るか、 予别 もつ きません。 
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皆で 昇 基 「MSX」it/S 者に は M ファン 4 翅テレ 力、 「MSXtRjitjS 者に は、 希望の ソフト （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与， 【その後】 あと は 塾長の 思いのまま： 高 ム° 



サル 



■ 青森県 • 清志郎 (2〗 歳〕 



かとりせんこう 画 新潟県 • Nak(18 歳〕 



/| V $$ 國 大阪府 • アル 卜 マン コ一 ェン 兄弟 

っ、^" カサベテス 津国真 司 （IB 歲） 

八 ッ八ッ 八、 津国 クンの 2 作 目 はさす が。 
あの 小 錦 を 非常に シンプルな 線で うまく 表現 
している。 体の それぞれの 部分が 別々 に タツ 
プン、 夕 ップン と 揺れて いるのと、 足 をお ろ 
すたび に 地 響 さする のが 上級 テクニック。 




ン 大 



1 COLOR. 0.0:SCREEN5.1:FORI=0TO'15:VPOKE30 
720+1 -VAL("SH"+MIDS("1C3870E767000000000 
00E1E1F3F3F1E". 1*2+1. 2)):NEXT:LINE(0. 126 
)- (255,211 ) . 10. BF 

2 COLOR=!0^.4-6):COLOR=(14.7,1,1):COLOR 
SPRITES0)=l:COLORSPRITE(1)=7B:SETPAGE.l 

3 CLS:FORI=0TO6:A=2+I :C0 し 0R= ( A， 1+1 ， 1 , 1 ) : 
CIRC し E (40 ,30),30—I.A，:；.，5，，.4:CIRCLE(40, 
60) .54-I.Ai .6+I*.02-2.55-I*.02.T .5 

4 PAIWT(45.30).A:CIRCLEI42.85).30-I.A-, ， 
.4:PAINT(40.85)-A:CIRCLE(40.140).26-I'A, 
， .2: PAINi(40 , 14P ) ,A:NEXT:DEFINTA— Z 

5 FOfU = 0TCn53:SETPAGE，2:CLS:A = ABS( 1 0-IMO 
D20):B=IMOD4:X=30+A:Y=80:Z=2:GOSUE7:X=40 
-A:GDSUB7:X = 4-0:Y = 60-B:Z = 1:GQSUB7:Y = 40 + B: 
Z=0:6OSUB7:X=30+A^2: Y=50:Z=2:GQSUB7:SETP 
AGE > 

6 COPY(40 .40 ！ - ( 1 34. U4) . 2TQ ( I . 31) : PUTSPP 
ITE0 . (30+1 - 25 ) : IFIM0D1 = 0THENPLAY"GM9999 
QIC :FORJ = 0TO9:VDP(24)=RND(1 W10:NEXT:VD 
P(24)=0:NEXTELSENEXT:END 

7 COPV(0-Zw56)-STEP(79,551 . 1 TO ( X • Y ) , 2 . TP 
SET-RETURN 1 



立つ鳥跡を濁さず 岩浪弘 （16S) 



シンプルな なかに ジ ワーツと ぃラ 味わいの 
ある、 おこし 魚岩浪 クンの 作品。 水鳥が バタ 
パ タツと 水面から 飛び立つ と、 その あとに 小 
さな 波紋が 拡がって い 
く。 「庄 内地 方 は 田植え 
の 最中です」 という 岩 
浪 クンのお 便りが なん 
とも 新 曰. 本 紀行 的な 詩 
情 を さそう ゆ であった。 o 水面 a^I^ つまで、 
足 は フル 回転して るの かな 

1 C0L0R15. 1 :SCREEN5 . 1 ： FORI =BTQ23 ： READA ： V 
P0KE3a72B+I.A:NEXT:X=2B5:F0RI=1TO14:C0L0 
R=(I.B.Z,2) ： NEXT: FORI = 2T08STEP3 ： PUTS PR IT 
E0> (218-1 .90) : FOR J =BT06: CIRCLE (75*1*1 8. 1 
B5) . J»l 0+5 , la-ltj , , , .2:NEXTJ , I:FORI=2T05 
B:IFI<15THENC0L0R=(I,7,7.7) 

2 IFI>4ANOK18THENCOLOR=(I-3,0.2.2) 

3 FQRJ = 1T02:X = X-8: I FX > BTH ENPUTSPR I TE , (X 
,94 - I)，，JE し SEPUTSPRITE0,(0，216) 

4 SOUND 1 ,6»J :S0UND7,J:S0UND8.ia+(I>17)«( 
I-17)/4:NEXTJ ， I:SOUND8.0 

5 DATA. , .96.236.63.62, .,7.14. 1 la .255 ,3a . 




心臓 國 大分県' 「iF. I. SU3 歳) 



「今回 は 採用され ると は 思わなかった」 と は 
称号 も 2 周 目に 入った SF. I.S クン （M) 
の 感想。 でも、 おもしろ いから サッサ と 採用 
してし まった。 心臓が ピンクで、 脈う つと 縦 
にした 八 一 卜 型になる のがお かしい。 ァ メリ 
力の アニメーションの 1 シーンの よう だ。 



O 誰ァ 卜 ム の'« は、 I 、一 ト 型だった よ う な する 

1 COLOR ,0， 0:SCf?EEN5 ： F0RI = t 丁 07:C0 し 0R= CI 
> 1/2 . I ) :COL0R=(I+8.7,I/2 + 4.7) :NEXT:E = 12: 
DIMXtE).Y(E)»H(E).0(39)-P(3?):H=-1:P0RI= 
0TOE :Z = 2 十. 1:X(I) =COS (4.6**Z) : Y C I ) =S I N ( 4 . 6 
*1) : A-A - SGN(HM【 RND( 1 ) **2 ) ： H = H + A*2:H( I )=H 
:NEXT:N = 4:SETPAGE. 1 :CLS : FORP = 0TO1 44STEP4 
8 

2 FORO=0TO192STEP48:OIQ)=O:P(Q) =P:0(39-Q 
)=Q:P(39-Q)=P:Q=Q+1 :N=N-.T6:Z=.5:F0RJ=2T 
013STEP4:Z-Z+. 06: K=0+23-J/5 :L=P+23-J/5 ： X 
= X(E)rY = Y(E) ： H-H ( E ) /N + 7 : FOR I = 0TOE ： B = X { I ) 
:C=Y(I):D = Hm/Nt7:LINE(B*(D/2)+K.C>I0/Z 



:NEXT 

3 PAINT( K, し ） ， 入 NEXTJ .0- P 
i FORI=0TO39:COPY 10( I) ； P( 
1T0(99，99) .0:NEXT:GOTO4 



ポンポン ボール 國 神奈川県' SAXA0TAX 2( l 7 歳) 



國 大阪府 • アル 卜 マン コ一 ェン 兄弟 

tj<r>\jo^ カサベテス 津国貢 司 (18 歳） 

津国 クンの 3 作 目。 3 つの 手のひらの パ夕 
ーン を、 切り換え ていく だけな のです が、 ち 
やん とした アニメーションに 見える。 「プヨ プ 
ョ」 とい ろ 音 もい い。 他の ネ夕 にも 応用し やす 
い 手法です。 では、 サョ ナラ、 サ ョナラ …… , 

10 COLDR10-0-0:VDP(P)=VDP(9)OR2:SCREEN5: 

W=2.54:FORI=0TO5:X(I)=-COS(I/N):Y(I)= - SI 

N(WN):READMI) :NEXT:FORI = 0TO1 :READX，Y，2 

:CIRCLE(X t Y),Z:PAINT!X,Y):NEXT: DATA40. 50 

•60 . 50 . .30 .7. 7 , 5 .23,7 ■ 7 

二 FORI=0TO2 :SETPAGEI + 1 .1 + 1 

？' C し S : DRAW" BM200 . 21 1 M1 40 , 1 40M1 20 - 138M88 

. 122M90 ， 100M°5>85M1 1 8 ， 68M 1 35 ， 74M 1 5 5 , 75M1 

60.11 0M255 ' 200" : PAINT ( 1 28i 1 00 t 

40 FORJ = 0TO5 :F0RK = 38T038 + A( J 1/(1 + 1)： COPY 

i'-'I>0ORJ = 5)*16-0)-STEP(15.15).0TO(128 + I 

*2 + X(J)*K,n0+I*3 + Y(J)*<)i.TPSET:NEXT:NE 

XT:NEXT:S0UND1 ,0:SOUND7-56:SOUND8.15:DEF 

INTA-Z ： ONSTRIGGOSUB60 : STRIG ! )0N 

50 FDRI = 0TO5:SETPA6E1 +ABS ( 1 - I ) : FORJ = 0TO9 

:SOUND0 . ABS (60- ( 1*1 0+ J )-4) : N E XT : N EXT : GOT 

050 

60 STRIG I )0FF : VDP I 9 ) = VDP ( 9 ) AN D253 : SOUND 
8 ， 



Nak クン （MS) のこの 作品 は、 まあ 季節 ネ 
夕と いう ことで 採用。 画面 いっぱいに ひろが 
る かとりせんこう は 不気味で も ある。 夏休み 
に 親戚の 家に 行って、 夜、 巨大な 蚊帳の 中で 
眠る の は 楽しみだった な あ。 蚊帳の 外 はほん 
とうに 蚊 だらけな のだった。 



COLOR. 0.0:SCREEN 5. 0:COLOR=C15. 4.4.4) :C 
0L0R= (14,3,3.3) :DIM0$( 1 5) :P = ATN( 1 )*4:SET 
PAGE! - 1 :CLS : FORI=0TO1 27 : R =Pm ( IM0D36 ) / 1 8 ： 
CTRCLEt 132. U2) , I . 1 2 » R t R+ P + ( R >P ) *P*2 . . 5 : 
NEXT 

2 LINE (4. 135)- (44. 165) . : LINE C48>98)- (54 
. 1 07) . : PAINTC U. 156) . : PAINTC30. 1 14) . 14 
- : FORI = 0TO1 :COPY(0.8)-(255.21 1 )TO(0 . ( 1 - 

.0-TPSET:PAINTt132.l42) .2.0:PAINT(3 
0.114) .15.0:NEXT:SETPAGE0.0 

3 「0耵=0了07:0$(1)=1110$にゎゎ—？？ — """， ( 1¥2)* 
2 +1 .2) : D$( 1+8) =D$( I ) :NEXT:FORI = 0TQ1 1 :PUT 
SPRITEI , (44. I**8) ,15,IMOD2:NEXT 

^ FORI = 0TO7:D$ = B '' ： E$ = "" ： FOR J = 0TQ3 ： D$ = D$ + 
DI(I+J):E$=E$+O$(I+J+4):NEXT:SPRITE$(01= 
D$:SPRITE$Cn=E$:NEXT:G0TQ4 



下の 写真で 見る と、 美少女と サルの 2 枚で 
すが、 清志郎 クン （MSXt) のこの 作品の すば 
らし さは、 美少女から サル へ、 サル から 美少 
女へ と 連続 的に 変化して いくと ころ。 美少女 
はちゃん と美 少女 だし、 これ だけの プロ グラ 
厶 でよ くそ ここまで、 と 感心して しまう。 




o この美 少汝 から サ ルヘ^^に 変化して いくのに は 驚く 



1 COLOR. 1 - 1 ： SCREEN5:C0L0R1 . 1 5 ： DIMCt 1 87) , 
D( 187) :READAS.BS:FORI=0TO187:C(I)=ASC(MI 
0$(AS . 1+1 . 1 ) ) ： D( r ) =(ASC(MID$(B$.I+1 ， 1 ) ) - 
C(I) ) /35:NEXT:FDRI=0TQ2:SETPAGE. 1+1 ： CLS : 
f ORL=0TO1 1 :G=I*12+L : X= ( GM0D4 ) *64 : Y= C G*4M 
OD3)*70 

2 FORK=0TO187STEP2:P = X+D(K)**G-128:R = YtD( 
K+l )*G-128+C(K+1 ) :D=CCK) ： IFD>191THENPSET 
(D+P- 64，R)ELSE し INE - （D+P，R) 

3 NEXTK.L . I :B=35:C=1 :F0R し =0TO1 :F0RI=AT0B 
STEPC:C0PY( (IP10D4)w64. ( I¥4MDD3 ) *70 ) -STEP 
(63.69) >IS12+1TOC96.70) .0:NEXT 

4 SWAPA. B : L = ： DAT A"* てね- ォすォ 回 a 回：!;，； i,i J i オヤつ V j 
ッほ ョ コォ; iy ォ; i ャ) r アコ v 才 t> ねまし &ォ< ォ の ォゥォ U ケラケ ラ:] 7 "サ i サ 1コゎ 
ス ウス：/" 1 "子 < チ 1"U ザゥゥ メォ 回れ 固:/ 三 ^ い ゥ#ォけ コ 「テ？- ナヤ 
？ "ケア:! ゥ ェ ェ Pllf お づ ラ つけ、 ；: 回 Cli "子」 ，しと ウイお はさ ッ， -ン: p*;: ォ」 キ 
• ノチッ 》コ いうつ いし ゥぃケ っソし ソ、 A キぇテ 乙 シぃト ょサカ トんケ t ツル 
サけナ ひテ》 ナ— 

5 C = -C:NEXT:DATA"T^.^j, j ラ、 ■ 、-、 ■ 、'、'と'、 -B 

ラ ャ1> れ-コ • 3 - ュ ■ コ - ュ - へ ■ にれ ァ: ！はュ ォ れ" 1 ヮ-ケ ュ ケィ ワイ ヮ イワ ft セォ 
ス S 、 チ、 、の、 ォ、 3 J し- 乂 ァレゥ きヤか 力け ス 「子 エツ ァセキ 

エイ I ゥ ラエ， レ 1" さ ，けしせ こ」 こて;: づす に さむし ォ？ *@ ォ 回 ォ 09 回 ォ回ォ 回 t 
ッ《 回よ かえよ」 ゥコぇ IS クさ ：1 ョサ ヮシト t ッ/! ツ t ツ K ッゎ卜 シトゎ トシ 卜 ルスけ 




AQTAX 2 クン は 2 度 目の t R 達成、 SA 
XAOTAX 2 とする。 坂 を 登り 谷 を 越え、 ボ 
ールが 軽々 と 走って いくこの 作品 は、 昔の フ 
アミ コン ゲーム 『ェキ サイ 卜 バイク』 のよう だ。 
跳ねる ょラ すが 魅力的で あさない。 



1 i? CO し OR，0，0:SCREEN5，0:DEFSNGA-Z=SPRITE$ 

( 0) :SPRITE$( 1 ) ="<「チ》»令13 く" :SPR 
1丁£$(21="<匕夸》»チ「 く" ：5ロ&1丁£$(3)="<(?»+子サ」<" 
： DIMB(64) :R = RND( - TIME) 

X=(X+2)M0D64: IFRNDC 1 ) < - 1 TH EN A= I NT ( RNO 

( 1 ) *17-8) 

？ Y=Y+A:IFY<1BTHENY=10:A=-A 
i3 IFY>100THENY=100:A=-A 

5 LINE(X*4.0)-(X*4 + 7.21 1 -Y) , , BF : LINE-( 
Xm4.211).5.BF:S(>;)=Y:IFF = 0THEND = B((X + 18) 
MQD64) -B( (X+16)M0D64) :F=1 

5C E=8( (X+20)MOD64) :0=0" . 5 :C=C+D: IFC<ETH 
ENC=E:D=0:F=0 

7e 1= ( 1+1 )MOD4:PUTSPRITE0. (68，203-C)，15， 
I :SETSCR0I_L»4+12, ， ， :GOTO20 



お ★ 題 



<~HiI の 「心臓」 とか 「もみ もみ」 とか を 見て て 思つ たんだけ ど、 人の 体 を 作品に する の はお もしろ い。 アニメ— シ ヨンに すると 動きが 加わって さらに 楽しめる、 というの も あるけ ど。 はい、 に By_T のお 題 は 「人体」 とします。 人の 体 

の各ハ ー ッ. _K もしくは <5: を 取り上げて 作品に してち よ— だい。 ざっと 思いついた ところで、 「ペダル を 踏む 足」、 「手相 を 見る」、 「喉の 奥」、 「3D ふう 耳」、 などなど、 いろいろな-バタ I ンが 使えそう だ。 そういえば 1. みつと 

もない 人体」 とい- ostffi があって、 | 眷 田な sr 図版. S つて、 人の 体 ゃ疆の U は is. 文化に よってび つくりす る ほどの 違いが ある、 という 二と を 解説して ました。 おっと、 しめ 切り は 9 月 8 日まで。 



§ 兀に 匿く と 蚊 は- 〗 な いんだけ ど 朝 

になる と 目が 直； つ 赤に な つ ていたり する 




，9j は c H R$( & H so)- iA は c HR$( & H AO) てす 



C5, ホ I ルの 動き かいきい きして 

いて 見て ると 元 US. かで る 




ルン/レンと 明るい 適当な 気分で 

BA さ IC と 遊/^ でい る 人タに 
向けて、 ち っ仁 ルン ルンと 明る 
い 適当な 気分で サンプル プ ログ 
ラム または アイデア、 ちレぐ は 
馬鹿話 を 飲 茶 式に お届け します。 



■■■■■■■■■■ 



■ ノ.. 



去年の 5 月 号の BASIC ピ 
ク ニックで マウス 特集 を やった 
の は、 マウスの 所有 率が その 1 
年 まえと 比べて 5 割増しに なつ 
ていた からだ (1000 人中 21 4 人 か 
ら 314 人へ)。 その後、 SILVER 
SNAIL の 的確な いくつかの マ 
ウス 用 ゲームへの 反応 や、 予想 
されて はいたが CG コンテ ス卜 
への 投稿の 盛り上がり、 今月の 
ファン ダムで 採用した ZEED 
E N の 『マウス 大相撲』 の 発想な 
ど、 マウス ユーザー のにお いは 
さらに 強まった。 

去年の 7 月 号の 時点で、 マウ 
ス ユーザー は 1DD0 人中 403 人。 そ 
れが、 今年の 7 月 号の 時点で は、 
1 000 人中 598 人。 ここで もまた 5 
割増しに なって いた。 

1 つの 仮説 をた てて みょう。 
仮説 ： マウス ユーザー は 1 年 ご 
とに 5 割ず つ 増えて いく 

すると、 この 仮説から、 
1 993 年 7 月 号の 読者の 90 パー セ 
ン 卜 は マウス ユーザー である 

とい ラ 予測が 出て くる。 これ 
はす ごい。 ジョイスティック、 
ジョイ パッドで さえ、 ずっと 約 
85 パー セン 卜の 所有 率 だとい う 
のに。 ほんとうに、 マウス ユー 
ザ 一は そこまで 増える だろう か。 



ほんと ラに 増える かもしれ なし^ 

第 1 に、 先の 調査で 99 人が 
近々 マウス を買ラ 予定 だとい つ 
ている。 では 夏休み 明け ころに 
マ ウス ユーザーが 697 人 に ま で 
増えて いる 可能性が高い。 その 
勢い は、 1 年間で 300 人 増えても 
不思議で はない 勢いだ。 

第 2 に、 ジョイスティック、 
ジョイ パッドがなくて ち キー ボ 
ードで 遊べば よかった。 しかし、 
たとえ ぱ C G な どの マ ウス 専用 
の 作業 は、 マウスで しかで きな 
し^ すると、 マウスの 所有 率が 
ジョイスティック、 ジョイ パッ 
ドを 上回っても 不思議 はない。 

現在の 約 B0 パー セ ン卜 だって 
かなり 多い ほラ だと 思ラ が、 全 
員 マウス 使いと いう 曰 もそう 遠 
くないよ ラな 気がする。 

持って いる マウス を もっと 有 
効に 活用す るに は、 座して 市販 
ソフ卜 を 待つ よりも、 已 ASIC 
プログラムで いろいろ といたず 
ら する ほうが 早い。 M ファンに 
投稿され る 毎月 数百 本の ユーザ 
一 プログラム のなかに、 もっと 
マウス コンシャス （マウス を 意 
識 した) な ものが 増える こと を 

よ A がえ 

願って、 ふたたび 蘇る マウス 特 
集な のだった。 




落 書 さに 使ラ 



テレビ 画面 を、 黒板と かホ ワイ 
ト ボー ド とか 「せんせい」 などの 
かわりに 使う のに、 いちいち ダラ 
フサ ウルス を 立ち上げ るの はかつ 
こわる い。 ここ はぜ ひ、 気 M に 使 
える 自分 専用の 落書き ツール を 作 
つてお きたい。 線の 太 さや 色な ど 



ス till ねリ 

ぬ，】 M 



いろんな 特徴 を 持った 簡素な もの 
を 何 本 も 作って おく といい。 

リスト 1 は、 91 年 5 月 号からの 
物。 左 ボタン を 押しながら 描 
画、 右 ボタンで 塗りつぶし、 左右 
ボタン を 同時に 押す と 画面 ク リ ァ。 
画面の ロード/セーブ は、 CTR 
L+ STOP で' フ° ログ ラム を 止めて 
「GOT012 ダ」 を 実行す る と、 
r L/S,FILE?j と 出る ので、 ロー 
ド なら 「し 〈ファイル 名〉」、 セー 
ブ なら 「S, く ファイル 名〉」 と 入力 
する の だ。 まず は 試して みて ね。 
ゴ— ゴ—。 



,0，0:SCREEN 7:SETP 



® リス 卜 1 落 書ぎ 用 プログラム 
10 DEFINT A-Z :COLOR 1! 
AGE 1 ，1 :C し S 

20 SCREEN ,0:SPRITE$(0)=CHR$( 128) 
30 P=PAD(12) :X=X+PAD£13) : Y=Y+PAD(14) 
40 IF X<0 THEN X=0 
50 IF X>51 1 THEN X=511 
60 IF Y<0 THEN Y=0 
70 IF Y>21 1 THEN Y=21 1 
S0 PUTSPRITE 0» CX¥2, Y-1 ) 
90 IF STRIGU ) THEN LINE 
LSE IF STRIGC3) THEN PAINT (X，Y) 
100 IF STRIGC1 ) AND STRIGC3) THEN CLS 
1T0 X0=X:Y0=Y:GOTO 30 

120 INPUT l/SiFI し E" ;A$，F$:SCREEN 7:SETP 
AGE 1 ,1 :IF INSTR に LLSs" ，A$)¥3 THEN BSAVE 
F$，0，&HD3FF，S ELSE BLOAD F$，S:GOTO 20 



'8 

(X0，Y0) - （X，Y) 
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卜^ 卜 ゝ 相撲で 遊ぶ 

今回の テーマ は 31 ページお よび 56 ページの 『マウス 大 
相撲』 という ファン ダム 投稿 作品が き つ かけ。 選考 会で 
「く つ だら ね一」 という 声の 渦卷 くな か 「とにかく 新し 
い」 と 主張して、 ついに は 強引に 採用に 持ち こんだ のはフ 
ァ ン ダムの デス ク である わたし、、 コ "です。 この 判断 は 間 
違って いたでし ようか。 あなた はどう 思います か。 



リス 卜 2 マウス 演奏家の ための プログラム 試案 
100 CALL MUSIC:DEFINTA-Z:DIM A(3，3):A(0， 
3)=33:X=1 00:Y = 36:COLOR 15，4，0:Ct_S 
110 PRINT "WHICH? L=NORMAL R=SLIDE" :FOR 
C=0 TO 1 :C=-STRIG(1 )*6-STRIGC 3)^7: NEXT 
120 SCREEN 5，0:SPRITE$(0)=" 0($$d ねタ" 
130 IF C=7 THEN AC1 »3)=496:CALL VOICECOP 
YCA.S63) :0N STRIG GOSUB ， 1 60 ， ， 1 70 : STRIG ( 1 
)0N:STRIGC3)0N ELSE AC1 »3)=240:GOTO 1000 
140 N = X/3.2+17: V=(21 1 -Y) /21 1*f127 
150 GOSUB 180:GOTO 140 

160 PLAY#2， W 5)63V15S)V = V:N = N;16":RETURN 

170 TIME=0 : FOR 1=0 TO 9: I=TIME:CALL TRAN 

SPOSECI^N) : NEXT: CALL TRANSPOSE (0) : RETURN 

180 A=PADC 12) :X=X+PADC13) ： Y= Y+ PAD C 1 4 ) 

190 X = -247*(X>246) +X*CX<247)H(x>f3) 

200 丫 = - 20"(丫>203) +丫*( 丫 く 204) w( 丫〉 0) 

210 PUTSPRITE 0, (X， 丫）， C:RETURN 

1 000 CALL VOICECOP 丫 （A，£163) :0N STRIG GOSU 

B， 1 020 , , 1 030 :STRIG ( 1 )0N :STRIG C3)0N 

1010 GOSUB 180:YT=C211-Y)¥4:CALL TRANSPO 

SECX+YT*240) :GOTO 1010 

1 020 PLAY#2，"V15£)63N15:16" = RETURN 

1 030 PLAY#2， W £D0" : RETURN 




マウス を BASIC で コン卜 ロール 
する ための 基礎知識 



マウス 力一 ソルの 位置 計算 



* 気合 ^ 
A=PAD[ia 

くわしい IIS はさて おき、 右 
にある 2 つの XYJ^ 標增 分の 

を 使うた めの 関 i 座標 
を 読み取る まえに かならず、 
二の 関数 を 使った ダミーの 数 
式 を^し なくて はいけ ない 



ここに あげた 5 つの 関数 は、 どれち 
マウス を ポー 卜 1 につない だとき の 
もの。 ポー 卜 2 につない だとき は、 
PAD(1 2)〜PAD(1 4) はすべ 
て 4 ずつ ずれて PAD(1 S)〜PA 



®x 方向 増分の 計算 

X=X+PADC13] 

P A D (I 3) は、 前回 P A D(l 2) で 
「気合」 を 入れてから 4© までに 動いた X 
方向の^。 座標 データと する に は、 二 
のよう な 式に する 要が ある 

DY 方向 増分の 計算 

Y=Y+PAD[14〕 

事情 は とまった くお なじ。 

正負 も、 通常の にあわせて 下:^] 
が t U 向が 負に なって いる 




厂@ 右 ボタン 

STRIGC3] 

右 ポタン 力 辦 される と 一 し そ 

うでなければ になる 関羝 こ 
れ (丈 ジョイスティックの B ポ 
タンと まったく おなじ 

* 左 ボタン 

STRIGC1] 

左 ポタン «辦 される と 一 し そ 

うてなければ になる 閱& ジ 
ョィ スティックの A ポタンと ま 
つたく おなじ 



D(l 8) になり、 STR I GC1 )、 
STR I G(3) は それぞれ STR I 
G(2)、STR I G(4) になる (ジョ 
ィ スティックの A、 巳 ボタンと おな 

じ)。 



左 ボタン を 押 しながら ポ一 ト に 接続す る と、 マウス は 
ジョイスティック 状態になる。 これ を ジョイスティック 
モードと いう （ふつうの 状態 を カウンタ モードと いう）。 
マウスに ぜんぜん 対応して いない ゲームで も、 この モー 
ドを禾 ij 用して、 マウスで 遊ぶ こ とがで きる わけた'。 

し 力、 し、 操 {树 生 はまった くちが う。 スティックの ある 
方向 を 押 している という こと は、 マウスで は その 方向に 
転がし 続けて いると いう ことなの だ。 だから 妙に 動きが 
ぎく しゃく して 最初 は 四苦八苦す るが、 その へん を 会得 
すると マウスで シュ一 ティ ング だって 楽しめる。 




ま ofc く 新しい 楽器/ 



キ— ボ— ド の 1 つ 1 つ に 音 を 割^ T! て て 

ピアノ や オルガ ン の， H-rs^ 器に する の は、 

よく ある。 その 變ス 3 つ 以上の キ ー を 押 

すと 押して いない 4 つ 目の キ I も 押される 

ことがある とい、 つ、 MSX のキ— ボ— ドの 

欠点に 悩まされる。 ， J の 欠 占 〖だけ はけ つ き 

よ り 越える ことができない。 

だから、 Msx.sf 器に するとき は、 組 

みこんで おいた 和音 を 出す か、 あるいは 管 

楽器の， ^つに 1を けの 楽器に する かの ど 

ちらかに する しかない。 

そ、 つ 割り切れば、 マウス は £ 曰の 楽器と 

していろ いろな バリエ— ショ ンが 考えられ 

る。 いずれにしても BASIC では 楽器と 

しての 98 に 限界 は あるが、 かんたんに X 



方向 を 立 msffl、 Y 方向せ ボリ ュ— ム isfi 

の 入力 源と して、 左 ボタン を 押す/押さな 

い、 右 ボタン を 押す \ 押さない の 組み 4£ 

せで のモ l£J 使えば、 けつ こ、 i 

か. S 現が でき そ、 fij^ がする。 

リスト 2 は、 と =： ^えず、 FM 立最を 使 

つて (PSG は 各自く ふうして みて)、 マウ 

ス による 入 ifi を どのよ つに MML にす 

るかの 1 つの. §を 一 1649^ めの もの だ。 音 

程 は、 N コ マン £0 数値 変数で コント 口 — 

ルし、 立 i 里 は V コマンド および @vn マン 

ドと 数値 変数で コント 口 ー ルす る。 もつ 1 

つ、 行 looo::s に CALLTRANS 

POSE だけの アナログ 楽 SHJW^; つてみ た。 

いろいろ 試して み， H- つ。 



T3 ジョ ステ すック HJILL 

て 古。 グ 1:3 を 遊 m 



【リス 卜 2 の 使い方】 RUN すると 「WHIGH —」 ときいて くる。 ①左 クリック = ノーマル モード マウスの 左右で 音程、 上下で 音 置 を 決め、 左 クリックで 音が 鳴り、 右 

クリックで ベンド 効果 © 右 クリック = スライド モード 左 クリックで 音が 鳴り っぱなし になり、 マウスの 上下 左右で アナログ ふうに 音程 を 操作で きる。 右 クリックで 27 

音が 止まる。 なお、 スライド モードで プログラム を 止める と、 音が 鳴り っぱなしになる ことがあ るが、 そういう とき は GALL MUSIC を 実行す ると 止まる。 




『マウス 大相撲』 （56 ページに リ 
ス ト と 解説) では、 X 座標の 増分 だ 
け （それ も、 絶対値が 10 未満の も 
のに 限って いる） を 感知して 画面 

上の 力士 を 動かして いるが、 am 

値の 限定 を はずし、 Y 座標の 増分 

も 感知す るよう にして、 そのうえ、 
マウス を も つ と 揺れに &感な 場所 



に 置く と、 ひじょうに ずさんな 地 
sst と して 機能させる こと 力 ヾで き 
そ う な 気がす る 。 揺れの 方向 ま で 
わかる ので はない か。 

さらに、 ボタンの 上に かろう じ 
て 押した ことになら ないてい どの 
重り を 置けば、 «れ の 強さ はわ 
か, らな いまでも、 揺れの 間隔く ら 



いはお お ま かに 感知で き る はず だ。 
1 つ 問題が ある。 揺れの 周期 を 

計る に は、 どう しても^ SS! を 計ら 
なくて はいけ ない。 ざっと 考えて 
3 つの 方法が 考えられる。 

1 つ は、 タイマー 関数 (T IM 
E) を 使う こと。 TIME は、 60* 
の 1 秒 ご と に 1 ずつ かってに 増え 
ていく のでけ つこう 便利た'。 

もう 1 つ は、 インター ハ 'ル 割り 
こみ （ON INTERVAL 二 
〈時間〉 GO SUB 〜：! を 使う 方 



法。 これ も 〈時間〉 を 1 に すれば、 
6 咖 1 秒 単位で 処理で き る。 

もう 1 つ は、 プログラム 中で 特 
別に カウンタ 変数 を 設け、 カウン 
卜する こと。 ffifflffil さえ 限定す 
れば もっと も 細か く 時間 を 管理す 
る こと カ^' きる。 

IS と 根気 か' あって、 人柄が よく 
(なにが あっても 怒らない）、 しか 
も JtllR の 多 II* 帯に 住んで いる 人 
は、 いちど 試しに マウスに よる 地 
Kit を 作って みて ください。 



®U ス卜 3 マウス • ボウ リングの ルーチン 試案 
100 PRINT"PUSH BUTTON TO START" :PRINT 
110 SA=STRIG(1 ) :SB=STRIG(3) 
1 20 IF (SA OR SB) =0 THEN 110 
130 TIME=0:FOR T=0 TO 5 : T=TIME : NEXT 
140 TA-STRIGU) OR S A : TB = STR I G ( 3 ) OR SB 
150 TIME = : A = PAD( 12) 
160 IF TIME<5 THEN 160 
170 A = PAD(12) :X = PAD(13) :Y = PAD(U) 
180 PRINT"dx = "X: PR INT" dy = "Y: PRINT" tr-a = " 
TA:PRINT"tr-b="TB 



イラスト を 見て、 はやく も 怒って 
しまった 人 か' いるか も しれない か'、 
きわめて 滑らかな 床の 上で、 じょう 

ずに 帆 をつ けた マウス を 2 台なら ベ 
て、 人間の 息吹に よる ョ ッ ト レース 
か 可能で はないだ ろ う か。 ただ し、 
アイデア 番号 7 番の 反省から、 コー 
スは マウスの コー ドの $議 内と する。 
また、 当然、 相手が 少な くと も 1 人 

必要な ので、 Mrffift が 大き く て、 性 
^いい 人 を 探す 必要が ある。 





猫に つける スズの 
かわりに …… は 使えない 
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マウスの ボールの 回転に は 限界が 設け 
られ ていないし、 取り出す 情報 は r "増分」 
だから、 一定の 間隔で' データ を 取れば 無 

限に 言 til できる。 だと すれば、 広い 部屋 
でもい ま マウスが どの あたりに あるの か 
を 画面で 管理で き るで はない か。 たとえ 
ば、 猫に マウス をつ けて …… 。 とこ こま 
で 考えて ふと 気づいた。 マウスに ついて 
る コード はとても 短い。 フカ'。 



まだ だれも やった こ とがない が、 なんだか かんたんに 
できそう で、 しかもお もしろ くなる かも しれない のが、 
マウスに よる ボウ リ ング ゲーム だ。 ボールが いかに ピン 
を 倒して い く かと か、 得点 計算な ど はまた 別の 問題と し 
て にれ もけ つこう たいへん)、 ここで は、 マウス を 使つ 
て ポール を 転がす こと を 考えて みたい。 

せっかく、 マウス に は ボールが ついてい る んだ から、 
この ボール を ボウ リ ングの ボールの よ う に 転がして、 そ 
の tt?S を 使う という 手 力^ りそうな もの だ。 

具 f 神 勺に は、 XY 方向の 増分 を 調べる こ と で ボール を 
投げる 方向 を^す る、 これ はかん たんにで き る だろ う 。 

さ ら に、 amtco ところ で 出て き た を 計る 技術 を応 
用 すれば、 ボール を 投げる 力の 強さ も 入力で きる。 

という 話 を 通り 力、' か り の慨 ディ ス ク 担当 Ore に し て 

作らせた のか 下の ルーチン 試案 だ。 ボタン を 押してから 

すばやく マウス を 転がす と、 そのと きに 入力され た XY 

方向 増分と 押された ボタ ンの 状況 を^ t る ttl 且み だ。 



o パチンコ 玉 アスレチック を 

UJ シ w ユレ— 卜して みたい 




パチンコ 玉 アスレチック 

という ゲ ー ムは、 ぼくが こ 

の 見出し. める ときに か 

つてに ネ— ミン グし たもの 

なので 知らない 人，^ いだ 

う r- (あた 2* えだ)。 

手 ls< から 弁当 ®< のボ 

—ド の あち ， j ち に 小さ 

な 橋 や 穴が： ff けられて い 

て、 ボ— れ これ 傾け 

る ことで パチンコ 玉の.^ つ 

iys- の をスタ J r から ゴ— 

ル まで 運ぶ、 という、 あの 

一 連のお もちやの こと をい 

つてい るの だ。 



見出しの 説明に 半分 & 

つてし まった が、 これ も 滑 

りの いい 板の 上に マウス を 

載せ、 さきほど i した 猫 

の 首に スズ s^ifes- れ 

ば、 バ— チャル リアリティ 

入力の マ— ブル マ ッ ド不ス 

ふう ゲ— ムが 可能 だ。 

入力の i が 解決 すれば、 

現実の パチンコ 玉ァ スレチ 

ックに はない ヮ I プボ イン 

トゃ、 為る と、 」7? 通る と 

ドッペル ゲン ガ— 玉が^ 

るな ど の い ろん な； S け を 

作って 遊べる。 ィ エイ。 




龍 ，靈 

li 一 



28 



聽 



ED 



占いに^つ て 使える はず (霊感が あれば) 



マウスの 形 を 見て いて、 ふと、 
西洋 コック リ さん を 思い出し、 そ 
の パソコン + マウス 版の つも りで 
作った の;^ 下の リ ス ト 『マウス 'チ 

ャ ネラー』 だ。 これ も 去年の 5 月 号 

からの 物 だが、 たまに はこの 
く らいの プログラム を、 打ち こん 
でみ るの も 楽しいだ ろうと 思って 
慨 ディ スクに は 入れて ない （ほ 
ん と は 入れる の を 忘れて レ ゝ たんだ 



けど)。 

この マウス' チヤ ネラー は、 1 
人から 数人で^ ffl できる。 それ ぞ 
れ各 自 の 宗派に 従つ て 精 « — し 
たり 身 を 清めたり したう えで、 マ 
ウス ハ°ッ ドの 上に マウス を 置き、 
マウスの 上に 軽く 手 を 添え、 心の 
なかに 趣 者 を イメージす る。 左 
ボタン、 右 ボタンの 上に も 指 を 1 
本ず つ 置く。 複数の 人で やる とき 
は、 まあて きとうに やろう。 

自然に マウス 力 働く の を 待ち、 



青い ドーナツ 型 カーソルが ある 文 
字 を 囲んだ と 思われたら、 左クリ 
ック。 文字 か MS 者に 受け入れら 
れ ると 力一 ソルの 色が ピンク に 変 

わり、 その 文字が 「OTSUGE B 
OARD」(;^^ される。 右ク リ ッ 
ク すると、 ボードの 文字 はぜん ぶ 
消える。 

赤 Jtil に 青の 胃 文字 はぜん ぶで 
4 つ あり、 「吋」 は スペース キーと 
おなじ、 「お」 は BS キーと おな 
じ、 「yes」 の一 部 を 指して 左クリ 



ック すると 画面が^^ 赤くな り、 
高い 音 か 鳩 る。 、「no」 の ほう は、 画 
面が 叫 #t くな り、 低レ 、音 か で1 る。 
使い方 は 自由 だけど、 度 を 超し 
た 占い はやめましょう。 総矛务 庁。 





® リス 卜 4 マウス • チヤ ネラー 
10 COLOR 15,12,1 :SCREEN 1 »2:WIDTH 32 
20 KEYOFF:DEFINT A-Z:DIM A ( 31 ) : W=27 ： し =3 
30 PLAVV15T255L64" :P$ = "06GC" :Q$ = r, 02FE ,f 
40 DEFFNX=C MOD W+3 : DEFFNY=C¥W MOD L+18 
50 FOR 1 = TO 7:A(I)=VAL("&H r, +f1ID$C , 071F 
3F7E78F0F0E0 r, »I*2+1 ,2) ) : A C 1 5 - 1 ) =A ( I ) :ACI 
+ 16)=VAL に SHw+MIOmFSFCTEUCIFOFBy" ， I* 
2+1 ,2) );A(31-I)=A(I+16) : NEXT: FOR 1=0 TO 
31 :A$=A$+CHR$(A(I) ) :NEXT:SPRITE$(0)=A$ 
60 SPRITESd )=STRING$(7,252) 
70 FOR 1=0 TO 15: VPOKE 777+1 , VAL に &H"+MI 
D$("10307EFE7E301 0001 018FCFEFC181 000" ，2w 
1 +1 .2) ) :NEXT:FOR 1 = TO 3: VPOKE 820"I， & 
H48:NEXT 

80 FOR 1=0 TO 7:READ A$: LOCATE 2» 1*2+1 :P 

RINT A$; :NEXT:FOR 1 = TO 4:READ A$:LOCAT 

E 2» 17+1 :PRINT A$; :NEXT 

90 PUTSPRITE 1 ， (24» 143) ，2 

100 P=PADC12) :DX=PAD(13) :DY=PAD(14) 

110 X=X+DX: Y=Y+DY 

120 IF X>237 THEN X=237 

130 IF X<8 THEN X=8 

140 IF Y>120 THEN Y=120 

150 IF Y<0 THEN Y=0 

160 PUTSPRITE 0> (X> Y) ,4 

170 IF STRIG ( 1 ) THEN GOSUB 200 

180 IF STRIG(3) THEN GOSUB 330 :60T0 90 

190 GOTO 100 

200 V=VPEEK(6177+X¥8+C CY+1 )¥8)*32) 



210 
220 
230 
240 
250 



N=INSTR に abyesno" »CHR$(V) ) 



THEN 31 

THEN C=(C + W* し 一 1 )MOD し： V = 
THEN V=32 

AND N<7 THEN FOR 1=0 TO 3:C0 し 
0) :PLAY P$+P$+P$:GOTO 310 
THEN FOR 1=0 TO 3 : COLOR= ( 1 2 ， 
Q$+Q$+Q$:GOTO 310 
PUTSPRITE 0， , 13:PLAY P$ 
VPOKE 6144+FNX+FNY*32iV 



IF 
IF 
IF 
IF 

0R=(12 
260 IF 
,0,3) :PLAY 
270 
280 



N =1 
N = 2 
N = 3 
N>3 
7,0, 
N>6 



290 IF V THEN C=C+1 : IF C>=W*L THEN C=0 

300 PUTSPRITE 1 , CFNX*8,FNY*8-1 ) ,2 

310 IF PLAY(0) THEN 310 

320 CO し OR=NEW=RET 画 

330 C=0=P し AY Q$:FOR 1=0 TO 2: LOCATE 3,18 
+1 :PRINT SPCCW) :NEXT:RETURN 

340 DATA" ァ ィ ゥ 



350 DATA けタ 

360 DATA"? 

370 DATA" ン 

380 DATA"A 

390 DATA W N 

400 DATA"0 

41-0 DATA" 

4-20 DATA" 「 

430 DATA" I 

4-40 DATA" I 

450 DATA" I 

460 DATA" ^ 
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E 厶 

B C 
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1 2 
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-OTSUGE BOARD - 



猫の 首に スズ. 5ff フ— フ— ヨット レ— ス 5< 

fv つ と ダイ ナミ ッ クに 展開 すれば、 と、 つ ぜん 出 

てく るの が、 これ だ。 

プ レイ^ -.1 はおた が いに シャモ ジ など ち、 

できれば 菓子 箱な ど を プレイ エリアと して、 ホイ 

ッスル と 同時に マウス を 打ちあって、 1® 上の パ 

ック (ホッ ケ— の 玉) を 相 雾 のゴ — ル に 入れる。 

この Extf マウスの 存在す る； S がかなら ずし も 

HH の フィ— ルド 上の パ ック の： S と 一 致す ると 

はか ぎらない (とい、 pi り、 一 致す る わけがない) 

と い、 il 〖がお もしろ い。 

これ を さらに ダイナミック にした ものに、 

闘 マウス 

とい、 i びが ある。 わざわざ^. 订 して 目立つ， つ 

にした の は、 そういう ことが 可ム§ 人に はぜ ひい 

ち ど 作って や つ てみ て ほしいから である (なにし 

ろ 試した こと， ない ので)。 闘 マウスと は、 ポ— 

ト 1 とポ— ト 2 に 2 台の マウス. aft^ し、 ホッケ 

15^ か、 あるいは ボウ リング. 5< で 2 台の マウ 

ス をぶ つけあって、 『マウ ス大 讓』.？ で 判 {手 

るの だ。 は 多少 広い ほうが 舆 S しそう だ。 

しかし、 どちらの 遊び も マウスが ボロボ 口にな 

る は Hi ので ぺ 口— なみのお. ちに しか. H9 め 

られ ない。 ほんと にやって マウス. たからと 

いって、 H 部に もんく をい わないで ね。 
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★ 今月の テ^マ /5pu 切り換え 





今月 は 勢力の 強い 『キャンべ 
ーン版 大戦 略 II』 に < われて 
しまった。 ゆるせ 。それにして 

も 最近 は GT 以外の 質問ば か 
り。 質問 も 答え も GT に 限る。 

Q 標準 モード （ZBD) と 高速 モ 
ード （R8D0) の 切り換え はどう 
すれば でさます か。 

(徳島県 美 馬 郡 • 堀 部勝裕 さん • 18 才） 

A 已 ASIC ではで さない の 
で マシン 語の プログラムで 行う。 

この 際 だから、 ほんの 少し マ 
シン 語 を 勉強して みるの もい い 
かも。 で、 ちょっと ヒン 卜。 M 



ファンの 付録 ディスクで、 ファ 
ン ダムの ゲーム を 選択して、 
CTRL+STOP で BASIC 
モードに 入って、 CALL XC 
PU〔n] としてみ よう。 n が 12B 
のとき Z80( 標準 モード)、 129 の 
とき R800ROM (中間の 速さ)、 
130 のとぎ R800DRAM モード 
(高速 モード） になる。 これが 
CPU チェンジの プログラム だ。 

もっと 知りたい 人 は 例の ァスキ 

一から 出て いる 1 "MSX-data 
pack turboR 版 j25~26 ベ- 
ジ を 熟読の こと。 



Q ディスク ドライブに デ イス 
クを 入れる と、 ォー卜 シャツ タ 
のと ころに 傷が ついて しまい ま 
す。 セーブ、 ロードに は 問題な 
いです か。 みんなこう なんでし 
ょラ か。 

(大阪府 大阪市 • 奥 田 勝 くん • 1 5 才） 

A 全部が 全部 そうじゃな いけ 
ど、 ご 心配な く。 

G 丁と は 関係ない のに この 質 
問が 多い な あ。 とにかく 傷が つ 
< こと、 ついて しまった シャツ 
夕 はまった く 心配ない。 安心し 
て くれ。 けっこう あるの だ。 



耳寄り 倩 報 交換 コーナー 

M 部 ゃメ一 力一 でも 気づかなかった 耳 
寄りな t«a を 紹介。 今月 は、 7 月 号 
でもお 便 り を 送つ て く れた渡 an 世 さ ん 
谷 市) からの 勘, だ。 

參 7 月 'Wfg^OT プ リン タ ドライ/ 、'の 話 は、 

5 月 情報 号の 1 " MSXView」 に PC-PR20I 

の ドライバがない という 質問への ierr' 
す。 お 役に たてた でし よ う か。 參 漢字 

ROM は r MSX-Writen j がお すすめです。 
フォントが きれい、 が 大きな 理由です。 
それと « でき る: StS の サイ ズも f HA し 
NOTEj よ り 大きく、 f}| 录 ディ スク のドキ 
ュ メント ファイル を 読み こんて EP 
刷に むいて います。 拡張 スロット でも 使 
える 利点 もあります。 プリンタ も NED7) 
機種 (TR-24CLW ディ ップ スィッチ をす 
ベて OM MSX 標準に 設定) が 使え ま す。 
r HALNOTEj は 1 "TED/ 筆記用具」 と も A 
4 ファイル を 読み こむ と、 ファイルの 後 

ろが «i されて しまい、 二の as "だけ は 

表氣 印刷が できません。 「ViewTED」 は 
30K バイ ト く ら L 寸及 える といい のです が。 
それから 1 ■ かんたん 手帳 リ フィル くん j 
は; **ROM として は 使えません それに 
第二 と CSV フ アイ ルが 扱えな し 、、 

とんでもない ソフ ト です。 
※貴重な 胃 を ありがとう。 お礼に テレ 
力 を 送ります (« 部)。 



Al GT に関する ことなら どんな ささいな ことで もお 答えし ます。 質問、 相談な ど は 以下まで お便りく ださい。 
〒105 東京都 港 区 新橋 4— 10— 7 徳間 インター メディア MSX • FANH3T フォーラム j 係 



キャンペーン 版 大戦 略 II 
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60 



ただし、 かならず , 5 

170% 以上の 2 。 

拡大 コピー をと つて 

用す るし と 巧 
う 詳しい 書き方 は 11 ページ 

11 ページの 記入 方法で は、 各 
地形 を 4 色の 色分けで 表. 現で き お 
るよ ラ にしに。 赤、 青、 緑、 黄 
の 色鉛筆が あれば、 マップが 描 4(] 
ける ょラ になって いる。 

だが、 もっと いっぱい 色 を 持 . 5 
つてい るの なら、 でさる だけ わ 
かりやす くす るた めに、 もっと E „ 

色 を 使って ほしい。 
たとえば、 浅瀬 を 水色に する 
とか、 砂漠が 黄色なら 荒 地 はお 
ラど 色と いう ふうに。 ただし、 
そのと きも 記号 はちゃん と 描い 
てない とダメ だ。 ではよ ろしく。 



55' 
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® 『スーパ一 プロ コレ 3』 のお 知らせ 35 

® ファン ダム スクラム = 選考 会 レポ一 卜 + のせち や 

えいれ ちゃえ + 1 " アル 甲 2」 の 後始末 ほか 44 

® スーパ一 ビギナ 一ズ 講座 4B 

® アル 甲 3( 騎士 巡歴 問題) 50 

® 新 • マシン 語の 気持ち 52 

® あした は 晴れ だ/ 7E 

※圉は プログラムです。 



年ナ 
末 ミ 

ぺ ッ 

突 ク 
つ な 
走 作 

る □□ 

フ を 
ァ今 
ン 月 
ダも 

厶 14 
で 本 
すそ 
° ろ 

7L 



な 
ん 
て 

い 
つ 

た 
い 
誰 
が 
考 

つ 
< 
だ 
ろ 



ん 
な 



た 

え 
ば 

ゥ 
ス 
を 
使 

つ 

卜 

ン 

ン 
相 
撲 
を 
や 
ろ 



米国に 特許侵害で 訴えられる 心配 はない 



マウス 大相撲 



逃げ も 隠れ もしない、 マウス 
による 卜 ン卜ン 相撲で ある。 

この ゲーム を 楽しむ に は、 マ 
ウスと 相手と 空ぎ 箱が 必要 だ。 
しかし、 一般の 卜 ン卜ン 相撲の 
ょラに 箱に 土俵 を かいたり する 
必要 はない。 遊 ふ' 手順 は、 
® マウス を ポー 卜 1 に 差し こむ 
© 空 さ 箱 を ひっくりかえす 
© そのうえに マウス を 乗せる 
@ プログラム を 実行す る 

©2 人の 力士の 四股名 を 入力 
© 画面に 力士と 土俵が 表示され、 
音楽が 鳴 り おわる ころに 箱 を 卜 
ン卜ン とたた さあう （プレイヤ 
一 1 は マウス を 左に 押し出す よ 
うに、 プレイヤー 2 は 右に 押し 




EE32/2+VRAM64K * タ一ボ r は 標準 モ一ド で 
byZEEDEN 岡 林 だい ► 解説 は 56 ページ 



Of 尹 万里 OTBSj^i (しょうろまん じゅう） の 空き箱 を 土俵に して 戦い をく りひろ げた。 マウスの 摇れは tiBi に to わり、 電子 ォ 



出す ように） 

6) どちら かの プレイヤーの 足が 
出たら 終わり _ 

右 クリックで おなじ 四股名で 
リ プレイ、 左 クリックで 四股名 
を 変えて リ プレイで きる。 



正直に ぃラ と、 ゲームと して 
ほんとうに 楽しめる のか どうか 
は 疑わしい。 しかし、 アイデア 
の 大胆 さと、 PSG を 「ノコ ッ 
タ、 ノコ ッ夕」 と 鳴かせて いる 芸 
の 細か さがす ばらしい。 （コ） 
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この マーク は 左から、 I 画面 部門、一 般 部門、 D 部門 を 表します。一 般 部門の マークの 数字 は、 その プログラム 

が n 画面 m 行の 長さ を 持つ こと を 意味して います。 また、 D 部門の D の 下に ある 数字 は、 その 作品の ファイル サ 31 

ィズの 大きさで、 バイ ト 単位。 複数 ファイルの 場合 は、 それら を あわせた 場合の 数値です。 ― 



マウス を 使った 3 次元 ス カツ 
シ ユゲー 厶だ。 マウス を 持って 
いない 人 は、 残念 だが、 この ゲ 
ー厶を プレイす る ことが でさな 
い。 どうしても、 なんとしても 
プレイした いという 人 は、 これ 
を 機会に マウス を 購入す るって 
いうの も 男気が 感じられて グー 
(死語) だ。 思い さって マウス を 
購入した とたん、 急に 背が 伸び 
たり、 視力が 上がったり、 好き 
な 彼女から 告白され てし まうよ 
うな こと も、 た^んないだろう 
が、 絶対にない ともい えない ぞ。 
さあ、 電器 屋に はしれ./ 

マウス を 手に いれたら さつ そ 
く プレイ だ。 おっと その 前に、 



「スカッシュ」 という スポーツ を 
知ってい るだろう か 7 四方 を 
壁で かこまれた コー 卜で、 壁に 
向かって ボール を 打つ とい ラテ 
ニスに 似た スポーツ だ。 まだ 曰 
本で はなじみ が 薄い けど、' 欧米 
では さかんに プレイされ ている 




0:5#Ji<75 ある コート。 の Jfffl にで て 
し ま つても ゲ一 ムォ 一/ 1 一な の だ 



の だ。 

画面に 表示され る 赤い 丸が ラ 
ケッ 卜。 この 赤い 丸 を マウスで 
自由自在に 動かして ボール を 打 
ち 返す の だが、 ただ ボールに ラ 
ケッ卜 を 重ねる だけで は、 ボー 
ルは 返らない。 マウスの 左ボ夕 




o 右 ポタン を 押してい る^^に よって、 ポ 

一 ルのス ピ一 ド も 変わって く るぞ 



ンを 押し 続けて、 打ち返す パヮ 
一 をた め、 こ こぞ./ というと こ 
ろ で 左 ボタ ンを はなして ボール 
をヒッ 卜させる の だ。 

ス ピー ドの ある ボール を 打ち 
返す ほど スコア （最後に 表示） 
がよくなる ぞ。 



また 打つ// 







- ■■ - 


隱ノ 







はね 返って きたら 打ち返す/ でもな か 

なか 難し いんだよ t3k これが 



度胸 だめし の、 死 を 賭けた ダイビング 

バン ジージャ ンプ です 



今、 海外旅行 ツアーに 取り入 

れられ る ほど 人気に なって いる 
「バン ジージャ ン プ」。 でち、 実 

際に やる となると 勇気が いるよ 
ね。 なんてつ たって 死んで しま 
つたら …… ねえ。 でも ゲーム だ 

つたら だいじょうぶ/ MGX 
で思ラ 存分 スリル を 味わお ラ。 



RUN すると ゴムの 長さが 表 
示され、 台に 乗った 人が 画面 上 
から 下りて くるので ここ だ./ と 
思った ところで、 スペース キー 



を 押して 台から 飛び降りよ ラ。 
地面 すれすれの ジャンプ ほど 高 
得点 だ。 地面に 落ちたら 当然 ゲ 
ー厶 オーバー。 得点が 表示され 



たら、 スペース キーで 次の 面へ 
進む。 でも、 少しずつ ゴムが 長 
くな つてい くので 注意し なくて 
はいけ ない ぞ。 （が) 
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o よ 一し./ 落ち着いて、 落ち着いて …… 。 
見よう かな、 はは …… 。 ひえ 一 やっぱり 怖い 



t、 ちょっと 下 を 見て 
:/ いや だ一〃 



OS は スコア、 T は トータル スコア、 H は ハイス コア だ。 みんなで ス 
コア を 競い あう と 盛り JiA、' るぞ 



マウス を 買って スカッシュ しょ ラ 

スカッシュ， 才ブ *ァ* マン 

SQUASH OF A MAN 




次 のぺ 1 ：^'— ま へ 



SB4CE 



CE3 CS32/2+RAM8K ※タ— ボ r は 標準 モ一ド で 
by ぼて ► 解説 は 57 ページ 



リ 7 卜 か 5 と W ま' りる 



CS32/2+VRAMB4K ※ターボ r は 標準 モードで 
by KPC ► 解説 は 55 ページ 




O ジ ャ ンプ に iKK9 ると、 

なる。 痛い どころ じ やない 




sa ヒ ，Hwvno の 
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この 惑星に なんとしても 着陸す る そ/ 

らんで いんぐ 



青い 大地の 地球 を 隕石から 守りぬ ける か/ 

ビーム • ショッ 卜 

BEAM SHOT 




CS32/2+VRAM128K ※タ- ボ r は 標準 モ-ドで 
by 大家の ケン ちゃん ► 解説 は 58 ページ 




o ラウンド I は^ 塵が まだまだ 

少ない ので、 ぽ«6<7)» 作が かん 

たん。 SEP は 難まで 宙) »7) 

車 » を あらわし ている。 さあ、 次 

に 進む ぞ 



ファン ダムに は 初 登場 だが、 

AV フォーラム では 常連と して 

鳴らし、 最近 顔 を 出して いる 

FM 音楽 館で も 評判の いい、 大 
家の ケン ちゃんの 作品 だ。 

ゲーム は 意外と シンプルな 着 
陸 ゲーム。 RUN すると 彼 (設定 
では 宇宙船 を 主人公と している 
ので こラ 呼ぶ） は 画面 上部 中央 
に 登場。 惑星の 引力に 引かれて 
いく 彼 はドッ 卜な ので 見失わな 
いよ ラに。 惑星の まわりに は 環 
状に 宇宙塵が 散在して いる。 彼 
を それに ふ' つけない ように 惑星 
のま わり を 右回り、 左回りに 移 
動 させ、 ク リアな 道 を 進む。 あ 
^な くな つたら 噴射 して 上昇で 



きる。 そう やって 惑星に 着けば 
着陸 成功と なり ラウンド ク リア。 
惑星の 色が 変り、 さらに 宇宙塵 
が 増えた 惑星の 着陸に 挑戦して 

い <。 

宇宙塵に ぶ つかる と 今の ラウ 
ンド数 を 表示して ゲーム オーバ 
一となる。 （ち） 




O ラウンド 5。 そろそろ むずかしく なって 

くる。 気 を 引き S9 めて SfF しょう 




17^1 ES32/2+RAM8K ※ターボ r は 標準 モードで 
by 梅木迅 ► 解説 は 59 ページ 




Oi 包 台の 右 Ji« 、ら頃 石 カ释っ て き た, 
を 右に 向けろ/ 



狙い を 定めて 



RUN すると、 ちょっと 待つ 
て ゲーム スター 卜。 これ は 地球 
に 降り注いで くる 月の 破片 (隕 
石） を 撃ち落とす シ ユー ティン 
グ ゲーム だ。 

画面 下部 中央に あるの が ビー 
厶 砲台。 その 砲身 を 操作し、 落 
ちて くる 隕石に 狙い を 定めて ビ 



ー厶 発射/ 隕石に 命中す ると、 
隕石 は 砕け、 新しい 隕石が また 
降って くる。 外したり、 ぼん や 
りなが めて いると 隕石が どん ど 
ん 落下。 そして、 青い 地球の 表 
面に 達する と ゲームオーバーと 
なる。 

画面 下の 「丫 OU ： 」 で 表示し 



て あるの が スコア。 その 横の 力 
ッコ のなかの 数字が 隕石 を 撃ち 
落とした ときに スコアに 加わる 
点数 だ。 隕石 は 高い 位置で 命中 
させる ほど 高 得点 (最高 5 点） と 
なる。 また、 撃ち落と していく 
と 隕石の 落下 スピード は 5 段階 
であが つてい くそ。 （ち） 




osa# を 右に 傾け、 p*e に 狙い 定めて 発射/ 



o^*r された ビーム o どうかな、 どうか o ド カ- 
力 空 を 切り裂き 飛ぶ な、 当たる かな？ 砕け散る 



PS5 が ©~it* つて また 一 St こんど は f*5 が 左 
上に 出 私 果たして i«S を 守りぬ ける か 



s」 .3§sn 



s£ .138 
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方形 万華鏡 パズルで 消える ダイナミズム 

SLANT ス ラント 



1 





EE3 CS32/2+RAM32K ※タ— ボ R は標軒 —ドで 
by Toxsoft ► 解説 は 60 ページ 







SLANT 
CLEAR 

ROUNE> 
It 

STEP 


m 





昔、 ドラえ もんで 矢印の 方向 
に 重力が 働く つてい ラ 道具が 出 
てきた ことがありました。 う 一 

さて、 ゲームの 説明です。 ま 

ず 全 50 面の 中から ランダムに 面 
が 決められ、 はじまります。 力 
一 ソル キーで ブロックの 入った 




SPACE 
"ホ "タンク- 



箱 を 4 方向に 傾け (ブロックが 
その 方向に 移動す る)、 おなじ ブ 
ロックが となりあう とその プロ 
ックが 消えます。 連鎖反応で 一 
度に 消える こと もあります。 

決められた 手数 内に すべての 
ブロック を 消す と面ク リアで、 



(7"a,,/7 さ an^^itJ^A る ） 
お krz? ィ v ヮは 逸ぺ' ます。 

ランダムに 別の 面になります。 
スペース キー を 押す とおな じ 面 
を 最初から やり直し。 ESC キ 
一 を 押す とその 面 を 飛ばして 別 
の 面になります。 一度 ク リアし 
た 面に はならない という 親切 設 
計で、 多い 曰 も 安心です。 （◦) 



. ―., . - ■: お. おき か O 

% る な 
碌 つり 
/ あ 




ROUND 



中) の 解法 完全 実況 中継 



SJ ，11 の 
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^よぶ よ 跳ね回る 巨大 スライムとの 戦い I 

偽 スライム ェセ スライム 




r^l CS32/2+RAM8K ※ターボ a は 標準 モードで 
by ぼ よんち よ ► 解説 はお ページ 




あっち 向いて ビヨン 

関係ない よう だが、 「偽」 とい 
う 字 はふつ う 「二 セ」 と 読み、 「ェ 
セ」 は 「似而非」 または 「似非」 と 



00 



m 




OijSS に成& スラ OJtlfc 押し 一 

ィムの わる れて しまった 



o こっち 向いて ビヨン 
書く。 「偽」 を 「ェ セ」 と 読ませて 
いる あたり、 かなりう さん 臭い 
が、 遊んで みると けつ こラ 明る 
く 楽しい。 

プログラム を 実行して からし 
ばらく は 変形す る スライムの 形 
を 作りつ づける ので じっと 待つ。 

ぷ よふよ 跳ね回る 巨大な スラ 




O カラ一 コ一ド 14。 いよいよ 終わり Mig 

ィ厶と 2 本の 剣で 戦お ラ。 ラま 
く スライム を 刺す たびに、 スラ 
ィ厶の 色が 変化し、 12 回 刺した 
ところで、 戦士の 勝利が 決定し 
て 「ゆうしゃよ/」 という 勝利 メ 
ッ セージが 表示され る。 ス ライ 
厶に 押しつ ぶされ たら ゲーム ォ 
一 バー。 むずかし いよ ラで、 か 



O 白くな つた スライム を 刺す と 一… 

ん たんな ょラ で、 やっぱり むず 

かしし^ (コ） 




o ついに スライム を 倒し、 祝福 を 受ける 



スーパー プロ コレ 3 

^！^^！！！^^！^^^！+！丫し！^ゥの名作" 1 " 07 し 
vTST"Tfr , 7r!H ,J oT l 。丁』、 多色刷りの 

M ■ I 逸品 『晴れ、 ときどき 爆弾』、 

パレ ッ卜 切り換えの 元祖 『グラフィック アニメーション』、 貴 花田メ 

—カー 『大相撲』、 遊べば 遊 ふ' ほど 腹が立つ 『RIDICULOUS 
已 IKE』、 ポンジ ヤンよりも やさしく マージャン なみに 奥が 深い 『数 
雀』、 SCREEN 1 の パターン 名称 テーブルの 切り換え であの" F- 
ZERO" を 先取り した 『SPEEDER』、 チェス 盤の 理想 形 『G AT 
TYAUV』 、スポーツ 平和 党 チ r ぶ、>| マ 祖 
ファンなら 『C0UNT3』、 /<^C.4/^4X^i 

ABl'J/l 54 ページ 72 DD 付録 ディスク 付き/定価 1 980 円 (税込） 
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<1ID»IGHT FIGHT> 
PLAVER1 KEVBORD SURA 




ミルデ ィフ GN ： M I LDURA 
オース ト ラ リ ァ 出身、 八卦掌 （はっけ 
しょう ）<7M 吏い 手。 動き はすば やい が'、 
Will 力が 低い。 また、 高く ジャンプす 
る 二と 力 ぐ でき、 空中戦が'? 尋意 



背負い投げ 



タック ル 



れんかん しょう 

連 環 掌 



たいほう てんし 

大 鵬展翅 



ゥ' 





サ フ卜ノ GN ： SARATOV 
ロシア 共和国 出身、 サンボの 使い手で 
ある。 動き は 遅い が、 , 力が 異常に 
高 く 体力が 減 りに 〈 L 、。 サンボ を 使 う 
だけあって 投げ技が 得意。 


バック 投げ 




巴投げ 




タツ クル 




ムーン サル卜 






カイ ザ一 GN ： KA I S ER 

タイ 出身、 ムエタイ (7)^ い 手。 動き は 
遅く、 ジャンプ 力 もない が'、 M 力、 
技の 威力が ともに 高い 最強の 戦 ± と 
〈に 飛び ひざげ リは 強烈。 



ガイル キック 



バイ ソン キック 



飛び ひざげ り 



O — ^> 一 ひ 



きれし ゝな 夜景 を バックに 多彩な 技が 舞う 

ミツ ドナイ 卜. フ アイ 卜 



FIGHT 



庫 



17^1 CE32/2+R/\M32K » ターボ R は 標準 モードで 
by SILVER SNAIL ► 解説 は 63 ページ 







威 靡 *' GN ： WE 1 HA 1 
中国 出身、 少林 寺 拳法の 使い手。 バラ 
ンス のと れ た拳士 であ り 、金 竜, ( こ 
ん りゅう けんそ う ） は 相手との 間合い 
が 遠 < て も 使え る 強烈な 技た'。 


に 」 


背負い投げ 




タツ クル 




せんぷう き や く 

旋風 脚 




金 竜献爪 






さ」 牙 あ 門 



GN ： AMUNG 
韓国 出身、 テコン ドーの 使い手。 技の 
数 は 6 戦士の な かで いちばん 少な し 、、 
2 つ だが、 どちらの 技 も攻擎 力か^い。 
修羅 と おな じ タイ プの 戦士 だ。 



ネ! J チヤ ギ 




よ • — 


こほう 
虎咆 


^"パ 





下の 技の 出し 方 は 戦士が 左向きの！^ です。 



き 


i^^ h GN ： SURA 
日本 出身、 空手の 使い手。 修羅の 必殺 
技、 IfS 掌 （ざん がん しょう） は、 すべ 
ての 技の なかで 最強で ある。 この 技 を 
使いこなせ/ 


巴投げ 


な—^ >• 


タツ クル 




斬 岩 掌 


— c> —ゥ 




ブレイ ヤー を C 0M にす る:^、 鲁のぁ 
る 場所 を 「C0MPUTER」 に する 

2 人 対戦、 COM 対戦、 CO 
M 対 COM の 対戦 も ある 格闘 ァ 
クシ ヨン ゲーム。 最初に 各プレ 
ィ ヤーの コン卜 ローラーと 戦士 
(キャラクタ） を 選択す る。 ただ 
し、 おなじ 選手 どうしで 戦う こ 
と はでさない。 

登場す る 戦士の 体力が 表示 さ 
れて 勝負 開始。 選手 は 基本 技の 




r GN ：〜」 は ゲーム 中に 使われて いる 戦士の 1 
前 。十字 キ 一マ一 クの 黒い が 入力 箇所， *• 
は スペース キ 一（A ポタン） の 入力 を 意味す る 



O プレイヤ一 I の ii^aHB の 右に 登場。 
修 慰'; t 力 ィ ザ— の 勝負 

ほかに オリジナル 技 を 持って い 

て、 いかに これ を 使いこな すか 

が この ゲームの おもしろさ。 技 

と 技が ふ' つかりあった 場合、 攻 

撃 力の 小さい 技 を 出した ほうが 

ダメージ を 受ける (同等 だとた 

がいに ダメージ を 受ける)。 しゃ 

がむ と ダメージ は 半分になる。 

ダメージ を 受ける と 体力が 減り、 

なくなる と 負け。 どの 技が どれ 

力 を もっか は 自分で 見 



o つ、 強い ぞ カイ ザ- 



低空飛行て 彌んで 〈る カイ ザ 一の 飛び ひざげ り の 前に ， している 



いま また、 II つてき た 飛び ひざげ りに 
極めて くれ。 

格闘 風景 は 技の 掛け合い とい 
うより、 撃ち合い という 印象が 



修羅の 斬 岩 掌 力 炸裂, どっち 力 « つか!？ 
強い。 それが 勝負 を 大味に して 
いると い 5 意見ち あるが、 そこ 
がお もしろ いと もい える。 （ち) 



メ 

篸 



1 
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ザ クザク 斬り まくる 痛快 アクション 

ソード 'バ 卜ル 

SWORD^BATTLE 



CE32/2+VRAMB4K ※タ一 ボ r は 標準 モ―ド で 
by ひろ ► 解説 は 66 ページ 



I ゲイ MUli 面 



(^入力 ) 



變 十 Q 

^iW^ 〔ゲ- り 1* ~ I 



X づョ ャ ス 千 やみ 専用 ヒ" す 




STAGE 3 KORIKO TOHH 



つてい つた …… 。 
★ 操作 

操作 は ジョイスティック 専用 

で、 左右 キーで 移動、 A ボタン 
で ジャンプ、 已 ボタンで 剣 を 振 
る （押し っぱなしで 連続して 振 
る）。 また、 ジャンプ 中に 下 キー 
を 押す と 下 突き をす る。 

タイ 卜ル 画面で は、 主人公の 
名前 を 変更す る ことが でさる。 
(コンテ ィ ニュー はなし） 
★ ゲーム 内容 

つぎつぎに 現れる 敵 を やっつ 
けて、 次の ような 8 つの ステー 
ジをク リアす るの が 目的。 
1 …… コ リコの 町の 近くの 橋 

e …… コ リコの 町の 近くの 遺跡 
3 …… コ リコの 町 

4 …… 主人公の 家 (デモ） 

5 …… 樹海 

B …… 廃抗の 近く 



o ジャンプ 中に 下で 下 突きが できる。 当た 
リ 判定が シビアで はずれる こ と も 多い が、 

うまく 当たれば 2、 3^<» ダメージ を 与 
元ら れる。 IgPJZ 



]l 



O コ リコの 町。 ボスの 「ドッペル j は 下 突き 
しかして こない ので!? |8*„ しかし， これ を 
T3? きで たおす の は 難しい 




O タイトル iBS。 コンテ ィ ニューがない の 
がま E 常に JSt: 

★ おはなし 



ォ レはコ リコの 町に 住む 剣士 
だ。 とはいって もこう 平和な 世 
の 中で は 剣 だけで は 生活して ゆ 
くこと もで きない。 そこで 大さ 
な 街に 出稼ぎに いった。 

出稼ぎ を 終えて かえってくる 
と、 町が モンスターに 襲われて 
いる./ どうい ラ ことなんだ./ 
考える よりも はやく ォレは 剣 を 
抜く と、 モンスターに 斬り かか 



ステージ 1 から 

7 を 紹介 



ステージ〗〜 3 か' 前半て"、 ステー 
ジ 4 の デモから ステージ 5〜7 が 
後半に なって いる。 ステージ 8 は 
エンディングな のて"、 自分で 苦労 
してみ て ほしい。 




(^竜 j にか かる 1 育い スライムの 
ような 「シ レイ ル 」 は ぴょんぴょん はねて 
うご きをつかみ づ らい 




o 古 ftm 柱が ギリシャ 鼠 あまり 強い 
敵 は 出て 二ない。 下 突きの 練習に もって こ 

いだ 









stabe 5 >eep forest 
fLaver - _ 



o ここに^^ 

ぬく と 連続 タ 
まう 



'」 に は 要 気 を 
いきなり 終わって し 



ST 9ESvlg PRECIPICE 



o« の 入り 口。 敵 も 超 強力 だ。 うまく 下 
突 きをつかい 二な せ。 魏 は モンスター を 
やっつけた ところ 



1 i ぎ ^ 

，»。■。"。'" " 



o ここ はい ままての ポス^ I 猎 場す る。 最 

後の ボス は テレポート する そ'。 こいつ をた 

^^^^^^ 



7 …… 廃抗 

8 …… 廃抗の 出口 （デモ） 

各 ステージの 最後に は ボスが 
いて、 それ を 倒す と ステージ ク 
リアと なり、 体力の ゥが 完全 回 
復 する。 




O 死んで しまった …… 。 最！^ あた り で 死 
ぬと おもわず ®il してし まう。 さあ、 もう 
I 回 チャレンジ だ 




呢 中て 刻 を 振る。 ジャンプの 最高点より 
す 二し 下で ヒット すれば、 かなりの;^ ダ 
メージ を あたえられる。 スティック 上と 同 
時に ジャンプ すると 高く とべる 



飞 テ-ジ 4 








■ 田 


1 



O^A 公の 家に かえって きた。 恋人 澳さ 
ん） 力せ つて く る。 今 まて^ S れも 3、 き と 3: 
職爾开 V) 麵 …… 



全 ステージ をク リアす るに は 

すべての 敵の 動 さ を 把 S する こ 
とが 大切 だ。 全 ステージ ク リア 
の 次に は、 全 ステージ を 下 突き 
だけで ク リアして みょう。 （お） 
o ジャンプ 中 や 面画の 端で ダメ一 ジを くら 
うと、 動け ない まま そのまま 何 発 も 連続し 
て ダメージ を くらって しまい。 そのまま 死 
ぬ こと も ある。 すごく くやしい 死に 方 だ 




sou -ayoM の 





G いきなり SL£J に 

ら われ f 

取り戻せ/. 



発展す る ュニッ 卜./ 




■ 画國 



r^l CE32/2+RAM32K * タ―ボ r は 標準 モードで 
by 佐 藤 渉 ► 解説 は 68 ページ 




'一が 市長と なり、 何 
リこ街 を 作り上げ てい 
-ィー タイプの シミュ 
'ゲーム だ。 
てし ばらく 待つ と、 
'プの 選択 画面になる 
テな マップ タイプ を 選 
タイプ」 「大河 タイプ」 
、なく、 水域が 多い。 
、ほろ が 地価が 高いた 
；展 しゃすい。 まず は 
) マップで コッ をつ か 
他 タイプ」 「山地 夕ィ 
が 少なく、 山地が 多 
： なかなか 発展し ない 
'るけ ど、 最終的に 開 

！ 域が 多い のが メリ ッ 

i 向け だ。 

'イブ を 選んだら、 い 
ョ りの 開始。 プレイヤ 
'れ るの は 市長と して、 
1 街 作りの 権限と 3 億 
4 年の 間にで さる だ 



■.■ ；；；-." ；"： -. ： ■ . -■ 



け 多く 人口 を 増やす ことが 任務 
だ。 この ゲームで は 「地価」 とい 
ラ のが 大変 重要な 要素に なって 
いるので、 むやみに 住宅地区 や 
工業地区 を 造成しても 税金の む 
だ 遣いに しかなら ない。 周りに 
道路が なか つたり、 地価が 低 か 
つたり すると なかなか 発展 しな 
いの だ。 まず は 水域 や 森の 近辺 
の 地価が 高い 所に 道路 を 敷き、 
街 を 作って いこう。 おっと、 も 
ラ ひとつ 重要な ポ イン 卜 を 忘れ 
ていた。 市民に とって あまり あ 
りが たくない 税金の 「税率」 だ。 
初期段階で 7% に 設定され て し ヽ 
るけ ど、 1 % から 20% まで 自由 
に 設定す る ことができる。 当然 
税率が 高い と 街の 発展が 鈍って 
しまう。 しかし、 税率 を 上げて 
も 人口が 減る こと はない ので 1 、 
2 年の 重税 は 作戦の ラち、 反感 
を 恐れる こと はない。 そう、 キ 
ミは 市長な の だ。 （が） 



コ 




ンド 一覧表 


画面 を 
スクロール 




その 名のと おり を スクロールさせる コマンド。 他の コマ 
ン ド でも スクロールす るが、 スピ一 ドが ほかよ り 速い 


道路 を 敷く 




iMSS を 敷く ための コマンド。 かかる 費用 は 1 ブロック 100 万 
円。 iiSS を 敷かない と、 とくに 商業、 工業 は 湿しない 


整 地 




7K^L^^7> 場所 を 平地に 戻す。 費用 は 山地の み 5000 万円、 そ 
れ]^ や は 100 万円 


住宅地区 
造 成 


m 


3 区の 中で いちばん 人口 上 薛 が 高い。 纖を あま り' jZ 要と し 
ないか'、 地価が 高くない と^^ 力 S1 い。 1 ブロック 1000 万円 


商業地区 
造 成 


s 


人口 J: (^は 中 禾號。 纖、 地価と もに ある 禾!^ 必要。 費用 は 
商業地区、 工業地区と も 1 ブロック 1000 万円 


工業地区 
造 成 


畺 


人口 ±薛 は 最も 低い が、 この 地区 カ^ ® すれば^^ が 上 
がる。 地価 はまった く歸 系な く、 周りの により 魏 する 


公園 建設 


國 


湖 を 511 も 周辺の 地価 を 上げる 効果が ある、 市民の 憩いの 
場。 費用 は 10000 万円。 fe^i 也の 周辺に 造って あげよう 


公民館 建設 




公民館 を^! あ 周辺の 地価 を 上げる ほか、 発^ 度 を 上げる 
効果が ある。 齊用は 50000 万円： ちょっと 3 いな あ 


スタジアム 
建 設 


n 


スタジアム を 建 1 あ 効果 は 公民館の 上 をい くが、 費用が 

looooo 万円と、 高 過ぎる のか m 钆 だが ひとつ は sits したい 


発 展 




街を繊 させる。 醉 が ゼロに なったら 1 か 月 終了、 税収が 
入る。 離 中に ウィンドウ を 開いて、 中断す る 二と も 可能 


税率 変更 




禾雜を | %〜20% の 間て 鞭す る。 税率 を 低く すれば^^ 
度 は ± ^るが、 税収 は 下がる。 ここて 大きな 差が でる そ' 


セーブ 
ロード 




街の データ を セーブ、 ロード。 r^i つて エラーが 出ても、 F 

2 キーで 输ラ。 ファイルネーム を メモして おこう 





]w 救〕 



プレイ 卞 
もない 荒 I！ 



レー シ ヨン 
RUN し 
マップ タイ 
ので、 好き 
ぼう。 「島' 
は 山地が 4' 
水辺に 近し' 
め、 街が 癸 
この 2 つ (Z 
もラ。 「盆: 
プ 」 は 水域 
い。 序盤 は 
ので 苦労 t 
発で さる W 

卜。 上級き 

マップ タ 

よいよ 街 ff 

—に 与えら 
いっさい C 

円の 資金。 




み * 

や 9, O 1 "島 タイフ」 を 選んだ。 島 だと 市 O まず は を 敷く。 市民が いな う 一ん どうも 魏の スピード OS 率 を 下げた とたん、 少しず ィ O とうとう 任期 カ« 了。 わ 力 街 も 



長と いうより 村長って 感じ かな いので 自分て 敷く。 



ほ 

参き ⑩ゅ 



り Si いな あ。 どうして かな あ？ jirt^l。 市民 (ま^だ- 



こんなに 多 



感涙に むせぶ 




OMSX • FAN^ どった がの びる 「ねお しんばし」 シ O だし、^ t 舒 らしくな つてき た 。よし./ 市民の ために スタジアム 
ティ (T^tlL う一 ん すばらしし 街 だ。 エクセレント././ でも 建てて あげよう。 え？ 爾兌な んて とんでもない、 はは は …-" 



本家 『シ厶 シティ 一』 を 待ちながら 

べィグ 'シティ 

VAGUE CITY 
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最強の 戦士 は、 力と 知力 を 備える 

フ アイ ティン ク 'ヒーロー 

Fighting heroes 




TOURNAMENT 





面 1 v 

(tABHU-miR ) ji く ぺ > \) 


7°LT モ -トっ 、 ~ ^ 

(W/i^f/^a^ 1 1 




ュ— fet,. ぜ' ^ y ■■ ] 一 

n 幫 fj^liJ) 









CS32/2+VRAMB4K ※ターボ r は 標準 i 
by DC-SOFT 



► 解説 は 70 ページ 




ここ は 城塞 都市 ファリス 卜。 
すべて を 焼きつ くした、 あの 大 
革命から 長い 年月が 過ぎた。 
人々 は 平穏 を とりもどし、 廃墟 
となった 街 をよう やく 復興した。 

さて、 戦士で ある キ s を 呼び 
出した の は、 ほかで もない、 最 
近、 神殿に おいて 金 を 賭けて 戦 



闘 をす る、 ふと ど さな 輩が 数多 
くいる という ことが わが 耳に 入 
つた。 戦士 や 盗賊 だけでなく、 
あろ ラ ことか 僧侶 や 魔法使い ま 
でが、 くだらぬ 殺し あいに ラっ 
つ を 抜かして いると 聞く。 戦士 
よ、 どうか、 この ことが 国王の 
耳に 入らぬ うちに この 問題 を 解 



決して くれぬ か。 革命 当時、 剣 
の 腕で 名を馳 せた おぬし ならた 
やす かろ ラ。 な あに、 ちょっと、 
こらしめて やる だけで よいの だ。 
フフ、 断る ことができぬ こと は 
わかって いよ ラ。 頼んだ ぞ 革命 
の 英雄 殿。 戦い 方が わからねば 
下 をよ く 読む こと だ。 （が） 



How to キャラ メイ キンク 



• st …… ス卜 レングス 
武器 攻孳 力に 関係 

■ In …… インテリジェンス 
魔法 攻擎 力に 関係 
• Ag …… アジ リ ティ 
魔法 防御と 先制攻撃に 関係 

• De …… デクス タリ ティ 
THIEF の 必殺 技に 関係 

• Co …… コンス テテ ュ一シ ヨン ■ 
名前、 クラス を 決めたら、 HP に 関係 

能力 値が 辰り 分け を 行う。 力 'Me …… メンタル パワー 一て 悩 を-;^ o リターン キ 一を柙 すと、 ポー シ ヨン をい つ 

一 ソル の^て "^咸 させる MP に 関係 使う かの-;^: に 移る。 上の ゲージ は HP、 下 は MP の 回復 だ 




FIGHT …… 武器 攻撃 



• DEFENCE …防御 



■ CRITICL …必殺 技 



' MAGIC …… 魔法 攻撃 



O タイトル M®。 メニュー は マルチ ウィン 

ド ゥ に なって いて 操作 I '生ノ 、'ッ グ ン！! 




O ステ一 タスの 表 あ 先に 決 O^fii を 整える。 離、 鎧、 
めた 能力 値に よって H P、 M 堳は 下に ある もの ほど 値段が 

pw_yi が 決められる 高い。 スペース キーて—;^: 



® キャラが できたら、 さっそく 戦し ほしよ/ 



キャラ を 作り、 ディスクに セーブし 
たら、 モード を 選んで 戦闘 だ。 モ一 
ドの 種 頃 は、 コンピュータと 対戦す 

る r 1 P MODEjo セーブし てい 
る キャラ どう しで 対戦す る 「V S 
MO D E」 キャラ 全員で トー ナメン 
ト 大会 を 行 う 「丁 OURNAMEN 
Tj の 3 つ。 この 中から、 出場す る 試 
合 を i» 尺しょう。 戦闘 は、 お 互いに 
H P がな くなる ま て H く 。 ちなみに 
スペース キー を 押しつ づけて 戦闘 を 
終了させる こと もで きる そ'。 その 場 
合 HP の 多い ほうが 勝者た ' 



IP MODE 



I 議, W 憑 



O コンピュータが 操作す る 敵 を 倒して いく O r VS モード」 では 白熱した 戦い を 繰リ拡 08 人て 敷う' TOURNAMtNT」。 Wm 
「I P モード」。 6 入 倒す と エンディング だが、 げる ことができる。 はが まこと ささやの した キャラ は、 わ カ^よう にかわい くなる 
敵 も 強くな つてい くので 由 断ま^ ^だ 文 #1 え 一い/ こざかし いせ'、 ささや〃 はず だ。 そう、 齢; なくて は 子 は 育たない 



おのれ 



戦いに おいて、 敵の 強さ を 知る こと 
も 大切た。 そんなと き は 二の メニュ 

一 を； K ま' う。 カーソル キーで ステ— 
タス を 見たい キャラ を 選び、 スぺー 
スキー または リターン キーで 決定す 
ると、 ステータス が«、 装備 を 見 
る 二と が' できる の だ。 強い キャラ を 
作る ために も 有効に 活用しょう。 そ 




して、 さらに 重要な のが 避 術。 たく 
さん 回復の ポー シ ヨン を 持って いて 
も、 使う まえに 負けたら 意 射 < 'ない。 

また Wizard や Crelic は MP にも 注 
意しょう、 「MAG I Cj や 1 " CR I 
T I C し」 ばかり <7>M!t だと、 MP が 
なくなった とき、 敵に タコ なぐりに ODE FENCE は^^だ けで なく、 魔 

される のが ォチ だ。 -; 去：^ も ほ とん m げる。 よく 體を 練ろう 



® 必殺 技 だって 
使えち ゃラ •/ 

必^と は、 クラス!^ の 能力 を 
使い、 1 ターン 力 をた めて 大技 を 
出す こと だ。 勝敗 を 左右す るぞ / 




浸 かズバ ッと炸 




アイテムの 紹介 



アイテム は 武器、 防具 を 含めて 約 61Hi 存在す る。 二 こで は ゲ一ム 序盤で 

^する もの を 紹介す る。 また これ 以外に も 「く るいだけ」 や 1 " まほうの 
ロープ」 な ど 役に立つ ものが 多い ので、 いろいろ 試して みる と いい そ'。 



くさ 


HP が 4Q 回復す る 




えらい くさ 


HP が 200 回復す る 




すごい くさ 


HP が 600 回復す る 




ねむりぐすり 


敵 を 眠らせる 




かまいたち 


敵に 約 50 の ダメージ を 与える 


かえんびん 


敵に 約 の ダメージ を 与える 


きんかい 


たまに 敵が 持って いる、 


売る と 大金 


ええ てら 


MP を 100 回復す る 




ウォンド 


魔 導師 用の 杖 





つ ぶ、" 



ない とこの ゲームの 真のお ちし 
ろ さは わからな いの だ。 とに か 
く オイ ラは超 気に いった ぞ。 と、 
いう わけで 本題に はいる。 

とりあえず RPG を やった こ 
とが ある 人なら、 この ページの 
表 を 見れば すぐに プレイで きる 
はずな ので、 ここで は 職業に つ 
いて 説明して おく。 

ゲーム 開始 直後、 主人公 は 「コ 
メディア ン」 になって いる 。はつ 
きりいって 弱い ので、 すぐ 転職 
する こと をお 勧めす る。 職業 は 
戦士 • 盗賊 • 僧侶 • 魔導士 • ァ 



O 麵の説 B 凡 A は 岩山、 Z は 海て "ii 行不 
R&, D は 洞窟、 Q は 回復の 泉 を 示して いる。 
ニニに は 映って いないが、 街 は M だぞ 

ッ ド から 自由に 選ぶ ことが でさ 

る。 職業に よって 扱える 武器 や 

魔法 はもち ろん のこと、 レベル 

UP 時の パラメ 一夕の 変化 値 も 

異なる ので いろいろ 調べて みる 

といい ぞ。 また、 ある ィ ベン 卜 

をク リアす る ことによって、 よ 

り 優れた 職業に 転職す る ことが 

でさる の だ。 

この ゲームに 必要な の は 想像 

力。 A や Z が 地形つ ぼく 思えて 

きたらし めた もの だ。 （に） 



【法の システム 



この ゲームで は Si 去 をつ かう 場合、 それに 対応した 呪文 を 唱えなければ 

ならない。 呪文 は 「MAS I C」 の コマンド を 選択 後、 キ 一ボードより 
カタ カナで 入力す る。 呪文 は 人との^ や メッセージより 入手す る 以外 

に、 敵が 1 "昌 える こと も あるの て it しいと 思ったら メモす るよう にしよう。 



魔法の 名前 


種 別 


効 果 


呪文 


ケロ 


白魔 法 


HP を 40 回復す る 


カル 


ケ ロロ 


白魔 法 


HP を 200 回復す る 


ケ 7 し 


ネ ムネム 


白魔 法 


敵 を 眠らせる 


ス!^ し 


ギガ 


？?! 魔法 


敵に 18 の ダメージ を 与える 


ケへ 


ギ ガン 




敵に 5D の ダメージ を 与える 


ムス 


クド 




敵 を 毒の 状態に する 





な i 



t 




コマンドの 説明 



街の 中 




つよさ 


ステータス をみ る 




いずみ 


HPs MP を 回復す る 




どうぐや 


アイテムの 売買 をお こ 


なラ 


はなす 


街の 人達と 話す 


てんしょ くや 


転職 をす る 


でる 


街 を 出る 


移動 時 




STATUS 


自分の ステータス をみ る 


ITEM 


アイテム を 使う、 または 装備す る 


MASIC 


魔法 を 使う 


SAVE 


データの セーブ をす る 


LOAD 


セーブした デ 一夕の ロー ドを する 


l-CON 


アイテム を 捨てる、 整理す る 


REMOVE 


装備 を はずす 




CANSEL 


コマンド モードから ぬけだす 


戦闘 時 




ATTACK 


手持ちの 武器で 攻撃す 


る 


MASIC 


魔法 を使ラ 




ITEM 


アイテム を 使ラ、 または 装備す る 


CONDITION 


自分と 敵の 状態 をみ る 


ESCAPE 


逃げ出す、 ボスから は 逃げられない 



子し、 >ヒレ1 しヽ ね ォ つ は は、 /\ 刁下ミ 、ン L コ; \Jr\ 



ュ' ゾ,、 

V/L ) 
んク 

"ifc 9 ン 
しき、 

ソ、 な い 

^ T) フン し^ •! 



丁" I W (；八 T, し^) ) 



X 二' し 



，\ は ギ乂 



\ 凡ス 
、ト" ) 



【遊 ふとき の 注 思 J "TERACO QUEST 1 j は 初めて ブレイす る 際に データファイル を 作成す る' 赠 があります。 ィぉぽ イス ク 内に デ一タ ファイル を 作成 t "ると イ^ 好'' ィ" スク' の 内容 を 破壊- 
4U るお てれ か あり ますので、 フレイの 前に あらかじめ フォ 一マツ 卜 済の フロッピ 一ディスクに ファイル 「TERACO. FD9」 および 「TERACO. TUR」 を コピ一 し '碟な 鍵 をお-かつ 力- うえで 
の ナイス クで プレイす る こと をお 勧めし ます。 なお、 データファイルの 作駄法 は;^ 70 ページて 覩 明して います。 



勇敢なる 主人公 




(5 二い つが キミの 分 

身の ±A 公。 京者奶 
大^ 免き に 見えな 
く もない が、 冒険 を 
進める うちにい とし 
く （？) 思える はず だ 



Of^ いわく、 ドラ クェ 【II を^に したと 
いう タイ トル 面画 

最初に いっとくが、 この ゲー 

厶は 超お もしろ い/ この ゲ一 

ムを 一目 見た 「ささや」 が 「絵の 

ない RPG なんかつ まんね 一 

よ」 などと ほざぎ おつ たが、 それ 

は 素人の あさはか さ、 プレイし 



Q 

6 

さ 



地味 だけど 味の ある スルメ RPG 

テラ コ 'ク エス 卜' ツー 

TERACO QUESTI 



CS3 EE32/2+RAM32K* タ―ボ R は 標準 モードで 
by あっち やん ► 解説 は 70 ページ 



-zzzzzz^.. 

SNAZNS.. 

JN A r. 

J :H A 

J RA A 



よし ゆ は ぼけて いた 



モンスター 



必殺 技 を マスター せよ 



ス イン フ； ■ ッ 卜め t± レ' 3、 =e< 
* れ はふと つ 了し' 5 ひとと t*tl でレ' S ひととの 
J") " ランスお と コ 1 ^ "い ま 

しかし = の く に S しほし , し at ラ とォ S 
ま ffl ラシ、、 I Jt /1 ィ i に よつ 7 
2 イン フ 7 ット の tl し • さ、、 は 
ス イ^フ アット めし S からけ ざれで し ま 

ti(,-S" 《め S か 6 か、、 »<なゥ.だ し *S 
おとごの しほ" レ 

おとこ 13 ラ 、、 < I ' リト ff» お 6* に、 f し T 1 
し'' ふ" /.E^^Tfe'" E にし E はんにん E 
ざ か" しおで、 せし で ふ"5 の に 



なぜか ヌーボーが 食べた ぐ よる RPG 

THINFAT ス イン フ アット 




C232/2+VRAMB4K ※ターボ r は 標準 モードで 
by FRIEVE ► 解説 は 71 ページ 



けい ちゃんの ピンチ 



なぞの じロ デッキ 




O ストーリ—。 1 玉」、 r ジュエル ハイム」 
などの キーワード は 重要た' 

上の よ 5 な ス卜ー リーで はじ 
まる 『TH I NFATjc 登場す 
る キャラクタ たち はすべ て 作者 
の 友人ら しい。 投稿 フロッピー 
と 一緒に 入って いた 手紙に、 細 
かい 人物 紹介が 書いて あつたが 
ここで は 残念ながら スペースが 
ない ので 割愛。 私 は 高校 時代 を 
思い出しつつ 読ませて いただい 
た (遠い 目）。 

ゲーム を はじめて やる とさ は 
MAK I NG DATA で 名前 




Ottei つかず。 はじめは 一人旅 だ。 はやく 
仲間 をみ つけよ う 




O タイ トル 画。 ML 

ける とき は B ポタン 



C モードから 抜 



これが 主人公 「かず」./ 



©IE® から。 つぶらな 
瞳が とても キュー ト 
(うそ）。 両側で ちょ 二 
ちょこ 動いて いるの は 
手なん だろう か？ 




G ななめから。 なんと 
なく 目つ きがい やらし 
くない か？ 肩 を 上下 
させて ひょこひょこ 歩 
くぞ 



© 後 ろか 

のお 尻が かわいい （大 
うそ）。 才 トコ は 背中で 
もの をい う、 つて やつ 
だな 



I 



o かずの 家に いるお さん。 弟思レ 
姉さん だ 



を 設定して、 「おわる」 にした あ 
と （名前な ど をい じらなければ 
作者の 設定した 状態になる）、 s 

TART で ゲームが 始まる。 途 
中の 場合 は、 LOAD でデ 一夕 
を 読み こめる。 戦闘 中に パー テ 
ィの 中の だれか 1 人で も 死んで 
しまう と ゲームオーバー なので 
気をつける こと。 

太って いる 人 は 身に つまされ 
つつ、 そうでない 人 は 「太って い 
るって こ んな 気分な のか」 と 思 
いながら 遊べて しまう。 

この ゲームの BGM はかなり 
気持ちいい。 FM 音楽 館の 作品 
ち 顔負けの デキ ばえ で、 特に 海 
の已 GM が 最高 だ。 

FM 音源が あれば ゲームの 最 
初に PSG か FM のど ちらで き 
く か を 選択で きる が、 FM 音源 
の 人 も 一度 は PSG で 聞いて み 
て ほしい。 （お） 




O I 人 g(7M 中間け いちやん は、 おとうさん 
にっか まっている。 助けて あげよう/ 



まな あが 仲間に 





o 魔物に おそわれ ていた ま な あ を 助けた ら 

仲間に なった。 結構た よりになる ぞ 




この C D デッキ はいった いなんだ'! 
D といえ は' 音 ^ 音楽と いえ 【f- 



4 人の キャラクタ は、 店で 売って 
いる^! を 使う こ と によって' 必殺 
技 を 覚えられる。 必^ は PW を 
消費す る。 技 を 覚えられる キャラ 
クタが いないと きに^ を 使って 
も^はな 〈ならない。 

か ず 

すべて 敵 単体に ダメージ を 与える 
技 だ。 PW が 低い のて' 無 かし、 
はさけ よう。 



けいち やん 



びら らん、 びり りん、 ぴ るるん は 
1 人、 ぴれ れん、 ぴろ ろん は 全員 
の HP を 回復させる。 HP が 減つ 
ている キャラクタ は、 けちらず 回 




O ある アイテム を もらう と、 海 を 渡れる よ 

うになる。 ^寺ち いい？ 




o ぼけて いるよ しゅ。 どう すれ は 1 気に 戻 
せる のか？ そして 彼の 正体 は？ 



m 









復 させよう。 

まな あ 

ショッ トは、 普通 攻擎 よりも 弱い 
ので まるて 役に立たない。 ダイナ 
マイ ト、 ミサイル は 敵 単体、 レー 
ザ 一、 プロミネンス は 敵 全体に ダ 
メ一ジ を あたえる。 特に レーザー 
は 中盤に 多用す る こ と になる 重要 
な 技 だ。 

よし ゆ 

すべて か ISliH* に ダメージ を 与え 
る 技 だ。 また、 気合い をつ かう こ 
とに よって PW を 回復で きる。 サ 
ンダ 一な ど は 高い が、 « では必 

要 だ。 




？, I くさん いる モンス タ I の 一 

部 を e^。 手 ごわい やつば かり 
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エディツ 卜 モード 




壽ス プライ ト キャラ ク 

タエ リアの 矢印で 示さ 
れ ている ス プライ トパ 
ターン を エディ ッ ト。 
會カ一 ソル キ一 を 使い エディ ッ ト 
ェ リ ァ 上で 点 j 烕す る 四角い カー ソ 
ルを 動かして、 左に^ されて い 

る カラー エリアで、 同じ 段の 3 色 
の 中から 1 色 を 選び、 Z、 X、 C 
の キーで ドット をセッ ト していく。 
ドッ トの リセット をしたい とき は 



スペース キー を 押す。 

• HOME キー を 押す と 現在 ェデ 

ィ ッ ト 中の ス プライ ト パターン を 

ク リアして しまう。 舌 はしない 

ので-; t 意して 使おう。 

• リ ター ンキ一 を 押せば アイ コ ン 

謝 尺 モードに もどれる 

鲁 また、 この モードの ときに CT 

R L キー を 押し な が ら STOP キ 
—を 押す と、 『S'S*T』 を 終了 さ 
せる ことができる。 



アニメ モード 




譬 いくつかの パターン 
を 順番に 表示させる。 
アニメーション する ス 
プライ トン、 。 ターン M 
'クに 使おう。 
• キャラクタの パターン を 右の ス 
プライ ト キャラクタ エリアの 中 か 
らカ一 ソル キーの 上下で 選んで 右 
キー を 押す （左 は 取り消し）。 この 
ように 5 パターン ま で を 選んだら 
スペース キーて 実行 だ。 




O アニメ パターン を 入力 中 



色 選択 モード 



m 



拿 エディツ ト モードで 
イ^す る 色 を カラー セ 

レクト エリ ァ 内の 16 
色の 中から 選んで いく 
モー ド。 

• Z と X で 2 枚の ス プライ ト 

の 色 を 決める ので C の 色 は Z と X 

の 組み合わせ によって 自動的 に 決 
まる。 力一 ソルの 上下で ライン を、 
カーソルの 左右て' 色 を 嚴尺 し て、 

Z か X の キーで セッ ト しょう。 
• うまく 色 を 組み合わせな いと 3 



色 使え ると こ ろが' 2 色 ま たは 1 色 
し カイ 吏えない、 という ことにな つ 
てし まう 二と も ある。 
• ただし、 1 ライン 1 ライン は 独 
立した 色 1^： が 可能な ので、 カラ 
フルな ス プライ 卜の 作成 力 1 ^ 可能た。 
鲁パ レツ 卜の 順番 も 工夫して でき 
る だけた く さ んの fe^ 出 るよう に 
しょう。 

拿 詳しく は 1 月 号〜 4 月 号の スー 

パー ビギナー ス^で しつ 二 < や 
つ ている ので ぜひ 読んで ほ しい。 



• = 31] _ 


― 「醺 







o 二の ような カラ- 



jW±K の カラーに 色動奐 をす る。 下の:^ に 続く 









fl- 



















r 1 







o 真ん中の 色 （X ) を 変えて みミ 



0« の 色 （C) まて^! 化しつ 
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と 力 エディット エリア。 ニニに ドット を 置いて いって キャラクタ を 作る 



アイコン 群。 左右 キーで 選んで スペース キーで;^ 



醵^^ SEI:IU=^I1S! 




素敵な エディタで あなた も 多色刷り (笑) 

エス エス ティ 



C^32/2+VRAM64K ※ターボ r は 標準 モ一 ドで 
by PSYZANSU SOFT ► 解説 は 71 ページ 



この エディ 夕 は、 ス プライ 卜 

モード 2、 つまり 多色刷り スプ 
ライ 卜 用の エディタ だ。 この ッ 
ール であつ かえる タイプ はスプ 
ライ 卜 2 枚 重ねの み。 しかし、 
表現力 は 驚く ほど 豊かで ある。 



何の こ と かわか ら ない 人 は 92 
年 1 月〜 4 月 号の スーパ一 ビギ 
ナーズ 講座で 詳しく 説明して い 
るので ぜひ 読んで みて。 71 ベー 
ジに ファイルの 解説 も あるよ。 
(□) 




ノ 《レツ 卜の^^。 
I ラー セレク 卜 エリアに カ- 
ルが 出る ので、 カーソル キー 
I の 左右て ^する カラー を 選 
んで スペース キ一 をす 甲す と、 その パレ ッ ト 

の RGB レベル (赤 緑青 それぞれの 強さ） の 
魏に 移る。 RGB レベルの 魏は、 力一 ソ 
ルキ一 の 上下 て鞭 する RGB を 選択して、 
左右て ^尺した の レベル を冑 する。 
スペース キー を 押す とそのと きに 表示され 

、る レベルて^: し、 終了す る 

> ス プライ ト パターンの コビ 
コ ピ —元は 現在 エディ ッ 
ト 中の もの。 コピー 先 を 力一 
ソル キーの 上下て 選んで、 ス 
-スキーて"^: '実行 



、し' "3 に' \ ノレ 、ひ 

陽 



» 上下 反転 . 左 

| お 反 現在 ェ 

「 ッ 卜 中の ノ、' 
-ン にたい し 
て 行われる （ 1 度 実行す ると もと どお リ ） 




(荆ヲ 多 動) する c 
はみ出した • 

H について はなく 
なって しまう の 
で、 • 向に シ 
フ 卜しても 元に 
はも どらない 

| 下の 3 つ は データの セーフ'、 口一 ド。 フ 
ィ ル 名の 入力での 空 入力 はキ ャ ン セル 
参 プログラム セーブ。 BAS 
にの DATA 文に 変換して セ一 
ブ する。 まず 変換す る麵を 
^^し、 ファイル 名の 入力 は 
ソル キーで 選んで スペース キーで 入力 

鲁 データ セーブ。 ス プライ ト 
データ を 3 つの ファイルに 分 
割して セーブす る。 ファイル 
名の 入力 は 上の プログラム セ 
ーブと 同じ 

譬 データ ロード。 データ セ一 
ブて 1莉字 した データ を ロード 
する。 セーブした ときに でき 
る 3 つの ファイルが 要。 フ 
， ィ ル 名の 入力 は データ セ一プ と 同 じ 







ノ I エリア。 I ライン ご 

5<s¥s 不。 S 折 

- ドで賽 可 



1 セレクト エリア。 

-ら 色^^ 

ット賽 も 一 



スプ ライト キャラクタ エリア。 きの 矢印 

が 現在 エディ ット 中の スプ ライト 



この ハガキ を 今す ぐ ポストへ z 
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300 種類 の プログラムまで'/ 



買って さた ソフ 卜で 遊んで いる だけで は 
機械 を 生かして いると は 言わない。 何と 
いっても 自分の オリジナル を 作らな さや/ 
この パソコン 講座なら 初めての 人で もや 
さしく 覚えられ るよ./ もちろん 高度な グ "， 
ラフィック だって 大丈夫。 今の まま じ や 
足りない と 感じて る 人 も 実力 アップ./ 
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[ ちえ 熱-選考 会 レポート 



6 月 11 曰 木曜 曰 天気 雨。 午後 

6 時から g 月 号の 選考 会が 始ま 
る。 

午前 9 時 30 分。 編集部に して 
は はやい 部類に 入る 時間に 
Ore が 出社。 □ 部門の 評価 を始 
める。 「わたしが いくらに やん ☆ 
より、 評価が あまいと いっても、 
これ じゃあ …… 」とロ 部門 投稿 
作品に 対する ボャキ を もらす。 

午前 11 時 30 分。 Ore と 1 "Fit 
ing Heroesj(DC-GOF 
T 作) で 対決。 快勝 (嬉 )。 

午後 (] 時。 今 村秀樹 作の 『円周 



率 暗記 プログラム j で 35 桁まで 
暗記した ところで 挫折。 そこへ 
Ore が 割り こんで、 当然の ょラ 
に 14 桁まで ス ラスラい いやがつ 
た (怒)。 

午前 時。 ォマケ として 入つ 
ていた 松 井 政 典 作の シ ユー ティ 
ング ゲーム 『DOOMj がお ち し 
ろい。 でも BGM がコ ナミな ど 
の GM であった のが 残念。 

午後 3 時 。あの 1 "PCM F I 
GHTEFb (馬鹿 太郎 作) が 再 
投稿。 さっそく ささやの" あは 
〜ん" と Ore の" はよ 一ん" が 対 



齒 ぜ 出 □□ リスト 



作品 名 


作 者 


作品 内容 


1 


恐怖の 国道 42 号 線 


bicycle 


へビ のように 曲がりくねった 道 を、 八ン ドリ 
ングが 非常に シビアな 車 を 駆って 進む 


1 


HYUU 


松 井 政 典 


わたしが 非常に 推していた ゲーム。 ゲーム 感 
覚が ゴルフの パッティング に似てい fc 




円周率 暗記 
プログラム 


今 村秀樹 


タイ 卜ル どおりの 円周率 を 暗記す る プロ グラ 
ム。 のせち やえ〜 で 紹介 


1 


つな ひさ 同好会 


ぽて 


パワー をた めて 引き、 パワー をた める ために 
休む。 相手との 駆け 引 さが おもしろい 


GP 


WILD BOY 


SHIN. 


対人、 対 COM の 格闘 アクション ゲーム。 4 
人の 選手が 用意され ている 


GP 


JOE 


北 川 乃由隆 


ある ゲームの 主人公 を モデルに した 格闘 ゲー 
厶。 この 手の ゲーム は 彼の 専売特許 だろ ラ 


GP 


SLIDER 


NOGY 


オセロ を 参考に した パズル ゲーム。 おもしろ 
さよりも、 むずかしさが 印象に 残る 


GP 


PCM FIGHTER 


馬鹿 太郎 


ファン ダムに 最初に 送られて きた、 夕一 ボ R 
の PCM 録音 を 使って 遊 ふ 作品 


GP 


アジ 力の 修業 5 


木 内 ヤスシ 


ァシカ シリーズ 5 作 目 は 編集部で はいまい ち 
人気が 上がらない 


GP 


冗談 


アセチレン 


…… 。 セリフ だけの コン 卜が はじまり、 最後 
にォチ がっくお 笑い 作品 


GP 


具茶グ チヤ 漢字 
ふっかつ QUIZ 


MITTUN SOFT 


モザイク のように グ チヤ グ チヤ に 表示され る 
漢字が なに か 当てる クイズ ゲーム 


GP 


CHENGER だ 1 


北元蕭 


ディスク 内の ファイル を 並べ 変える ツール。 
単純な 並べ 変えし かで きないの が 残念 



o 採用 作品 を 除 く 選^出 品 リ フ 

は D 部門の tSJBtl: 品 を あらわす 



作品 名 横の 1 " I J は I 



W\ r CPM—fSS?\ 「D」 



決/ "はよ 一ん" 強し。 

午後 3 時 40 分。 なぜか しらな 
いが、 8 月 号に 掲載した 1 "ねこ パ 
レー」 で 盛り上がる。 お 一い、 選 
考 会まで 時間がない そ/ 
画 午後 S 時 3Q 分 選考 会 開始 

予定の 時間 を少 々オーバーし 
て、 選考 会が 開始され た。 プロ 
コン 直前と いう こと もあって か、 
出品 作品 はいつ もに 比べて 少な 
しん 今月 は 再 チャレンジ してき 
た 作品が いくつか 出品され てい 
る。 再 チャレンジして きたの は 
先に も 書いた 1 " PCM F I G 
HTERj、 『ァシ 力の 修業 5j 
(木 内 ヤスシ 作)、 『Fighting 
Heroesj の 3 本 だ。 "Tight- 
ing Heroesj は 以前にく ら 
ベ、 数 段 アップした グラフ ィ ック 




o'i>tai®ff の r 剣道、 竹刀？ ふ ちょっと 
めずらしい Ulii の纖 ゲーム。 ±k、 中段 
<7« え をと リ、 面、 «a 'j 年 をね らう 二と 
がで きる。 竹刀の 動き はお もしろ いが、 選 

¥<n 動きが 味に 欠けて いる （-; つかった 
ら、 飛- i: とか ft) 



や 演出 面 などなど、 採用が 濃厚。 

6 月 号の 選考 会で 話題だった、 
""PCM F I GHTER』 の 前 
作に くらべて 変更され た 点 は、 
「会心の 一発」 （大 ダメージ を 与 
える ことので さる 攻撃、 とさ ど 
きにし か 出ない) が 付いた こと 
や、 勝負が スムーズ になった こ 
とな ど、 前 作に くらべて よくな 
つてい るの だが …… 。 まだまだ 
おもしろく なると 見 こんで、 涙 
を 飲んで 今回 も 採用 を 見送つ た。 
格闘 モノの アクション ゲーム 
が ブームら しい。 サラリーマン 
から 女子学生まで 知っている あ 
の 1 " ス卜 n 』 が 火付け役 なの は 書 
くまで もない が、 だからと いつ 
て 「ス卜 I しばかり では 考えち の 
である。 （ち） 



OOUTSIDERf 乍の 「サブ リ ミナ ルふ 上の 写 

真 は M ファン ロゴ だけど、 なにが 足りない 
かわかる ？ 答え は X と F の あいだの；^ 
二れ は その 点 を 上下に 動 く 手 を 使って 置 く 
ゲーム。 これ を 遊ぶ と;^ に 行って, f 力ず 
M ファン を 買って しまう とか 




=3 




¥ ★ ファン ダムへの 投稿 募集 中./ 応募 要項 は 81 ページ 



ちえ 熱の 



ささや 



ゲ一 ム辆雲 fi¥ 
担当者。 みなさ 
ん ささやの コメ 
ントは 大目にみ 
て やって ね (ち） 



むかちに 流行った ァ一 

ケード ゲーム に SDI と 
いうの が ありまち たで 
ちゆ。 どことなく ちょ 
れ に似て まち ゆね 



もういいで ちゆ、 この 
タイ ピュの ゲーム 
(^あきたで ちゆ。 でも 
出来 はいいで ちゆよ。 
細: 麟 でち ゆ 



いい じ やないで ちゆ 
か、 ムカ ちゆく ほど 悩 
みまち たよ。 にい は 頭 
M 吏う ゲーム 力 5 ^ 手の 
ようで ちゆ ね プッ/ 



待ちな ちゃい、 この 
ゲーム は 見た めが よく 
ないで ちゆ 上 どうちて 

ここに あゆので ちゆ 力、 o 

色 をち ゆけ なち やい 



おい、 おさ だ、 あんに 
やに 燃えて いたくち え 
に 点 力 低いで ちゆ。 お 

かしいで ちゅう. z な 

めんな、 コ オラ././ 



つ わ〜 ん、 つ わ〜 ん、 ご 
めんな ちゃい、 ゆ ゆち 
て く だち やい よお。 
ちゆまん ない もの は 
ちゆまん ない のよ お 



おさ だ 



ファン ダムと 兼 
ねて ゲーム； 
fi k m\ 記事と 国際化 
1 コーナ— (？) の 
腿 者で ある 



なんとも わびさび を感 
じ る ゲーム だ。 長 く 

やって いると 10 年 前 

のゲ" 一 センに いるよう 
な^: をお (まえる 



また ま た 「シ ム シ 
ティー 類似品 ゲーム」 

だ。 先月 号の 1 " SOME 
PEOPLE^ ほうがよ 
かった と 思う 



一^めたら なぜか ク 
リアす るまで やめられ 
ない。 力 、つばえ びせん 
的^ を もった ハ' ズ J レ 
ゲーム だ 



テキス 卜の 胃 がシブ 

いじ やん。 

もい し 感じ。 無難に ま 
とまって いると いう こ 

とで 7 点 



ロボ クラ 〇 シュ 簡略 版 
といった 感じ。 こうい 
うの はもつ と 細 力、 くノく 
ラメ一 タ があった ほう 
がいいと 思う 



アイデア はかなり 夕ダ 
者で ない キレ 方して い 
ていいん だけど、 勝負 
がっきに くいの はどう 
にかして くれ よん 



円周率 暗記 プログラム 

のせお やえ、 いれち やえ | ES3ES32/2+ RAM8Kby 今 村秀樹 



いままで、 わたし は ファン ダム 
に冑 された 作品の なかで、 円周 
率 を Bgf 己す るた め M 品 をい く つ 
か 見て きた。 そのな かで この 作品 

か' いちばん 親" 14*、' あ る と 思って 
に 出品した 結果、 ii ^落 
ち。 しかし、 もったいな いので こ 
こで 紹介す る ことにす るよ。 
離い 方 RUN すると' 』細 以 
下 20 晰ま での 円周率が 表示され 
る。 カーソル キーで * 上 fr の 形 をし 
た カー ソ J レを 操作。 これ は 暗記し 
やすくす るた めの もの だ。 そして、 
あ る禾 M 暗記で き た と 思った ら ス 
ペース キー を 押して、 r 3.」 につ 
づく 少 M 以下の 数字 を 打ち こん 
でい く o 間違う と 最初の 麵 に 切 



り 替わり、 やり直し となる。 

二の プログラム では キー バッフ 
ァク リア をして いないので、 円周 
率の 画面^ 時に カーソル キー 以 
M キー入力と、 むちゃな キ 
一入 力 はやめて ね。 

(ち） 




O ずらっと 並ぶ！^。 わたし は I 列 目まで 
喑 記した そ'。 しかし、 もう 忘れち やった… 



コル サコフ ファン ダム 班 E ポ 
ス。 今 は 1 " スーパ 

い.、 へり 一プロ コレ 3 j 
い-、: にソ の 進行に 追われ 
遊ぶ 暇な し 状態 



グリグリが 好き。 あり 
がち だけど SIN 関数 を 
あらかじめ 計算して い 
るんだろう なと, ^せ 
る 科学つ 〖まさ 力 < 好き 



ゲーム アイデア という 
点で は オリ ジナ リ^!!^ 
ほとんどな いので 
氣 しかし 、スクロール 

など <7)^« を W 



じつは 下 の^ m で 
ポッ にされ ていた。 ― 

体の つかみに くい 
作品 だが、 不思議に 奥 
深い 魅力の ある パズル 



そっけない だ 力 \ 
こういう の ほうが 
かえって 内的 イメージ 
がふく らんで、 ゲーム 
の 世界が 広がり やすい 



まあ、 及第点と いうと 
ころ。 かって 1 " FIGHT- 
ING BETj という 名作 
力、' あった 力 \ それ を 超 
えてい ない 



だれが なんとい おうと 
この コぺ, • が大 
好 さ だが、 おそらく 
ちょつ は 夫し ない と 現 
実に は遊ぺ ないだろう 



ちえ 熱 当 コーナー 担当 
者。 夏と いえば 
バーゲン。 仕事 
そっちの けて^ 
走して いる 



ファン ダムら しくて いい 
感^ どうやって ビーム 
の パターン を 作って い 
るの か 久しぶり に ^ 斤 
竄 欲が 湧いて きた 



こ 二 まて ィ 乍れ る 力量 は 

認める が、 マネて ゲー 
ムを 作って 喜んでい る 
の^ f^lU だけで あ 
るよう な^ 、'する 



， に 熱中で きる パズ 
J け' ーム。 あまり 頭 を 
使わな く て も、 がむ 
しゃら にやって ク リア 
できる と 二ろ 力 < 好き 



画面が シンプルな ぷ 
に、 いかにも 謎が 深 そ 
うでい いと 思う。 いき 

なり "n ff としたと 二ろ 
に 意図が あるの かな 



やった一/ 十分す ぎ 
る ほど M になって、 
帰って きたの が うれし 
いね ^て 避 べるの 
もうれ しいね 



う 一ん、 こんな ふうに 
マウス を 使った アイデ 
ァは おもしろい かもし 

れ ない？!^ ゲ' ーム とし 
て は イマ イチ 



丸し^ を^す るので 
はなく、 ビームら しい 
ビームが 自由な 方向に 
冑 できる のが とても 
楽しかった 



シム シティ 一に 似て い 

ると 二ろ 力、 m# て •、 点 
を 辛く されそう だった 

ので I o を 付けた。 _H5* 

㈱レベル £75ffe n B だ 



艘復縱 な 棚 だつ 
たが、 小気味の よい 

ゲーム 性と、 3 胃で 
50 面と いう 点 を 評価し 
^も 高い と 思う 



51^7) 時間で は ゲ一 
ム^ を 把握す る： と 
はでき なかった が、 遊 
びたい 節 寺ち にさせた 
のて-、 期待 を こめて 



トーナメントに 工夫が 
なく、 キャラクタ <7M 固 
'性 も 薄い とあって は、 
とても 面白い と は 思え 
なかった 



—発 ギャグ 的な 作品 
て'、 マウス <7>1 吏い 方に 
ェ 夫 は あるが、' それ 以 
外に は 何もなかった の 
て-少し 辛く した 



打ち こむ 方へ 



謹 用して き ビス- パーチ エック サム プログラム」 と 「翻 デ— タ」 は、 現在、 孅 していません か、 テ— フユ — 三 一の 方？ な f よ， J-仁 IZ^L 

ム」 に ま 職して いる 主な プログラムと F M 音雜 始 プログラムの、 碧? 用 デ一タ および ス一バ 一チェックサム フロ フフ ムの リス ト を 差し あけ ま 丁。 手 
を 寸 した 返信用封筒 を 同封して、〒 105 «^«KSE»f 橋 4 一 10 — 7 TIM MSX • FANS ^部 「9 月 tffg^SISffl ァ一 タ」 係まで。 



「マウス を ボーリングの 玉に 
みたてた ボーリ ング ゲームなん 
てお もしろ いか も」、 「マウス を 

2 個つ なげ、 ラケッ 卜と して 使 
う エア一 ホッケーと いうの も雰 
囲 気が でる ぞ」 などの 言葉が 飛 
び 交った。 そのと き 審査して い 
たのが、 今月 話題の 採用 作品、 
ZEEDEN 岡 林 だい 作の 1 " マ 
ウス 大相撲 』 だった からで ある。 
選考 会での 総計 を 見る かぎ り 、 
不 採用に なっても おかしくない 
作品な の だが、 それ を 逆転 採用 
まで もちあげ たのが、 マウス を 
使った 奇抜な アイデアと いえよ 
ろ （ または、 コ ルサコフ の 単独 採 
決と いう 話 も ある)。 これから ど 
んな マウス を 使った ゲームが 生 
まれて くる か 期待した いね。 

選考 会 落ちと なった 北 川 乃 由 
隆 作の 1 "JOEj (ジョ 一 ) は 『餓 



』 % 3* 集 ョト in 口 Til 



狼 伝説 』 の 主人公 同士で たたか 
ラ 格闘 ァク シ ョ ン ゲームで ある。 
となりの テクノポリス 編集部で 
も 同人 ソフ 卜の 紹介 コーナー あ 
てに アーケード ゲームな ど を マ 
ネた ゲームが よく 送られて くる 
ょラ で、 最近で は 『ス卜 n j のち 
のが 多く、 ほとんど 1 " ス卜 II」 み 
たいな、 キャラ、 動き、 操作な 
ん だって。 しかし、 こんど 紹介 
しょうと 思って いる 同人 ソフ卜 
は 見かけ は 1 "ス 卜 Hj なんだ けど 
技の 出し かたに 工夫が あるから 
気分よ く 紹介で さると、 担当者 
がいって いた。 

もし、 オリジナル 性 豊かな 作 
品と、 どこから か ゲーム アイデ 
ァを マネた 作品の 王 本の ラち 1 
本 を 採用し ょラ とした 場合、 フ 
アン ダムで は 先に 書いた 作品 を 
採用す るだろう。 （ち） 




■^m^m^it さ ぼって しまった ため、 今月 は 害 かな く し ル 、ん だな 

あ、 と 思って いたら こんな 懒 ; あった …一 。さて、 得点 トップの 1 "BEAM 
SHOT ふ ポクの M はちよ つと 娘し く 7, & ""VAGUECrTYj は 夢中 
になって し ま つたので 9 ""SLANTj は 新しい ®B だと は 思う け 
ど、 う一 ん 6, So r TER 八 CO QUESTIIj は …一 ごめんなさいの 4 ,钆 
r FightingHeroesj に は fp* の 思い入れが 感じられる 8 r マウス 
だけど、 も う マウス は 使う ゲーム 1游 し く ない のて «し く 5 
点。 いよいよ、 雌 SB から t« さ *V 来月 はさ ぼらない て 力 <ん ばる そ 7 



圖 yjama'd 






[ TERACO QUESTn 


Fightng Heroes | 


マウス 大相撲 


総計 53 点 


ilfelT 51 ,ョ 


総計 49 点 


！ 総計 49 点 


| 総計 4B 点 | 


総計 36 点 



な 



Ore 



ィ祸录 ディスク、 
FM 音楽 館 担当 
者。 胸に セー 
ラーム 一ン をつ 
けないで くれ,/ 



昔な つかし、 ス クラン 
ブルと いうかん じだ 
が、 ゲームが 単 乾 敵 
キャラに も 工夫 をして 
ほしかった 



二の ゲームの すごさ は、 
シム シティ一 に似てい 
る 見た目で はない。 画 
面の スクロール だけで 
採用 だ。 赏贊に 値する 



瞵な 操ィ rr '奥が 深い 
という パズル ゲームの 
目標 をク リアして い 
る。 難 威、 も 気持ち 



テキスト だけの ゲーム 
は その 見た目と は 逆に 
a*《 深い。 ローグし か 
り、 ネッ ト ハックし か 
り。 そして 二れ 



自分 だけの キャラクタ 
を 作り、 みんなの 作つ 
たものと g させる 楽 
しさ。 マッチ メーカー 
みた いなもの だな 



う一 ん、 ぼく はこれ あ 
まり 好き じ やないで 

to マウス か' 壤れ ちゃ 

うよ。 もっと ィ£ くす る 
べきだった かな あ 




ファン ダムと 兼 
ねて 付録 ディ ス 
クの 担当者と 
なった。 彼の 手 



職 鴨の一 言に つき 
るんだ けど、 ビームの 
^^度 や 当たり 判定 
がしつ かりして いるの 

TO 



まさに シ ムシ ティーで 
すな、 これ は。 可 もな く 

^51 もな く、 ^ と 比 
較 しても よくで きて る 
と 思う 



う〜 ん、 困った な。 この 
テの ゲームって 好き 
じ やない。 よくで きて 

いるの て 本当 は 8 点ぐ 
らいに すべき かな 



見た目の シンプル さと 
は うらはらに 中身 は 結 
構 マニアック、 かなり 
楽しめました。 « に 

m*rcr な 



細かな ところで 不满は 
あるけ ど、 ゲームと し 
ては+ ^しめる。 ぜ 
ひ、 ノ 、'一 ジョン アップ 
版 を 出して ほしい 



二ん な マウスの 使い か 
たが あるなん てね ェ、 
笑わせて いただき まし 
た。 でも ひとりつ きり 
て やる と ii^Pt いそ' 



いい 3 点 以下 =5 



, 7. 点" 採用し！， 




【謇査 点 i i 以上 



5 点 = わから 




5 月 号 『GEAR』 を MSX s+ rM 



5 月 号に 掲載され た、 ターボ R 
専用ゲ一ムの『6£八只』（し|\|»< 
作） を MS X 2+ でも 遊べる 改造 
法 を 北海道の 中越 智哉 クン （18 
歳） が 送って きて くれた。 
® 行 40 の PAUSE (2 50 
0) 

®^25(KDDE:fUSR = &H9 
000 

3)^290 の— PAUSE(1 20) 
®^320 の PAUSE(1 00) 

レ: LhCTXEMS) を 次 に 直 

します。 

① FOR J=0TO2 500 ： 
NEXT 

② DEFUSR = &H9j0f 1 3 
CDFOR J=0TO 1 20 ： N 
EXT 

④ FOR J-0TO 1 00 ： N 



EXT 

これで OK。 ところが g 部の 
HB - F1XV (ソニー）、 PHC — 
70FD2 (サン ョー） では 動かな 
い./ 二れ じ や 記事に ならない よ、 
と 思いながら FS-A1 WSX (パナ 
ソ ニック） て 試したら ちょっと 遊 
ベた か'、 暴走して しまった。 う 一 
ん、 困った 情^だ。 （ち） 




O 運が よ ければ A I WSX で 暴走せ ずに 遊 
ベる。 ちゃんとした g 去 を求厶 



} 2 月 号 付録 ディスクで エラ- が 出て しまう 



ターボ R で 標準 モードで 
I 立ち上げてから、 12 月 号 

1 付録 ディスクの 1 " CPU — CHG 
| R. B A Sj で 高速 モードに する 
I と、 別の プログラム 中て マシン 語 
I ファイル を 読んだ とき、、 Syntax 
I errorin^'W 出て 止まって しまい 
| ます。 なぜ？ 

県 dbHIf "ノ？ 歳） 



[A\ そ- 



それに は、 申し わけない 

とです が、 2 つの 原因 
か' 考えられます。 

① CPU — CHGR. BAS の 行 
40 にある バグ 

この プログラムの 行 40 
CLEAR 200， H I + 1 
は、 



CLEAR 200, H I -10 
でな ければ な り ません。 このまま 
だ と 、 BASIC の ワーク エリ ァのー 
部 を 5^ してし まいます。 お^ 
ちの CPU — CHGR. BAS の 
行 40 の 該当 箇所が 「十」 に な つ て 
いる 人 は 「一」 に 修正して く ださ 
い。 

② DOS1 と R800 との 相性 

標準 モードで 立ち上げ ると、、 
DOS 1 系の BAS にが 立ち上がり 
ます。 その あと CPU を 切り換え 
て R 800 にす ると、 ディスク 操作 
が 正常に でき な くなる そう です。 
そ^、' 原因 かもしれ ません。 ちな 
みに、 DOS 2 の 状態で CPU を 
Z 80 に 切り換え てもと く に 問題 
はない ようです。 （コ） 



MSX'FAN の バックナンバ-に ついて 



えつと 一 私、 主婦な もん 
て絮！^惰 で 2〜3 号 
みのがし ちゃって いるんで すよ: tao 
いま さ ら 手に入れる こ と はでき な 
いでの しょ 一 か？ スーパー ビギ 
ナース^ め ページ も わけ わかん 
ない。 だれか 私に B AS I C を教 
えてく た' さい。 

(：*^. 今 井友紀 子 Z21 歳） 



この 手紙の 最後の 「ちえ 
熱 あつ ちゃんの Fan です。 
がんばつ て Ne/ 」 の ひ とこと で、 
ついつ い 質問に 答えて あげた く な 
つてし ま つた (憎 し いかな、 主婦 か 
あ …… )。 

まず、 M ファンの バック ナン バ 
一に ついては、 M ファンの 目次の 



下 欄外に、 通信販売の 問い合わせ 
5fe*、lfe つてい るので、 そこに «i 
して 聞いて みて ほしい。 ただし、 

iiirc きる の はあくまで も^ (の 
あるの もの だけで、 ； のない も 
のに ついては あきらめて: ^ また、 

M ファン だけで な く 、 r "美少女 アル 
バム」 や 1 " スーパー プロ コ レ j など 
<7)i!M も そこで 受け付け ている。 
スーパー ビギナー ズ 舞^ < 'わけ 
わかんない、 という こと だけど、 
わたし も わけ わかりません (笑)。 
初心者に 対 して 72 ページの 「あ し 
たは 晴れ だんで、 読者から いい ァ 
ド バイス か Ife つてい るので、 それ 
を 読んで がんばって NeZ (ち） 
※近々、 ほんとうの ビギナー ズ講 
座 を 始める 予定です。 （コ） 



7 月 号 『タコ S イカ〜』 の 実行 方法 を 教えて 



7 月 号 イ^! ディスク、 フ 
アン ダム GAME S の 
『タ コ&ィ 力〜』 な どの 実行 方法が' 
わ 力、 りません o 単純に、 
A>TAKO-TR. BAS 
と 打ち こんでも エラー か' 出て しま 
い、 さりと て 『タ コ& イカ〜』 はや 
りたい し …… お願いです/ 実行 
方法 をお 教えく ださい。 

(長野県. 村 田幸紀 Z1 6 歳） 

[A\ 画面に 「A>j (プロ ンプ 

ト ) か^される と^ i^' 
終わった 二と になります。 二のと 

き は DOS モードに なって います 
ので、 BAS I C 上で 作られた プ 
ログ ラム を ロードす る こと も、 実 
行す る こと もで きません。 DOS 



モードから BAS I C モードに 切 
り 換える 方法 は、 
A>BAS I C 

と 打ち こむ か、 リッセ ト すれば い 
つも 見慣れた BAS I C 画面に な 
ります。 ただし、 リセ ッ ト したと 
き は 膝 凍 に 使った ディ スクを 
ドライブから 抜いて おかないと、 
DOS モー ドで 立ち ±iK つてし ま 
います。 BAS に で、 
LOAD" (ファイル 名）" 
と 打ち こんで （ファイル 名 は 7 月 
号の 41、 42 ページの 欄外に 書いて 
あります） リターン キー を 押す と、 
プログラム を ディスクから 読み こ 
むので、 あと は F 5 キー を 押せば 
OK です。 7 月 号の 解 Ui^ 不親切 
で ごめんなさい。 （ち） 



1 行 プログラム 



グラフィック 用の 配列に ついて 



グラフィック 専用の 配列 

に は、 2 次レ: LL の 配列 は 
使えない のでし ようか？ 例えば、 
DIM A(1， 50) などと して 
おき、 A(1， 0) からに 入れる よ 
うな こと はでき ない のです か。 
(大醜 貴 /15 歳） 



^ii からい えば、 数値 配 

列で あれば、 2 次 以上の 
配列で も、 グラフィック 用 配列と 
して^ ffl する ことか' できる。 
グラフィック 用 配列に は、 

0M1 配列で ある こと 

(D グラ フ イツ クの大 きさに 対し て、 

配列: に される 領域の 大き 

さが である こと 

の 2 つ だけが な こ と なので、 



配列の 次元 数に は 関係ない のた'。 

ただし、 2 次 ULh の 配列 を 使つ 
て 添字 ごとに 別々 の グラフィック 
を 1^ させる 二と はでき ない。 

COP Y 鈴て' 配列 変数 を 使う 
とき は、 A(n) なら A という ふう 
に その 配列の 変数 名 しかお でき 
ないよう になって いるだろう。 

も し 仮に、 
COPY A(0) TO 〜 
のように、 変数 名の あとに 添字 を 
付けて 実行して みても、 エラー か' 
出 る ばか り でお よ そき し た 結果 
に はならない のた'。 

も し、 添字て 配列 を 分けて 翻 
できれば、 アニメーション などで 隱 
とても 便利になる の だけど、 でき |！ 
ない の だからし かたない: tao (M) I 



牛 戦術 by 坂 本 伸 幸 



牛 ■ 術と は 野^、' 与党の 強行 
冑な どに^; する 手段と して、 
記名 冑に ダラ ダラ と 時間 を かけ 
る やり方の ことた、 

RUN すると の 左に 人、 右 
に^ 箱 (#) が あ ら われる。 人 をで 
きる だけ 遅く、 ネ媒 箱に たどり 着 

かせる のが ゲームの 目的た '。 人 は 

に 投票箱に 向かって い く ので、 
スペース キー を 押して 進^ 合 を 
遅くさせる。 あまり 長く 押してい 
る と 、 人力 1 ^ 立ち 大 き く 進んで し （？物 よ う に ダラ ダラ と 歩かな く て は 



まう のて H いかに スペース キ 
—を 小刻みに、 タイミング よく 使 
う かか' この ゲームの ボイ ン ト だ。 
驟 箱に 達する と ゲーム 終了。 
麵 の 数字が 牛频 術の 成果 
となる。 リ プレイ 翻き はない ので、 

また RUN して: fee (ち） 



3 亍 ： く E II 

T$1EI ： 

P 多 一一 MR^I 

I<SIP ハ" 

： III 一 T9 

も II MPZ 

EE> :sl 

SPIRXH 

:SR 一 <c 

1# = vcc? 

ft S:3R 

1NS0>: 

RI 一一 3X1 

ORT>< + 

LP --E + Z 

C30I = ZT 

--1TTX--X 

一 1 II = >1N 

A3IR1 く. 

NT04R9S 

EOH 一 >x 一一 

:—• - 一 + i 

12^XQ0 一 
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ファン ダム アンケート 大 募集 



スクラムへの 投稿 募集 



「今月 のフ ァ ン ダムで ためにな つ 

た 2 色 記 *<7X ス ト 3 j を/ 、ガキ に 
害いて 送って 〈ださい。 下の ハガ 
キ <7)» き 方 を よく 見て too また、 
「あ し た は 晴れ だ Z 」(7)4~ 月 のテー 
マに 対する 意見 も 害いて く れる と 
うれしい。 しめ 切り は 8 月末 曰。 



■ 八 ガキの 書き かた 




抽選で 5 名に 才 リ ジナル グッズ を 
プレゼントす るよ。 
國 アン ケー卜 (7 月 号） 

それで は、 7 月 号の 集 | ^果を 
発表しょう。 3 位 は 『タ コ& イカ 
〜竜 (7 ^む SK«i』、 2 位 は 1 " ちえ 
レポート」、 1 位 は 「あ 
した は 晴れ だ./」 でした。 



■cv, 厂 »<^ss 
tefeto&i お fc.' 



当 スクラム では、 以下の 各コー 
ナ 一での ハガキ によ る冑を 

している。 

•KP^= 読者から 寄せられた 質 
問に お答えし ている。 プログラム 
か' うまく 動かない とき や、 知りた 
い テクニックが あるとき など、 広 
く 質問 を 受け付け ている。 解答 は 
そのつ ど ilffi^ か' おこな う 。 

•S^g= 掲載 プロ グラムの afcl 

方 や ウル 技、 バグ 狐 読者への 
メッセージ など を m 掲載 者に 

は M ファン! tt© テレカ を 贈呈。 

•1 行 プログラム： そのもの ずば 
り、 たった 1 行の リストで できた 

プログラム。 ゲーム、 ツール、 C 
G なんでも OK。 こちら も 掲載 者 
に は M ファン！ HfH! テ レカ を 贈呈。 



參 あした は だ/ = 1 1 月 号の テ 

一 マ r 心からす すめる 1 冊」 につ 
いて、 みんなの 意見 を大 しめ 
切り は 8 月末 曰）。 また、 「あした 
は 晴れ だ./ 」 の テーマ 案 も 同時 I ま 
集中。 疑問に 思って いる こと や、 
いろいろな 人に 意見 をき きたい こ 
と な ど を ハガキ に 害いて 送って き 
て ほしい。 意見と テーマ <7)Sffl 者 
に は 言 3« 念 品 を膀呈 する。 どしどし、 
送って きて ね 
あて 先 は、 M ファン • 部 r ファ 

ン ダム スクラム '000」 係まで (o 
oo に各コ 一ナ一 名 を 入れる）。 住 
所 • 氏名 • 年令' 電! S# 号 も 忘れ 
ずに。 アンケート ハガキ の メッセ 
ージ 欄で も 0K。 ただし、 コーナ 
一名 を 明記す る こと/ 



P ^甲 2 纖末 



なぜ、 先月 号で 終わった はずの 「アル 甲 2」 が 今月 < 
の、 それ も ファン ダム スクラムの 最終 ページに あ 
るのお、？ ごめんなさい コーナー なので ある。 ： 



経過 報告 



「アル 甲 2」 は、 5 月 号で 募集 を 
開始し、 8 月 号で その 結果 を 
する 予定でした。 5 月 号で は、 『7- 
COLUMNSj の 記事 欄外で ひ 
そかに している だけ だつ たの 

で、 6 月 号で もう 一度、 ^mm 

を 載せました。 二の 2 つの^ g 
項の 1 " しめ 切り 日 」 が 違 つていた 
のです 

5 月 号で は、 r 5 月 15 日 必着」、 
6 月 号で は 「5 月末 日 消印 有効」 
と 2 週間 《± も 違つ てい まし た。 
じつは、 8 月 号に 記事 を 掲載す る 
に は 前者の し 46^ り でなければ ま 
にあわな いのです。 

二重の し W り にな つていた こ 
と に 気つ' いてなかった 担当 «者 
のコ ルサコフ は、 5 月 15 日までに 
アル 甲 2 あてに 届いた ぶん を 解 
キ^の A NTARES に 送って や 
れ やれと 思って いたので すか'' …- o 
実際に は、 ：i^<7> 半 3S£ くが 後者 
のし 《HS) り に 照準 を あわせて 送ら 
れ てきた のです。 また、 2 通、 フ 
アン ダムへ (7)® 瞎にま ぎれ ていた 
もの も ありました。 

8 月 号の 記事 は、 やむをえず、 
そのまま の 進行て *m しまし たか'、 
二重の し ^ りと いう MICO^ 始 
末の ために、 この コーナー を 設け 
ました。 まったく 申し わけあり ま 
せん。 

原則として、 8 月 号の 記事で 確 
定 した 「入選 作 (優秀 作)」 は 変更 



な しとして、 *flHi<W 品の なか 
に それ を 上回る ものが あれば、 あ 
ら たに 1 " 入選 作」 に 選定す ると い 
うのが 後始末の 方針です。 また、 
先月 と く に ふれなかった 「^入 
選 作」 についても 改めて 選ぶ こ と 
にしました。 

では、 ANTARES にかわり 
ます。 （コ ルサコフ） 

ふたたび アル 甲 2 

8 月 号の 記事 用の 最初の 赛査 
に 間に合わなかった もの、 審査 後 
に 見つかった ものの 中で は、 以下 
^品 か' 印象に 残った。 

G A ク ンの アル ゴ リ ズム は、 
1 ~27 の 値 を 入れて シャッフル 
した 配列 を 用意し、 レベル 27 の 問 
題 を 作る とき、 酉 5 列 D<7« 素に 1 
を 代入す るた びに、 この 配列の 要 
素 を 1 つず つ 参照して、 レベルよ 
り 大きな 値なら 1 を 代入し ない 
という もの だ o 条 f^iffi^ はいる 
だけ に は 劣る と いわざる を 
得ない か'、 差 はほんの わずかな の 
で r ft^AS^^1 )j とする。 

クロス ヮー ド クンの ァ ルゴ リズ 
ムは、 レベル 27 の 問題で 1 を ftA 
す る 添字 Wffl み 合わせ を 配列に リ 
スト アップして おき （複数から 1 
つ を iM^ もの は 乱数に よって 決め 
てお く）、 シャッフルし て) 頃に レべ 
ル ， 数 だけ 選ん て « 列 D の 対応 
する 要素 を 1 に するとい う もの。 
先月 号て 1*11 れた H A S EMA K 



クンの アルゴリズム によ 〈似て い 
るが、 確率 分布 (^リ がない だけ 
優れてい る。 ただ、 上 言 586 列 を 直 
接 シャッフル せず、 別の 配列で 間 
接 的に シャッフル している^ *、' や 
m 念で、 「雜」 とする。 

太 田 雅之ク ンの アル ゴ リ ズム は、 
先月 号の 「アルゴリズム A 」 その 
も の だか'、 レベル 2 7 の 問題 り 
方が ユニーク だ。 6 月 号の 解説 を 
そのまま プロ グラム ィ 匕 したよう な 
アルゴリズム になって いる。 

つま り、 各 柱が 立って いるか 
(1 ) 否か （0) を 表わす 配列 C を 
使って、 まず D(n， m) に C(m) 
を 代入す る （m=0~6)。 これ 
は、 柱 n か'、 すでに 立って いる 柱 
は 立てる、 立って いない 柱 は 立て 
ない という 意味た'。 次に、 C(n) 

を 1 にし た 後、 comm 1 であ 

るよう な 添字 k を 選んで D(n， 
1<)を1 にす る。 これ は、 もちろん 
10t ブロックて 寸甲 さえる 柱た'。 ィ 
ンデ ックス 配列 を 使って いない 点 
か だが、 iUt 的に はむしろ 

遅い のか m。 別に 設けた 

「 ユニーク 赏^2)」 を あげよう。 
また、 斎 尾裕史 クン. 中お (H 次 
クンの アルゴリズム は、 偶然に も 
ほとんど 同じだった。 5 月 号の ォ 
リジ ナルプ □ グラムに 対して、 乱 
数で 選んだ 2 つの 添字 R と S に 
ついて、 R>S のとき に、 立てる 
柱 R に対して 立てられる 柱 S を 1 
つし 力 ばない よ う にす るた めの 
フラグ 配列の 導入と、 イン デック 



ス 配列の 導入 という 脚艮 峰 正 
だけて"^ 題 を 作って いる 舒 、'ュ 二 
ーク だ。 ただ、 効率的に は 劣る と 
いわざる を 得ず、 なぜ 力 # 率 分布 
に 偏 り か' 見られた 点も^: だが、 
ふたりとも 1 "ユニーク 赏」 とする。 

M R 2 クン は、 問題 作成の アル 
ゴ リ ズム 自体 は 平凡 だつ たが、 正 
(B¥ 順 を S/ 亍、 す るよう にし た #、' 
印象に 残った。 IDS を デモ 的に 表 

示す る afeit は、 1* えがい い 反面、 

IE»^ と して は ピンと 二ない 面 
か-あった。 一方、 MR2 クン 
用した、 10t ブロックて 押さえる 
柱と 押し下げる 柱 を 手 I 頃と して 一 
覧 する やり方 は、 自分 か 苦し 

んた 都 分 を じ つ く り^ itr る 二と 
がで きる ので、 より itffl 的な s 
^方法と いえる だろう。 

なお、 先月 号で 紹介した ものの 
うち、 SffliSi クンの ァ ルゴ リズ 
ムを， Aii^」、 中間 不;！ ± と 

:Sidfi 吾 クン、 HASEMAKO 
ク ンの アル ゴ リズム を 1 " ユニーク 
賞」 とする。 

(ANTARES) 



※ I 乍 入選 作の 方に は、 M フ 
アン 特製 フロッ ピ 一ディスク 5 
枚 を さしあげます。 
※？ ユニーク 賞の 方に は、 M フ 
アン 特製 フロッ ピー ディスク 1 
枚 を さしあげます。 



【7 照 ファン ダは ンケ ート当 ii#^R】 (北海道〉 »sf 呋 <SM 県洒 IEA 

(mmmmm- 〈職 1 1 県 冲田淳 一 • lu*k 吾 <mm)^m, mm)m 
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參 あら かじ sWJffl する^- 



OPEN"GRP:，， FOR OUTPUT AS#1 

もしくは、 

OPEN"GRP:" AS#1 

グラフィック 画面 を ファイル として 開 さ、 出力 可能な 状態に する。 グラフィック 画面に 文字 を 表示す るた めに は、 あらかじめ、 この ど 
ちらか を 実行して おかなければ いけない。 単純に、 グラフィック 画面に 文字 を 表示す るた めに 必要な おまじないと 思って いればい い。 

また、 この 命令 は、 RUN、 CLOSE、 END などの 命令 を 実行す ると 無効になる。 



赚の S*^- 



PRINT #1， 

PRINT #1， USING〜 



シーケンシャル ファイル に対する 出力 命令。 ここで は、 テキス 卜 画面の PR I NT 命令 や PR I NTUS I NG 命令と おなじ 働きと 思 
つてい ばいい。 表示 位置に 関して は、 次の ページ を 参照す る こと。 
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":はぉ1！ ョ to 



【自作の C G ツール^つ たのです が、 それ は SCREEN5 で、 SCREEN を 7 にして 描いた グラ フィック を セーブす ると、 半分から 上まで しか セーブ 
できません。 どうにかして 下(« 分 も 出す 方法 はなしめ です か？ また、 部分的に に 出す こと はで きないの てす か？ VRAM に KK 系 あると 思う ので 
すが、 アドレス は &H69FF にして ます Z 上田 義？ 広 島 '15 竣 H 上田 くんの 推 則 はズ バリ 的中して いるの だ。 たぶん 自作した SCREEN5 用の 



"AEC 123 11 

B 




第 21 回 

グラフィック 入門 その 9 



ゲき 趣に 文 粋 表示す 3 



今月の SB 講座で は、 グラフィック 画面に 文字 を 表示す 
る 方法 を 紹介し ょラ。 テキス 卜 画面に 文字 を 表示す るの 
と はかなり 違う ので、 しっかり 覚えて おこ ラ。 



今月 ファン ダムに 掲載され た 
1 画面 プログラム は、 どの 作品 
でも グラフィック 画面 を 使って 

いる。 L I NE や C I RCLE 
など を 使えば、 かんたんに 画面 
が 作れる からだ。 

今まで 紹介して きた 命令 を 使 
えば、 採用 作品の ように 画面 を 
作る の はかん たんだ。 しかし、 
スコア ゃ夕ィ 卜ル などの 文字 は、 
どうやって グラフィック 画面に 
表示す るの だろう か。 
國 グラフィック 画面に 文字 を 表 
示す るに は 

グラフィック 画面で は、 テキ 
ス卜 画面の ように、 キーボード 
から 入力した 文字が 表示され る 
こと もない し、 LOCATE や 
誦 グラフィック 画面に 文字 を 



PR I NT を 使っても 画面に は 
何も 表示され ない。 

グラフィック 画面に 文字 を 表 
示す るに は、 テキス 卜 画面と は 
ちょっと 違う やり方 を しないと 
いけない の だ。 

その 方法と は、 下の カコ S で 
ち 紹介して いるが、 
□ PEN"GRP ： "〜 
という 命令 を 実行し、 MSX に 
"グラフ ィ ック 画面に 文字 を 表 
示させる ための 準備" をさせる 
必要が あるの だ。 そして、 実際 
に 文字 を 表示す る 命令が、 
PR I NT#〜 

とい ラ 命令で、 テキス 卜 画面で 
の PR I NT と ほとんど おなじ 
働き をして くれる。 
表示す るのに 使う 命令 



^キーボードに ふれて みょう (D ぼ 



下の リス 卜 を 打ち こんで 実行す ると、 
画面に 文字が 表示され る (写真 参照)。 

行 10 を 見ても わかる ように、 これ は 

グラフ ィ ック 画面に 書かれた 文字な 



の だ。 行 20 で グラフィック 画面に 文 
字 を 表示す るた めの 準備 をし、 行 30 
で 実際に 表示す るの だ。 PSET に 
ついては 次 ページ を 読もう。 



O グラフィック だと わかりやす いように 赤い 四角も^ される 



0TI2 

0FP, ,. 

lo -.1 

OO0 一 

c: -さ 

5R00 

En .cs 

ENTEO 

REENT 

sop し G 

1234s- 



+ SB^ 座への ：筒問 . リク エス 卜 を 募集し ます。 八 



10 C0L0R15 ,4,7： SCREENS ： OPEN " SRP : " AS#i 

38 CO し 0R9:PftlNT#l ノ' r CCb' -、 しさて、 f 

40 SOTO40 * 以下, 行 |0 、 30 、 ao は 共通。 



(100, 100) 



=1：!：1===!= 



表示 後の L P*「 ； 」 が ある 場合 

(108 10 o) 上の リス 卜の 行 20 のよ ラに、 表示 
， する 文字 や 数値の 最後に 「 ： パセミ 
コロン） を 付けた 場合、 表示 後の LP 
は 図の ょラに 最後に 表示され た 文字 
の 右上より 1 ドッ卜 右に ずれた 位置 
に 移動す る。 

ただし、 移動 後の LP の 座標が 画 
面 外のと き は 下 を 参照。 



2© PSEK24S, 10© > , 4 ： PRINU, "A" ； 



(248, 100) 




、表示 後の 
(0， 108) 



♦ 最後の 文字が 画面の 右端に なり、 「； j が 

あ なお 口 

表示す る メッセージの 最後の 文字が 画面 
の 右端に なった 場合、 「：」 があって も LP 
は 8 ドッ 卜 下の 左端に 移動す る。 

例えば、 行 2D を 上の ょラに 変更す ると、 
LP は 左の 図の 位置に 移動す る。 

テキス 卜 画面での カーソルの 動きと おな 
じな ので、 覚え やすいだ ろラ。 

ただし、 移動 後の 丫 座標が 画面 外のと き 
は、 1_卩は画面左上（0， 0) の 位置に 移動 
する ので 注意しょう。 

また、 画面の 右端に 文字 を 表示 するとき、 
X 座標が 248(SCREEN5 や 7 なら 5D4) 
を 超える と、 文字が 変形して しまう ので、 
これに も 注意して ほしい。 



28 PSET < 10© , 1©0 > , 4 ： PR I NT#i , "A" 



(100， 100) 




参 「 ： 」 がない 場合 

表示す る メッセージの 最後に 「 ： j がない 

とき は、 LP は 8 ドッ卜 下の いちばん 左端 
に 移動す る。 

例えば、 行 20 が 上の ょラな 場合、 LP は 
左の 図の 位置に 移動す るの だ。 

「 ： 」 が 付かなかった 場合の LP の 位置 は、 
最後の 文字が 画面の 右端に なり、 「：」 が あ 
る 場合と おなじ 位置に 移動す るので、 左下 
のと ころも 参考に しょ ラ。 



29 PSET (248 ュ 80: つ 4: PR INH "A" 
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(0， 116) 



• r :j がな く、 最後の 文字が 画面の 右端に 

なった 場合 

表示す る メッセージの 最後に 「 ： 」 が なく、 
さらに メ ッ セージの 最後の 文字が 画面の 右 
端に なった とさ、 LP は 16 ドッ卜 下の 左端 
に 移動す る。 

例えば、 行 20 が 上の ょラ になって いると 
き は、 LP は 左の 図の 位置に 移動す るの だ。 

実際に 変更して 実行して みると、 "「ここ 
が LP です。" の 文字が、 の 位置と はず 
し い 3( ん 離れた と こ ろ に 表示され るの がわ か 
る だろ ラ。 

また、 この場合 も 右端の 文字の X 座標が 
248( または 504) より 大 さくなら ない ょラに 
注意が 必要 だし、 移動 後の 丫 座標が 画面 外 
のとき は、 画面 左上 （0， 0) の 位置に LP 
が 移動す るので これに も 注意しょう。 



C G ッ一ル を、 SCREEN7 に^^して 絵 を 描いて いたのだろう。 |^*、 らいえば、 ァ ドレス を & H D3 FF (パレ ッ ト龍を 含めるなら & H F A 9 F) 

に 频 すれば いいの だ。 ただし、 粉し カイ 蹄され なかった グラフィック は そのまま なので、 潔く あきらめた ほうがいい。 もう ひとつの 「a^j に國に 出 49 

す」 というの は、 CO P 丫龄 を 使えば 実現で きる。 COPY 鈴に ついては、 次回からの S B 離で 紹介す るので それまで 待って ほしい。 



表示 後^ 座標と 論理演算 



□ PEN"GRP ： "〜 
は PR I NT# を テキス 卜 画面 
の PR I NT のように 使うた め 
に 必要な もので、 これ さえ 実行 
してお けば、 文字 を 表示す る こ 
とがで さる。 しかし、 テキス 卜 
画面に ある LOCATE のよう 
な 働き をす る もの は、 グラフ ィ 
ック 画面に はない のだろう か。 
画 表示 位置の 指定 

グラフィック 画面に 文字 を 表 
示す る 場合、 表示され る 位置 は 
LP によって 決まる。 前回 紹介 
したし I NE や C I RCLE で 
も LP が 登場した が、 LP と は、 
グラフィック 画面での 力一 ソル 
位置の ょラな もので、 例えば、 
L I NE(0, 0)-(1 0, 0) 
と 実行したなら、 LP の 位置 は 
(10, Q) に 移動す る。 

つまり 文字の 表示 位置 を 指定 
する に は、 直前で グラフィック 
命令 を 実行して LP を 移動 させ 

画 文字 を 表示した あとの LP 



れ ばいい の だ。 

グラフィック 命令と いっても、 
L I NE など を 使う と 余計な 線 
を 描かれた りして 困る。 そこで、 
PSET 命令 を 使う といいだ ろ 
う。 PSET を 使えば、 LP も 

おんけい 

指定で さるし、 論理演算の 恩恵 
にち 授かれる ので 便利 だ。 
画 グラフィック 画面に 表示され 
る 文字と 論理演算の 関係 

右に あるの は、 PSET を 使 
つて 文字 を 表示す ると さ、 論理 
演算 を 行った とさの 例 だ。 

グラフィック 命令で 論理演算 
が 行われる と、 MSX は その 論 
理 演算 を 覚えて いるの だ。 その 
ために、 グラフィック 画面に 文 
字 を 表示す ると、 その 論理演算 
の 影響 を 受けて 表示が 変化す る 
の だ。 これ を 利用す れぱ、 重ね 
合わせて 太 文字に したり、 色 を 
反転したり できて 楽しい ので、 
いろいろ 試して みょう。 



國 



，，キー ボー ド に ふれて みょう © ぼ 



これ は PSET で 位置 指定 をす ると 
同時に 論理演算 を 指定した ときの 例。 
まず 「ABC」 という 文字 を 6 つ 表 
示し (行 40)、 その 文字の 上に、 文字 
の 色 を カラー コード 8 (赤) に 変えて、 
論理演算 を 指定して 1 ドッ 卜ず らし 



て 重なるよ ラに 表示 (行 50〜100) し 
てみ たちの だ。 

どれ も 白し^ A 巳 C」 の 上に 赤い 
「ABC」 を 表示した だけの もの だが、 
論理演算 によって 影饗を 受けて いる 
ことが、 はっきり わかる だろう。 









ABC 


• 





0_bA、 ら PSET、 PRESET, A N D となって いて、 右側の 列 は T を 付けて Mfe 
は 演^ £7) 対象に しないよ うにして いる。 ：ar?w 色 や 算を 変えて 試して みょう 
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今回の アル ゴリ ズ厶 甲子 圉の 
テーマ は 「騎士 巡歴 問題」 だ。 

チェスの ナイ 卜 を 使って、 チ 
エス 盤の すべての マス を 1 度ず 
つ 通らせる に はどう すれば よい 
かとい ラゎ けだ。 ナイ 卜の 動か 
し 方に ついては 図 1 を 参照して 
ほしい。 

ゼロから 作る ので は、 応募者 
も 大変 だし、 審査ち 大変な ので 
(こっちが 本音)、 サンプル プロ 
グラム を 用意した (付録 ディ スク 

に 「KN I GHT. AL9」 で収 
録)。 アルゴリズム は、 単純な 縦 
型 探索 一 つまりす ベての 動か 
し 方 を しらみつ ぶ しに 調べて、 
行き詰まったら 後戻り するとい 
ラ ち ので、 プログラム を 見る と 



長いよう だが、 ポ イン 卜 は 行 2000 
以降の みとい つても いい。 

はっきり いって 使い ものに な 
ら ない。 最初の 答が 表示され る 
までに 何日 かかる か 見当 もっか 
ない ほど だ。 したがって、 確認 
がで きない わけ だから、 ひよ つ 
としたら バグが 残って いるか も 
しれない が、 そのと さは 笑って 
許して ほしい。 

廂募 要項 

サンプル プログラム 「KN I 
GHT. AL9」 を 改造して、 せ 
めて 数 時間 か、 でされば 数十 秒 
で 最初の 答が 見られる ょラ にし 
て ほしい。 これが アル 甲 3 の 課 
題 だ。 



I 図 1 ナイ 卜の 動 さ 
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修正 は 原則として 行 100D 以降 
に 限る。 ただし、 アルゴリズム 
実現に どラ しても 必要なら、 他 
の 部分 も 修正して いい。 その 場 
合、 どこ を 修正した か 明記して 
ほしい。 また、 行 430 までの 修正 
しなかった 行 は 行 番号 を 変えな 
いよ ラ にして ちらいたい。 

一部に いると 思われる 潔癖な 
プログラマ のために 念のために 
つけくわえて おくが、 最初の 解 
に たどりつ くまでの 時間 を 早め 
るた めだけ の 改良 もどん どん や 
つて かまわない。 

また、 表示に 関する 仕様 を 変 
えて はいけ ない (遅くなる ような 
修正 は 可) 。アルゴリズム によつ 
て、 同等の 表示が 不可能な 場合 
は、 できるだけ 元の 仕様に 近い 
形に する こと。 

ナイ 卜の 初期 位置 を 変えて は 
いけない （しかし、 最初に 見つか 
る 解が サンプル プログラムと 一 
致す る 必要 はない) 。プログラム 
は已 AS I G にかぎ る。 

応募に あたって は、 次の もの 
を そろえて 送って ほしい。 フロ 
一 チヤ 一 卜はなくて もよ い。 
① プログラム 本体 (ディスク） 



© アルゴリズムと 変数の 解説 
© 開始した ときに 表示され る 曰 
付 • 時間と、 最初の 解に たどり 
ついた とさに 表示され る 曰 付 • 
時間 (タ一 ボ R は 標準 モ一 ドで測 
定 する こと） 

@ 必要事 項 を もれなく 記入した 
応募用紙 (80 ページ） 

とくに、 変数の 解説 は、 一時 
変数 も 含めて、 プログラム を 読 
まなくても アルゴリズムが ある 
程度つ かめる ほ ど詳 しく 解説し 
て ほしい。 ただし、 一言で わか 
る もの は一 言で いい。 

住所 は BO ページ 参照。 あて 先 
は 「アル 甲 3 係」。 

審査の 上、 優秀 作に 賞金 1 万 
円 を 進呈す る。 しめ 切り は已月 
末日 消印 有効。 発表 は 12 月 情報 



サンプル プログラム 



変数の 意味 

已 （n) …… n=Y 座標 xlD+X 
座標 +11 として、 座標 （（n-11) 
MOD10, (n — 11)¥10) の マス 
を 何 手 目に 通った か （ は 通って 
ない マス、一 1 は 盤 外） 



■ 図 2 探索 サブルーチンの フロー チヤ一 卜 



現在 (^番号に ついて、 最& 
に 調べた 方向 をと 




後退 （I 手 戻 3 



前進 （I 手 進める） 




(終わり〕 



50 



7mi 



已 □$、 BT$、 EDS, ET 

$、 H、 T/ …… 時刻表 示 用 

C …… 一時 変数 

D(n) …… ナイ 卜の 移動 方向 n 

に 対応す る 座標 増分 (方向 は 

~7。 図 1 参照 
I 、 J …… ループ カウンタ 
I (n) …… n 手 目の 位置に つい 

て 何番目までの 方向 を 調べた か 

NO …… 解の 番号 

PS …… プリンタ 出力 スィッチ 

RC …… 探索 サブの リターン コ 



ード （1 ： 解 発見、 2: 終了） 
T …… 現在の 手 番号 
X …… 現在の 位置 (丫 座標 x 
10+X 座標） 

プログラム 解説 

10-180 初期化 
10〜5D 画面 初期化/変数- 
配列 初期化/追加 初期化 
B0-7D プリン 夕の 設定 
80-140 盤 を 描く 
15D-170 変数 初期化 



KNIGHT 



.A し 9 



10 'SAVE "A:KNIGHT" ' by ANTARES 92.06.2 
4 

20 COLOR 15.0.0:SCREEN :WIDTH 40:DEFINT 

A-Z:DIM B(121 ) .D(7) ,1 (64) 
30 FOR 1=0 TO 7: READ D(I) :NEXT:DATA -21， 
-19.-8.12.21 .19.8,-12 

40 FOR 1=20 TO 90 STEP 1 : B( I ) =-1 : B ( 1+1 ) 
=-1 :F0R J = 2 TO 9:B(I + J)=0:NEXT J, I 
50 FOR 1=0 TO 21 :B(I)=-1 :B(121-I)=-1 :NEX 
T:G0SUB 1000 

60 INPUT "フ リ： <9 二 シ ュツリ s ク シ マスカ (Y/N)" ;C$: 

C=INSTR("YyNn" .C$) ： IF C< 1 THEN 60 

70 IF C<3 THEN.PS=-1 ELSE PS=0 

80 C し S:PRINT i ~ " ； :FOR 1 =1 TO 7:PRINT " 

-i ~ " ； :NEXT:PRINT つ re 

90 FOR 1=1 TO 7 

100 FOR J=1 TO 8:PRINT " I " ； :NEXT:PRIN 
T "I" 

1 1 PRINT " I ~ "に FOR J =1 TO 7:PRINT 
一"；： NEXT: PRINT "H " 
120 NEXT 

130 FOR 1=1 TO 8:PRINT " I "； :NEXT:PRINT 

140 PRINT " ' ~ " ； :F0R 1 =1 TO 7:PRINT "- 1 -"" 
"； :NEXT:PRINT " J " 
150 ' 

160 T=1 :NO=1 :I(T)=-1 

170 X=1 1 initial coordinates 

180 GOSUB 3020 

190 start thinking ••• 

200 LOCATE 0.19:PRINT "No."; :PRINT USING 

210 GET DATE BD$:6ET TIME BT$ 

220 RC = 0:GOSUB 2000:ON RC GOTO 24-0,410 

230 BEEP:PRINT " ERROR" : STOP 

240 solved • 鲁鲁 

250 GET TIME ET$:GET DATE ED$:LOCATE 0.1 
7: PRINT BD$;" "； BT$;" - "； ED$;" "； ET$ 
260 (VAL (LEFTS (ET$. 2) )-VAL (LEFTS (BT$» 
2) ) ) ^3600+ ( VAL ( MI D$ ( ET$ ,4.2) )-VAL(MID$(B 
TS.4.2) ) )*60+VAL(RIGHT$(ET$.2) )-VAL(RIGH 
T$(BT$.2) ) ： IF T!<0 THEN T!=T!+86400! 
270 H = INT(T 1/3600) : T ! =T ! -H**3600 : PRINT US 
ING し * かん ## 分 ##»";H;T!¥60;T!MOD60; 



180 初期 位置の 表示 
190-400 メイン ループ 
190-200 解 番号 表示 
210 時刻 記憶 
220 探索/結果 による 分岐 
230 バグ チェック 
240-270 時間表 示 
280-290 メッセージ 
300-350 プリン 夕 出力 
3B0-4DD キー入力 待ち 
410〜430 終了 
100D-1D10 追加 初期化 サブ 



£000-2070 探索 サブ 

E000~ED]D メッセージ 

2DP0 前進 後退 判定 

2030 後退 

2040 〜？ D5D 前進 

2060 手 番号 表示/解け たか 

E070 リターン 
3000-3030 サブルーチン 群 

3000-3010 手 番号 消去 

3020-3030 記憶と 表示 
40DO〜401[] 前進 サブ 
50(][]〜5[]2D 後退 サブ 



'アル 甲 3」 応募 用 サンプル プロ 



TO 9:LPRINT USI 
し PRINT:NEXT 



280 ' 

290 BEEP:COLOR 2:L0CATE 12.19:PRINT TAB( 
28) ； : LOCATE 12.19:PRINT "トケ マ シタ" 
300 '• 暑參 print out •• 暑 
310 IF PS=0 THEN 360 

320 し PRINT n No." ;NO= し PRINT BD$;" "； BT$;" 

- "； EDS;" "； ET$;" " ； 
330 し PRINT USING 力: > ## フン ##t^3 ゥ re ； H = 
T!¥60 ;T!MOD60 
340 FOR 1=2 TO 9:F0R J=2 
NG ;B(1>10+J) ； :NEXT 

350 LPRINT 
360 ' 

370 PRINT "ナニ 力 キ^" ラ ォ ス卜ゝ ツキ" * ヲ サカ * シ マス "5 

S80 FOR 1=-1 TO 0:I=(INKEY$<>"") :NEXT:FO 

R 1= - 1 TO 0:I=(INKEY$="") :NEXT 

390 CO し OR 15:PRINT CHR$(13) ； TAB(28) ； 

400 NO=NO+1 :GOTO 200 

410 ，鲁參 暑 solved aLL ••• 

420 LOCATE 0.19:PRINT NO-1 ； "3 ノ カイラ t ヨウ 
シ ％ シマシ 
430 END 

1 000 additional initialization * 參參 

1010 RETURN 

2000 ，•• 參 main 鲁鲁鲁 

2010 LOCATE 12.19:PRINT USING n ## テメ シコゥ 

チュウ "； T; :I=I(T) 
2020 1 = 1 + 1 :IF I く 8 THEN IF B ( X + D ( I ) +1 1 ) <> 
THEN 2020 ELSE 2040 

2030 GOSUB 5000: IF RC THEN RETURN ELSE 

2060 

2040 ' 

2050 GOSUB 4000 

2060 GOSUB 3020: IF T く 64 THEN 2010 

2070 RC=1 : RETURN 

3000 erase board 鲁肇鲁 

3010 B(X+1'1 )=0 = し OCATE (XMOD10)*3-2. (X¥10 

)w2 - 1 : PRINT " " ； : RETURN 

3020 put board 參》參 

3030 B(X+1 1 )=T:LOCATE ( XMOD1 ) *3~2 . (X¥10 
)*2-1 :PRINT USING n T パ RET 画 
4000 , 眷警鲁 forward 鲁肇 ♦ 

4010 X=X+D(I) :I(T)=I:T=T+1 :I(T)=-1 :RETUR 
N 

5000 back 參參鲁 

5010 GOSUB 3000:T=T-1 :IF T く 2 THEN RC=2 E 
LSE X=X-D(I(T) ) 
5020 RETURN 
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CPU と メモリと アドレス ： 

MSX の心臟 部て ある CPU(MPU とも 
いう） と メモリ は、 メモリの どこ を 扱う 
か を 特定す る 電線 （アドレス パス） と、 
データ や 命令 を やりとり する 3 本の 電 
線 (データ パス） とて 接続され ている。 
アドレス パス は 16 本な のて 16 ビッ トぷ 
んの 状態 （65536 とお リ） を 表す ことが 
てきる。 そこて、 65536 個の メモリ に 
から 65536 まての 番地 （ァ ドレス） をつ 
けて 管理す る。 —65536 は、 16 進数で 



^ガ ダガ H から F F F FHffT は 16 
進数て ある こと を 示す ために 末尾に 付 
ける） のよ う に 16 進数 4 桁て 表現て き 

る。 

一方、 1 つの 番地に は 8 ビッ ト ぶんの 
状態 (256 とお リ） を 持たせる ことが で 
きる。 よって これ はガガ H~FFH の 
ように 16 進数 2 桁て 表す こ と がて きる。 
この 単位 をと くに 1 パイ 卜と いう。 
マシン 語 コード ： 

MSX を 動かす 言語に は、 BASIC, C、 



PASCAL, アセンブリ など いろいろな 
種類が ある。 しかし、 CPU が 直接 理解 
てきる もの は、 メモリに 置かれた マシ 
ン語 コード だけて ある。 そのため、 
BASIC などに は イン タブ リタと 呼 ば 
れる 翻訳 ブ ログ ラムが 必要て あり、 ほ 
かの ものに は マシン 語 コードへの 変換 
ソフトウェア （コ ン パイ ラゃァ セン ブ 
ラ） が 必要て ある。 
アセンブラと アセンブリ 言語 ： 
アセンブラと は、 アセンブリ 言語で^ 



かれた ブ ログ ラム を マシン 語コ 1 ド に 
変換す るソフ 卜 ウェアて ある。 C や 
PASCAL て は 人間に とって わ か リ や 
すい 表記， たとえば、 「P r i n t f r 
MSX¥n") :」 などの 表 f_MT\ ハード 
ウェア を 意識す る ことなく、 ソース ブ 
ログ ラム を 書けば よいの て あるが、 ァ 
セン ブリ 言語て は # シン 語コ 一ドと 1 
対 1 に 対応した 二 + モニック という も 
のて 書かなければ もらない。 このため, 
CPU の 動作 ゃハ一 ドウ エア を 知らな 




新 • マシン 語の 気持ち 



BASIC なみに 使いやすい ァセ 
ン ブラ 『Simple ASM』 の 発売 
を 機に、 休眠して いた この コーナ 
一 も あらたに スター 卜する。 今回 
は、 とりあえず、 1U まで わかる マ 

シン 驪 講座 を 目指した n まじめて 
の アセンブラ 入門の 巻 Jo 



1*080 


CI>6F@0 


D0S3 


1121FI> 


D006 


2AEDF3 


1>899 


7E 




010003 






]>010 


1C 


1>B±± 


7A 


1>@12 


EE 


1>@13 


39F4 


U015 


C9 



上の リスト は、 ある マシン 語フ。 
ログ ラムの リストで ある。 左側 部 

4»v モ リ のァ ドレス、 右側 部分 

がそ こ に, さ れ ている 内容 だ。 

BASIC にす つかり 惧れ 親しん 
でい る わたした ちとして は、 これ 
か プログラム だと 一方的に いわれ 
たって、 なに かこう、 もう ひとつ 
すっきり しない。 

それに 比べて、 このす ぐ 下に あ 
る BASIC プログラムの リ ス ト は、 
「そうか あ、 プログラム か あ」 とす 
ぐに, できる。 



しし 086FH 

r'E,Ft'21H 
H し . CFSKDH) 

EC . 0309H 

しし 

C E 



T 



NC.. I>0@9H 



SCREEN 1:»EFINT A-Z 
FOR I=&H21 TO &HFK 

FOR J=&H180Q TO 6.-H1S09+767 
VPOKE J, I 

NEXT 
NEXT 




O 冒頭の マシン 語 プログラム を Jgft すると、 H® を 
次々 に: めて いく。 左の BASIC もお なじ。 ま 
ず、 二れ を 入力して 動かして みょう 



く 見せる *5 去が ある。 このす ぐ 上 
にある リスト は、 冒頭の マシン 語 
プログラム を そのまま 「ニー モニ 
ック」 で 書き直した ものた '。ここで 
は 省略して いるが、 リストの 各行 
の 頭に は、 冒頭の マシン 語プ ログ 
ラムと おなじ ァ ドレス （D ダガダ 
から 始ま る 行 番号の よ う な 部分） 
がつ いている ものと 考えて ほい、。 
ニー モニック は、 おもに 英 igiso 
略語で されて いて、 たとえば、 
CALL は call (呼び出す)、 LD 
は load (転送)、 I NC は incre- 
ment (増加)、 C P は compare (比 
較)、 RET は return (帰る） を 略 
した もので、 多少 英 が あ 
れば、 «!* もなん となく 見えそう 
な 気がする。 




BASIC は、 基本 を 英語に 置い 
ている ので、 たとえ がわから 
ない としても、 「なに か の ある 
ことか 省 いて ある」 ことく らい は 
わかる ので ある。 

し 力' し、 マシン 語 は 16 進数が 並 
んで いる だけで 「こいつ はプ ログ 
ラム だ/」 と 感じさせる? 蜜 実な 手 
掛かりが きわめて 少ない。 いった 
い、 マシン 語で プログラム を 組む 
人々 は、 どうやって こんな 16 進数 
の 羅列 を 組み立て、 意味の ある も 
の を 生み出して いるの だろう か。 
t 

最初に 掲げた 「マ シ ン語 プロ グ 
ラム」 は、 すべて lffit 数で 表記 さ 
れ ている。 1&1 数 2 析で ちょうど 
1 バイ 卜になる ので、 効 執 勺に デ 
ータを 表現で きる からだ。 

この フ° ログ ラムの 右 ffllj 部分 は 6 
文字 だったり （たとえば、 CD 6 F 
ダダ )、 2 文字 だったり （たとえ 
ば、 7 B) と 長さが まちまち になつ 
ている。 もちろん、 1 つの アド レ 



スには 1 ハ' ィ ト、 つまり、 
16it 数 2 桁し か 入らない の 
で、 ある アドレスの ところ 
に 6 文字 入って いると いう 
こと は、 そこから M する 
3 つの ァ ドレスに 1 ハ' ィ ト 
ずつ 入って いる ことになる。 

メモリ にこうい う 区切り 
が ある わけで はない。 メモ 
リ は 0~255(1 バイ ト） の 
データ をた だ 黙々 と 受け 入 
tU 記憶して いる だけた'。 この 区 
切り は、 マシ ンき 吾フ' 口 グラム を 「わ 
か り やす く 」 見せる ために 命令 単 
位で 区切った ものな の だ。 

しかし， 依然として 16 進数の 羅 
列で あ る こと に はか わ り がない。 
そこで、 もう 1 段階、 わかりやす 




C ししし し CI し.： J-JR 



123456 
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Simple ASM Ver- 1-3 * 水 
Copyright 1986 by Coral 



>iee@ 


INIT32: 


EQU 


086FH 


>iei9 




EQU 




>1©20 


T32NAM ： 


EQU 


0F3EDH 


>i@3@ 




ORG 


@I>0@0H 


>104@ 


AAIN: 






>105@ 


CA しし 


INIT32 


>1060 




し I:' 


1>E,0FD21H 


>1070 




し!） 


CO coz 

•slU ■ J 

x<rwii. 


>108@ 


し OOP: 


し： D 


>i@9e 




し！" 


>1100 




CA しし 


>1110 




INC 


E 


>112© 




し！） 




>1130 




CP 


E 


>1149 




JR 


NC, し OOP 


>1150 




RET 




>■ 









>BA 
Ok 

DEFUSR=&HP©ee : A=USR<0>l 



マシン 語 プログラムと、 二一 モ 

ニックで 書かれた プログラムの 2 
つ を 行 ごとに 見比べて みょう。 

マシン i 吾 プログラム では、 

CD 6 F ガガ 

という 3 バイ トの コード は、 ニー 
モニックに すると、 次のようにな 
つてい る。 

CALL ガ^ 6FH 

位置 を 入れ換えて はいるが、 % 
ガと 6 F が 2 つの 行に 共通して い 
る。 これ は、 じつは アドレス を 表 
す 数値の 部分な ので、 似て いて 当 
然 なのた'。 ほかに も、 数値の 部分 
はこの ように 2 析 ずつ 位置 を 入れ 
換えながら 共通して いる。 また、 
マシン 語 コードの うち CD は、 C 
A L L という 命令 語に 置き換えら 
れ ている。 ここまで くると、 「CD 
6 F ダガ」 は 「ガガ 6 FH を 
LL する」 という 意味だろう とい 
うこと がだん だん 見えて くる。 

ニー モニック は、 アドレスの 部 
分 は アドレス らしく、 命令 1^7) 部 
分は英 1^ 略語 を 使って 命令 語ら 
しくな つてい るので、 命令の^ I* 
も 覚え やすく、 それで 組ん 
た プロ グラムの 剷未 も 探り やすい。 

ニー モニック は そもそも 「覚え 
やすい」 という のことば だ。 つ 
づりは mnemonic なので 英語の 
辞 てみ ると いい。 

マシン 語 プログラム は、 16 進数 
コー ドを 使って 非人間的に 書いて 
いるので はなく、 ニー モニックで 
人間的に 書く のが 一 » 勺な のた'。 

しかし、 二一 モニックで 書いた 
あと、 に は それ を マシン 語 
コードに 変換し なければ、 プ ログ 
ラムと して (诚 能し ない。 

この #、 ニー モニックで 書か 
れた プログラム のこと を 「ソース 
プログラム」 （ソース = 源)、 変換 
された マシン 語 プログラム のこ と 
を 「オブジェ ク ト プログラム」 （ォ 



ブジェク ト= 目的） という。 

なんだか、 物の 名前ば かり 教え 
てち つ と も 本題に 入れな いでいる 
が、 なんで あ 札 当初 は 物の 名前 
を 党え る ことから 始める ものた'。 

まだ、 名前 シリーズ (讲 わって 
いない。 この ニー モニックで 書か 
れた プログラム を、 マシン 語に 変 
換 する こと を アセンブル という。 
とくに、 人が コード 表 を 見ながら、 
マシン 語 コードに 直して いくこと 
を ハン ド • アセンブル という。 

そして、 ニー モニック を 
な 構成要素と して 体系化した 言語 
が アセンブリ 言語で あり、 それに 
よ つ て 組まれた プロ グラム をマシ 
ン語フ ""ログ ラム に 変換す る ソフト 
'カ*7* セン ブラた'。 

あるて いどの マシン 識 座 を 進 
めて いくため に は、 二一 モニック 
を 使って 進めて いかざる をえない。 
これ は、 以前の 「マシン 語の 気持 
ち j シリーズに 対して、 離も^: 
られた 意見 だが、 しかし、 *W 
に ニー モニックで 進める に は、 ど 

う しても ァ セン フ' ラ か'!^ で、 わ 
たした ち は その アセンブラ を 持つ 
ていなかった。 しかし、 ようやく、 
よい アセンブラが 手に入る ように 

なった。 それが 1 "Simple ASMj 
(54 ページ 参照) だ。 

Wil ディ ス ク に Simple ASM 
の 職 版が 入って いる （先月 号で 
4Bi した ものと おなじ もの)。 これ 
を 使って、 今月 は、 冒頭の マシン 
語を« し、 実行す るまで を 実際 
に 胃して ほしい。 次号から も、 
Simple ASM を 教材に して、 か 
つ、 担当者 も マシン エキス パ 
一 ト （MSX 微め馬 *維 輔) に 代 
わり、 餓 講座 を 目 财。 

では、 今回 ま での r マシ ン 1§«0 気 
持ち」 担当者' コ ルザ コフ山 汁から 
愛 を こめて、 以 T 次号。 



くて は プログラム を 作れない。 しかし、 
CPU の B 作 は 単純な ものば かりなの 
て 心配す る こと はない。 問題 は、 この 
かんたんな 動作の 組み合わせて 複雑な 
こと をさせる ことに ある。 別の 見方 を 
すれば、 この パズルの ような 感 党が ァ 
セン ブリ 言語の 楽しみと もい える。 
新 担当者： 

* 号から この コ 一 ナーを 担当す る こ と 
になった 馬場 俊 W てす。 ふだん はヮー 

クステ 一シ s ン 上て c a 語 を 使って い 



ます。 それに 比べて、 アセンブリ 言語 
はフ 'ログ ラム を 忠実に 実行し すぎる の 
て、 ちょっとした バグても エラー メッ 
セージ を 出す ことなく すぐに 暴走し ま 
す。 しかし， それだけに ハ一 ドウ エア 
の 性能 をギ リ ギリ まて 引き 出せる 可能 

性 を 持って います。 MSX の 無限の 可能 

性 を 引き出す ために アセンブリ 言語 
(マ シ ン語) をい つし よに 勉強し ましよ 
う。 (脚 馬場 俊輔) 



Simple ASM の 起動 か b 

マシン 語 プログラムの 実行まで 

t 



まず BASIC モードに して、 その あとに 付録 ディスク をセッ 卜 6 
そして、 下の ように 入力して リターン キー を 押す。 



2 



3 



すぐに Simple ASM が 立ち上がり、 下の ょラな 画面になる。 
r >」 は DOS と 同様、 プロ ンプ 卜で ここから 命令 を 入力す る。 



巳 ASIC プログラム を" 打ち こむ 容量で、 下の プログラム (ァ セン 
プリ 言語) を 入力す る。 入力 するとき は 54 ページ を 見よう。 



4 



入力し おわったら、 次の 画面の 冒頭の ように 「ANOj と 入力して 

リターン キ一。 すると ズラズ ラッと 文字が 表示され て …… 。 



5 



上記の 動作 を アセンブル とい ラ。 これ だけで マシン 語が 

00 以降に セッ 卜された。 ここで 1 "BA」 と 入力、 リターン キー。 



r BAj は BASIC にも どる コマ ン ドだ。 

巳 ASIC では、 上の 画面の 最後の 行の ように、 「DEFUSR=SHD00 
： A=USR(0)j を 入力して リターン キー 。すると、 左 ページの 写真の 
ょラ に、 すごい スピードで 文字が 次々 と 画面 を 埋めつ くす の だ。 おなじ 働 
きをす る BASIC プログラム も 左べ一 ジの 隅に あるので、 その 速さの 違い 
を 比べて ほしい。 



>ANO 

PASS — i 
PASS -2 

886F 

0056 

F3EU 



LOOP: 



INIT32:EQU 
FI し VRM:&3U 
T32NAM ： EQU 
ORG 



CALL INIT32 
Ll> &E,0FI>21H 
LI> H し -CT32NAM 



30 

00 

96 4 

05 F 

70C17E3CN 

E 

008111112 

pppppppps 

s 



7 V し 

Lt O A ^ 

し 

し c T 

しし CI し CJR 
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① LIST 

丁 



>し15丁 



② ラベル ③桁 あわせ ④ 16 進数 

\ I 1 



⑤ ORG 



1000 


INIT32: 


EQU 


1010 




EQU 


1020 


T32NAM •• 


EQU 


1030 




ORG 


1040 






1050 


MAIN: 


しし 


I960 




し！ > 


1070 




し] > 


1080 


し OOP: 


し!） 


1090 




し] > 


1100 




しし 


1110 




INC 


1120 




し! > 


1130 




CP 


1140 




JR 


1158 




RET 


>SAVE 







0F3EI>H 

INIT32 
I>E,0FI>21H 

EC. 768 
FILVRM 
E 

A ル 

NC 丄 OOP 



⑥ 
□ 

Zf 
h 

行 



IE NAME? PROGRAMl 



上の 画面 は、 53 ページの コラムで 扱って いる 
アセンブリ 言語の ソース プログラム を、 
Simple ASM 上で リス 卜 表示 させた もの。 
®LIST Simple ASM の コマンドで、 
已 ASIC とほ (まお なじよう に 使う。 
© ラベル 末尾に 「 ： j が 付いている 文字列 は 
ラベルで ある。 ラベル は 「EQU」 で 定義す る 
ことで 特定の アドレス を 指し、 または、 特定 
の 命令の まえにお いて、 その 命令の 置かれる 
アドレス を 指す。 つまり、 ラベル は アドレス 
を 相対 化する ことで、 プログラム を わかり や 
すくし、 修正 • 変更 もた やすくす る。 

(D 衍 あわせ プログラム を 見やす くす るた め 
におな じ 関係に ある ことば は、 おなじ 桁から 



書く。 丁 A 巳 キー は そのため にある。 
@16 進数 】6 進数 は 末尾に 「H」 をつ けて 示す。 
また、 最初の 桁が アルファべ ッ 卜で 始まる 16 
進数の 場合 は、 ラベルと 区別す るた めに、 余 
分な を 頭に 付ける。 

©ORG アセンブル された マシン 語 コード 
を、 メモリの 何番 地から 格納して いくか を設 
定 する 命令 （この プログラムの 場合 は、 SH 口 
000 番地から）。 ORG 自身 は マシン 語に 対 
応 する コード はなく、 アセンブラ 固有の 命令 
なので 「疑似 命令」 という。 ラベル を 定義す る 
EQU も 疑似 命令の 1 つ。 
⑥ コメント 行 「：」 （セミコロン） は 
巳 ASIC の 「FtEM」 とおな じで、 あとに 注釈 



ノ 
□ 

フ 

本 
体 



S 
A 
V 
E 



をて さとうに 書いて （あるいは なにも 書かな 
いで) プログラム を 見やす くす るた めに 使ラ。 
⑦ プログラム 本体 飛び 先 や 呼び出し 先をラ 

ベルで 指定して いるた め、 52 ページの リス 卜 
と 部分的に 異なる が、 構造 そのもの はまった 
くお なじ。 アセンブラ は、 この 部分 を マシン 
語 コードに 変換す る わけ だ。 
©SAVE Simple ASM で、 この コマ ン 
ドを 入力す ると、 「RLE NAME ？」 と 聞い 
てく るので、 ファイル 名 を 入力す ると、 その 
ときの ソース プログラム を セーブす る。 セー 
ブ した ファイル は、 「し OA 口」 コマンド を 使 
つて 同様の 手順で 呼び出せる。 動作 テス 卜す 
る まえ はかならず SAVE する こと。 



新 • マシン 語の 気持ち 
指定 アセンブラ 



iimple ASM にっし、 て 




*適龜 種 MSX(RAM32K)、 MSX 
2/2+、 ター ポ R 
攀 媒体 2DD ディスク 1 枚。 
書 内容 構成 0) Editor/Assembler- 
エディ 夕、 アセンブラ、 モニタが 一体 
となった アセンブラ システム ② 
Debugger-リ ロケータ ブル （再配置 
でき る) （|3Binary code generator = 
アセンブラが 出力した マシン 語プ ログ 
ラム を BASIC プログラムが 铳 める 形 
式で ディスクに 害き こむ ④ Com 
code generator- アセンブラが 出力し 
た マシン 語 プログラム を MSX— DOS 
で 実行で きる COM ファイルと して デ 
イス クに 害き こむ 以上の 4 本 « 成 
• 特長 アセンブリ 言語 プログラム 
(マシン 語 プログラム） のプ ログ ラミン 



グゃ 実行、 メモリ 内の マシン 語の 逆ァ 
セン ブルな どが、 BAS にの ように 手軽 
にで きる。 

暴 付 屑 品 マニュアル （A 5 判/ 105 ベ 
ージ ： Simple ASM の 概要、 使い方の 
ほ 力、 に 「Coral Z-80 HANDBOOK 」、 
「Sample Program Library」 を 含む) 
• 価格 5000 円 (税込： マニュアル ま 
たは マニュアル 無料 引換え 券 を 含む） 
秦 入手 方法 本誌の 表紙 見返し （もく 
じの 左と なり） 参照。 自動販売機 タケル 
で 購入す るか、 タケルが 近くに ない 場 
合 は 通信販売 も 受け付け ている （おな 
じ ページの 下揭外 参照） 

新 • マシン 語の 気持ちで は、 今後、 
Simple ASM をべ一 ス にして 実践的な 



マシン 語 講座 を 進めて いきます。 

先月 号と 今月 号の 付錄 ディスクに 収 
錄 している Simple ASM を 使っても 講 
座の サンプル プログラム など は 体験で 
きる よう に 進めて いき ま すが、 本格的 
に マシン 語 を 勉強したい 方 は、 なる ベ 
く 早く Simple ASM の 製品 を 手に入れ 
てくだ さい。 

本体 ソフ 卜の 能力 や デバッガの 有無 
に加えて， 付 J1 している マニュアルで 
の アセンブラ 文法 解税 や、 付録の 
r Coral Z-80 HANDBOOKj に 収録 さ 
れ ている ニー モニック 表な どの 部分 は、 
本 講座で は 十分 フ 才 口 一で きないから 
です。 逆に、 本 講座で は、 Simple ASM 
の マ 二 ユア ルで 不足 している BIOS に 
関する データ の 掲載 を 心がけ ま す。 



スカッシュ *才ブ* 
ァ ン 




SQUASH OF A MA 



CS12/2+VRAM64K by KPC 




変数の 意眛 



p プライ 卜 座標 

X、 Y …… ラケッ 卜の 座標 
M、 N …… ボールの 影の 座標 
T …… ボールの 高さ 
V、 W …… ボールの 座標 増分 
Z …… ボールの 高さ 増分 

「その他の 変数 

A …… 地面の パース 表示 用/マ 

ウス データ 読み こみ 用 

C、 □ …… ボールと ラケッ 卜の 

距離 

G …… ボールの 大 ささ ボール 
と ボールの 影の ス プライ 卜パ夕 
ーン 番号 

I、 J …… ループ 用 
K …… スコア/ループ 用 (初期 
設定 時） 

L …… パワー 保存 用 
P …… パワー 

Q …… スコア 用 カウンタ 呌ボ一 
ルが 壁に 衝突す るまでの 時間 
S …… 右 ボタン 入力 用 

SQUASH . FD9 



^m^jMmM I さ， 



[1 I 初期設定 

譬 画面の 色 設定 拿 画面 モード、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 擊 変数 を 
整数 型に 宣言 會グ ラフィック 画 
面 を ファイル として 開く ^ グラ 
フィック 画面への 文字 出力 準備 
• パターン 定義 ループ 開始 o 元 
絵 作成、 ス プライ 卜 パターン 定 
義 o 定義 ルーフ 閉じ • 画面 消去 

12 1 画面 作成 

參 ゲーム 画面 作成 • パース 用の 

線 表示— 奥行 さ を 表現す るた め 

[3 1 ゲーム 初期化 

秦 ラケッ 卜な どの 座標お よび 増 
分 初期化 • スコアな どの 変数 初 
期化會 スコアの 表示 消去 

141 ラケッ 卜 移動 

• マウス デ 一夕 読み こみ 參ラケ 

ッ 卜の 座標 更新 譬ラ ケッ 卜の 座 
ラケッ 卜の 表示 拿左ボ 



1 C0L0R1 5 »4,4:SCREEN2 J 3: DEFINTA-Z :OPE'N"G 
RP:"AS#1 :FORI=0TOl5=CLSrCIRCLE(8，8) ，I+(I 
>7)*8> . t , 1+(I>7)/2:PAINTC8.8) : FORJ=0TO3: 
FORK = 0TO7:VPOKEU336 + I«32 + J*t8 + K,VPEEK( (J 
M0D2)*256+( J¥2)^8+K) :NEXTK» J. I :CLS 

2 LINE (0,20) - （256， 192) » 2 , BF ： A=92 : FOR I = 0T 
011 :A=A+I:LINE(0.A)-(256»A) »3:NEXT 

3 X=1 10:Y=90:M=X:N=150:T=30:V=0:W=-5:Z=W 
:K=0:P=0:Q=0:LINE(85»10)-(185 J 18)»4»BF 

4 A=PAD(12) :X = X + PADC 13) : Y = Y + PAD( 14) :X = X** 
-CX>0)+(X>224)*(X-224) ： Y=Y*- ( Y >0 ) + t Y >1 60 
)w(Y-160) :PUTSPRITE0, (X»Y) »8-(P>0) »7:S=S 
TRIG (1) : p=p+S*(P<10) :SOUND8.-(P>0)*15 

5 SOUND0»100-P«2:IFS=0ANDPTHENSOUND8 > 0:C 
= (M-X) :D=(Y-N + T) a-PrP-BzIFABStCKSSANDA 
BS(DX32ANDG>5THENS0UND8>16:S0UND12» 15:S 
0UND13，1=V=C/2:W= -し： Z=-D/4 

6 fl=Q+1 :M=M+V:N=N+W:T=T-Z:Z=Z-(Z<10) :G=C 
N-70)/12:PUTSPRITE1 ，（！ 1，N_T- 16) »15>G:PUTS 
PRITE2， （M，N) ， 1 ,G + 8: IFT<0THENZ = -Z 

7 IFN<80THENW=-W:K=K+50-Q:Q=0:SOUND8. 13 

8 IFM>-10ANDM<245ANDN<160THEN4 

9 SOUND850:PSETC85>10) ，4:PRINT#1 ， "SCORE" 
K:FORI=0TO1 : I=-STRIG (3) :NEXT:G0T03 



復活 t 望む 



突然です が、 僕の ペンネームの KPC は 何の 短縮で しょうか。 わかった 
人 は 僕のと ころまでお 電話 を。 当たった 方に は M ファン 編集部より、 も 
れ なく テレ 力が 届きます。 編集部の 人、 お願いします。 ★ ところで、 な 
ぜ、 雑誌からの 謝礼と かそうい う もの は、 遅れ るんで すかね。 M ファン 
編集部/ 教えて。 の チヤ チヤ チヤの ためにお一 きな 拍手/ パ 
八 パンパ パパン パパ パン パン。 NAG I -P SOFT のためにお 一き 
な 拍手/ パパ パン …… 。 丁 PM. C〇 のためにお 一き な 拍手/ パパ 
パン …… 。復活 を 望みます/ KPC 福 井 '15 歲 
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、？、 つ 



■a um 



夕ン 入力 受け付け 參 パワー 計算 
參 効果音 

(5) 打ち返す 

參 効果音 參 打ち返し 判定 【打 
ち 返すなら】 効果音 消去/ボー 
ルと ラケッ 卜との 距離 計算/当 
たった か 判定 【当たって いれ 
ぱ 1 効果音/ボールの 座標 増分 



[91 ゲーム ォ 一八' 一 
• 効果音 消去 參ス コア 表示 參右 

ボタン 入力 待ち 參行 3 へ 飛ぶ 



[6 1 ボール 表示 

參 スコア 用 カウ ンタ 更新 攀ボ. 一 

ルの 影の 座標 更新 參 ボールの 高 
さ 更新 參 ボールの 大 ささ 計算 攀 
ボール、 ボールの 影 表示 參 ボー 

ルの バウンド 判定 ゆ 【地面に ふ' 

つかって いれば】 ボールの 高さ 
用 増分 反転 

{/\ スコア 加算 

鲁 ボールの 壁に よる 跳ね返り 判 
定 【ボールが 跳ね返るなら】 ボ 
ールの 影の 丫 座標 増分 反転/ ス 
コア 計算/スコア 用 カウン 夕 初 
期 化/効果音 

(81 継続 判定 

參 ボールが 画面 外に 出た か 判定 

=!> 【まだなら】 行 4 へ 飛 ふ' 



掲載した リス 卜に は 2 か 所の 
修正 を 加えて ある。 まず ボール 
の 影が 最大に なった とさ、 スプ 
ライ 卜の 一部が 欠けて 見えて い 
た。 これ は 行 1 にある ス プライ 
卜 パターン 定義で、 ボールの 影 

の 元 絵 を 作成 するとき に C I R 
CLE 文で 指定す る 半径が、 ボ 
ール よりも 1 ド ッ卜大 さくな つ 
ていたた めだ。 そこで、 行 1 の 
C I RCLE 文の 半径のと ころ 
にある 「*7」 を 「* 已 j に 修正し 
た。 

そして、 ゲームオーバー 時に 
表示され る 「SCORE」 の 文字 
の 一部が つ^れて いたが、 これ 
は 行 3 の 終わりに ある L I NE 
文の 色が 透明 色な のが 原因で、 
ここ は 指定 色 を 背景 色と おなじ 
カラー コード 4 に 修正した。 ま 
た、 行 9 の P SET 文での 表示 
位置 指定 は、 色 指定 を 省略して 
いるが、 ここ も 背景 色と おなじ 
4 に するとい い。 



yfd^^^k ひ ァ: /y^ZZL— ：</^ アン ケ一ト 7 照 输^^〉フ ァ ン ダム BEST5Z 5 位 は ビッ ク リ 。 こんなに も 人 m ^ある と は 思 力な かつ た "はね 離旷付 
^9*f9 & きの L 'お 習字 ッ —ル. :..， 4 位 は、 今にな つて 鞋 している 便利 ッ一ル :'CALLMENU>_ 3 位 は テトリスと ホ一 力一 の； -脑 児に CROSS25.:: 2 位 は 力一 ドを 使つ 55 

て 棘 を 吹き飛ばす、 rCARDTANKjo そして I 位 は 「難して 遊んだ」 という 報告が きた r タコ& イカ〜 竜の 住む W^〜j でした。 （ち） 



どちらも SCREENS とい 
ラ 画面 モードの 性質 上、 起こつ 

てし まラ ことなの だが、 プ ログ 
ラム をき ちんと 調べて いれば 発 
見で さた はず だ。 

ところで、 慣れて しまえば か 
なり 楽 しめる ゲームな の だが、 
なかなか 思うよう にいかない 人 
のために 改造 リス 卜 を 掲載した。 



行 6 を リス 卜の ょラに 変更す 
れば、 打ち返せる 距離に ボール 
が 近づく と 色が 水色に 変わって 
教えて くれる。 

また、 行已を リス 卜の ょラに 
変更す れぱ、 画面 左右の 端から 
ボールが 出ても ゲームオーバー 
に はならずに、 ボール は 跳ね返 
るよ ラ になる。 （MORO) 



驪 リス 卜 A 色で タイミングが わかる 

6 Q=Q+1 :M=M+V:N=N+W:T=T-Z:Z=Z-(Z<10) :G=( 
N-70)/12:PUTSPRITE1 , (M.N-T-16) .15+(G>5)* 
8»G:PUTSPRITE2. (M.N) . 1 . G+8 : IFT< 0THENZ = -Z 

國 リス 卜 B 左右の 壁で 跳ね返る 

8 IFN<160THENIFM>-10ANDM<245THEN4ELSEV=- 
V:G0T04 







ウス 大 * 


I 


I 




CS32/2+VRAM64K by ZEEDEN 岡 林 だい ► 遊び 方 は 31 ページ 



変数の 意眛 



陽 

r ス プライ 卜 座標 

X …… 力士の X 座標 

「その他の 変数 

A …… マウス 入力 用 
I …… ループ 用/ USR 関数 呼 
び 出し 用 （キー バッファ ク リア、 
PSG レジス 夕 初期化） 
N$(n) …… 各 プレイヤーの 名 
前 =fn は 1 = プレイヤ一 1、 
2= プレイヤー 2 
P …… 勝者 判定 用 勝った プレ 
OOZUMOU . FD9 



Q …… マウスの X 座標 デ一 夕 読 
みこみ 用 



プログラム 解説 



Lioi 初期設定 

參 画面の 色 設定 參 画面 モード 設 

定參 USR 関数 定義と 呼び出し 
ォ キ一 バッファ ク リア 參 US 闩 
関数 定義と 呼び出し =*PSG レ 
ジス タ 初期化 參 四月 一 3 名 入力 用ル 
ープ 開始 O 画面 消去、 四股名 入 
力 • 文字 数 調整 © 入力 用 ループ 
閉じ 肇 画面 モード、 ス プライ 卜 



10 C0L0R15,4,4:SCREEN1 ： DEFUSR=342 ： I =USR ( 
0) :DEFUSR=H4:I=USR(0) ： FORI = 1 T02 ： C し S ： PRI 
'NT"PLAYER"I* , (D シコな は 1 ?" ：. INPUT"" ； N$ ( I ) :N$(I) 
=LEFT$(N$( I) ,9) :NEXT:SCREEN5,3,0:OPEN"GR 
P:"AS#1 :DEFINTA - Z:ONINTERVA し =89GOSUB60 
20 FORI=0TO31 =VPOKE30720+I,VA し （"&H W +MID$ 
("1C3E7A3E3C187C7E7F7F7E7C7C7C7F7F387C5E 
7C3C183E7EFEFE7E3E3E3EFEFE" , 1*2+1 ,2) ) :NE 
XT:FORI=0TO15:VPOKE29696+I ，VAL に &H"+MID$ 
C1BBBBBBBBBBCCBBB" ， 1+1 ， 1 ) ) :NEXT 
30 CLS:X=1 12: P=0: LINE (40. 180) -(216.212) , 
6.BF: DRAWS4C1BM0 . 70E30R1 86F30 し 256BM2 , 70 
DU2R4U142R234D142R4U142" :PAINT(9.67) ，1 ， 
1 :PUTSPRITE0, (X. 147) . .0 : PLAY"T1 65S0M600O 
6L12C4RCCCCRCR8CR1 " : INTERVA し ON 
40 A = PAD(12) :Q = PAD(13) ： X = X- ( ABS (Q )< 1 ) **Q 
:PUTSPRITE0, (X, 147) ， , : IFPOINT (X+3 . 1 85 ) = 
4THENP=1E し SEIFP0INT(X+29, 185)=4THENP=2 
50 IFP=1ORP=2THENINTERVALOFF:PSET(55,90) 
,0=PRINT#1 ，N$(P)"«a きの かち ！ ！": PLAY"T130O7 

S0M999L8CEDEFG4FEFG2" :FORI = 0TO2: I = -STRIG 
(3)-STRIG(1 )w3:ONIGOTO30 :NEXT:RUNE し SE^0 
60 PLAY"O2M3000F8A6R32G-4" : RETURN 



への 文字 出力 準備 肇 変数 を 整数 
型に 宣言 參 インターバル 夕 イマ 
割り こみ 先 指定 

(20) ス プライ 卜 定義 

參ス プライ 卜 パターン 定義 用ル 

ープ 開始 O デ 一夕 を 展開して V 
RAM(SH7800 から） に 書 
きこむ © 定義 用 ループ 閉じ 參ス 

プライ 卜の 色 パターン 設定 用ル 
ープ 開始 O デ 一夕 を 展開して V 
RAM(SH7400 から） に 書 
きこむ © 設定 用 ループ 閉じ 

130J 画面 作成 

參 画面 消去 參 力士の 座標 設定 參 

勝者 判定 用 フ ラ グ 初期化 參ゲー 
厶 画面 作成 鲁 効果音 參ィ ン夕ー 

バル 夕 イマ 割り こみ 許可 



マ 。グラマが 



140| ノコ ッタ、 ノコ ッタ 

參 マウス データ 読み こみ 參 力士 

移動 • 表示 參 勝者 判定 【力士が 
土俵の 端から 出たら】 勝者 設定 

(50) 勝ち名乗り 

參 勝負が ついた か 判定 ^ 【勝負 

がつ いていれば) イン 夕一 バル 
夕 イマ 割 りこみ 禁止/勝者 表示 
ノ 効果音/入力 待ち ループ 開始 
o 卜 リガ 一入 力 受け付け、 右ボ 

夕 ンの 入力が あれば 行 40 へ 飛ぶ 
© 入力 待ち ループ 閉じ/も ラぃ 
ち ど RUN する 【まだ 勝負が 
ついて なければ) 行 4D へ 飛ぶ 

L60I 割り こみ サブ 

參 「ノコ ッ夕」 の 擬音 參 もとの 処 

理に もどる • （MO 闩 O) 



あ と は 責任 持てません 0»で 

初 採用の ZEEDEN 岡 林 だいです。 今回 は 採用 通知が 10 曰 ほと' 早く 来た 
ので ビック リ しました （FM 音楽 館での 採用 通知 は 月末 ぎりぎりだった)。 
で/ ゲームの ほうです が、 アイデア は、 小学 2 年生の いとこが 紙 相撲 を 
やって いるの を 見て 思いつきました。 マウス を 使った ゲ一厶 は 初めて 作つ 
たので マニュアルと にらめつ こして、 もうもう …… 疲れました。 巳 GM (ち 
よ つ と 大げさ） はちよ つと 力が 入って ます。 ゲーム 中には 行司さん の 「のこ 
つた」 の 効果音 付きです けど、 これが また 貧弱で。 「あつ/」 という 間に 勝負 
がっくと 行司さん が ボケ るんで す。 あと リ プレイ も 工夫して ます。 話 は 変 
わって 僕の 通って いる 追手 前 高校の みなさん、 読んで いるなら 1 一 2 の 岡 



ザ 《： 




レ7" ラス/ひ は 
P チュ-, 、"相^ ("へつ 外） 



林大 にご 一報 を/ それじゃ あみな さん マウ 
ス 大相撲に はまって ください。 ではで はまた 

今度 MSX • FAN のど こかで 会いましょう。 
あつ/ そラ だ。 この ゲーム 感想 を 高 知市大 
津甲 531 — 19 まで/ 返事 は 1 万 通 以上 届い 
たら 全部に 出す けど あと は 貴 任 持てません の 
で、 あしからず。 うお 一つ/ 誰か マシン 語 
を 教えて くれ 一つ/ うお 一つ./ ぬお一 
つ/ ぐお 一つ/ ボ カツ/ 早く 終われ/ 
八ィ。 郵便番号 は 78 卜 51 です。 

ZEEOEN 岡 林 だい 高 知 • 16 歲 



56 



<7ァ>5^=^— X/ ここ ほ: T0^S>^ 月 t7«l ^に 出品され た; lbJ【l 乃 由^の 1 " JOE」 に は、 気になる ォマケ がつ いていた。 その 才マケ と は、 リュウ （ケ 
ン)、 ガイル、 ノくル ログに つづく « バージョンの 1 " S_F1GHTER」1? ある。 ああ、 やっぱり よくで きている。 そしてお もしろ い。 本当 はわた しだって、 これ 
ら (7)^ 品 を 載せたい の だ。 こういう ゲーム 作り も一 種の アマチュアら しさと いえな く もない と 思う の だが。 （ち） 



バン ジ" y ヤン フで す。 




CS3 CS32/2+ RAM8K by ぼて 



► 遊び 方 は 32 ページ 



変数の 意眛 



f ス プライ 卜 座標 

x …… 人の 座標 

Y …… リフ 卜の 座標 

「その他の 変数 

G …… ゴムの 長さ 

H …… 八 イス コア 

I …… ループ 用 

R …… 乱数 初期化 用 

S …… その ラウンドでの 得点 計 

算用 

T …… スコア 



[1 1 初期設定 

肇 座標、 得点 計算 用 変数 を 整数 
型に 宣言 鲁 画面の 色 設定 參 乱数 

初期化 參 画面 モード、 ス プライ 
卜 サイズ 設定 參 グラフィック 画 
面 を ファイル として 開く グラ 



フィック 画面への 文字 出力 準備 
參 人と リフ 卜の ス プライ 卜パ夕 
ーン 定義 參八 イス コア、 ゴムの 

長さ、 スコア 初期化 

(2l ラウンド 開始 

參 画面 消去 參リフ 卜の 座標、 得 

点 計算 用 変数 初期化 參 ゴムの 長 
さ 更新 • 表示 參 効果音 

[3| リフ卜 下降 

參リフ 卜 下降 計算 參 人と リフ卜 

のス プライ 卜 表示 參卜 リガ 一入 

力 判定 力 【入力が あれば'】 効果音 
開始 【まだなら】 激突 判定 ォ 

【地面に 落ちたら】 行 6 へ 飛' 3; 
【まだなら】 行 3 へ飛ぷ 



新/スコア、 八 イス コア 表示 (行 
7 呼び出し） 【激突して いれ 
ば】 行 6 へ飛ぷ 



[5 1 大成功 



參 人の 落下 アニメ 用 ループ 開始 
參 人の 座標 計算 參人 表示 參 効果 

音攀卜 リガ 一入 力 判定 ゆ 【まだ 

なら】 アニメ 用 ループ 閉じ/行 

5 へ 飛' 3; 【入力が あれば】 行 2 

へ 飛 ふ' 



[6 1 大 失敗 



參 効果音 參メ ッ セージ 表示 參ス 

コア、 八 イス コア 表示 參卜 リガ 
一入 力 待ち 処理 參 ゴムの 長さ、 
スコア 初期化 參行 2 へ 飛ぶ 



(4) 生か 死 か 7 (7) スコア 表示 サブ 



參 人の 落下 アニメ 用 ループ 開始 
參 人の 座標 計算 參人 表示 參 効果 

音參 激突 判定 ォ 【まだなら】 ァニ 
メ用 ループ 閉じ ノ 得点 計算 • 表 
示/スコア 計算/八 イス コア 更 



> スコア 表示 參八 イス コア 表示 
きもとの 処理に もどる 



この ゲームで はク リアす るた 



びに ゴムが 長 くな つてい くので、 
いっか は 絶対に 生き残れな いく 
らいに ゴムが 長 < なり、 ゲーム 
オーバー になって しまう。 

しかし ゲームの 性質 上、 ゴム 
の 長さ をク リアで きる 範囲に 調 
整して しま ラと、 スペース キー 
を 押した ままに していれば 永遠 
に ゲーム を 続けられる ようにな 
つてし まいお もしろ くない。 

こういった 問題 も あり 作者 は 
あえて このままに している の だ 
ろラ が、 いっその こと 面 数 を 制 
限した ほラ がよ かった と 思う。 

また、 ゲーム 内容 そのもの は 
1 行 プログラムの ノリな ので、 

行 4~5 のように 重複す るよう 
な 処理 は 極力 まとめて しまい、 
その ぶん ボーナス を 設けた り 、 
どれ だけね ばれた かで ゴムの 長 
さ を 変えたり といった、 ゲーム 
内容 面での 工夫が も う 少 しほし 
かった。 

(MORO) 



プログラマお 
ひとこと 



rr ムは 青色 



ちわつ す。 この ゲ一 厶、 バン ジージャ ンプ なのに ゴムが 見あたらな いけど 
安心して くださいね。 じつは この ゲームの ゴム は 青色で 空の 色と 重なって 
見えない だけな のです。 と 思えば 安心で しょ。 しかし どうして こんな ゲー 

ムが 載る のだろう か。 俺 だってた つた 2 分 17 秒で 飽きて しまったのに …… 。 
でも 載つ たんだ からい いか。 今、 超 大作 を 作って います。 でも とても 忙し 
いので 完成までに 10 年く らいか かってし まう かもしれ ません。 それまで 
M • FAN, 続けて くださいね。 最後に、 浦ち やん 見て る一 7 

ぼて 東京 *1B 歳 




BANJII . FD9 



1 DEFINTX.S:C0L0R15.4.2:R=RND(-TIME) :SCR 
EEN2，2:OPENTGRP ゾ AS#1 :SPRITE$(0) =CHR$(24 
)+"<ス け ~<$ テ"： SPRITE$(1 )="テ$<~» スく" +CHR$(24 
) ： SPRITES (2) ="Hi , '+STRING$( 14. 0)+"«":H = 
:G=15:T=0 

2 CLS:Y=12:S=0:6=G+5:PRESET(99.9) :PRINT# 
1 ;G:FORI = 0TO9:BEEP:NEXT 

3 Y=Y+RND(1 )*8+2:PUTSPRITE0. (127.Y) . .0:P 
UTSPRITE1 ， (123.Y+8) » 1 3 > 2 : IFSTRIG ( ) THENS 
0UND8. 15ELSEIFY>184THEN6ELSE3 

4 FORI = 0TO31 :X=G-COS(I/5)»*G+Y + 8:PUTSPRIT 
E0. (127.X) » . 1 :SOUND0»X: IFX<184THENNEXT:S 
=Y*Y*G/200:PRESET(9»9) :PRINT#1 W;S:T=T 
+S:H=H-(T>H)«(T-H) :60SUB7ELSE6 

5 FORI=0TO31 :X=G-COS(I/5)«G+Y+8:PUTSPRIT 
E0. (127. X) » .1 :SOUND0,X: IFSTRIG (0)=0THENN 
EXT=GOT05E し SE2 

6 SOUND 1 ,9:S0UND12.9:S0UND8. 16:SOUND13»0 
:PRESETC9,9) =PRINT#1 ，"いてつ i つ G0SUB7 : FORI = 
0TO1 :I=-STRIG(0) :NEXT:G=15:T=0:GOTO2 

7 PRESET (9, 19) ；: PRINT#1 , "T" ; T : PRESET ( 9 , 29 
) ， n H":H = RETURN 



<7 アンタ^ ZZL— んノ ち; ^CD§^〉 r FAN 

の!^ をして ください」 =^J$ 県 •M. I さ/ 

て」 と 思って いたわた しも、 M. I さんの^ i 氏 を 読んで 心 カ鴻れ ました。 あり 力 《とう M 



IP にち え 熱さん のな なめ: £_b を 見る お 顔カ激 つてい ましたが、 —目で ホレ ました。 よければ ちえ 熱さん 
FANCLI 巧 旦当者 〖： よれば、 を 選ぶ だけで いつも 3断萄 はか かると か。 最初 は 1 " あんな ¥11 を 載せ やが つ 57 



I さん。 （ち） 



；) んで いんぐ 




変数の 意眛 



『ス ブライ 卜 座標 

F …… 宇宙船 点滅 用 
X、 Y …… 宇宙船の 座標 

f その他の 変数 

A、 曰、 C …… 汎用 
H …… 宇宙船の 高度 (惑星の 中 
心の 座標 は 55， 105) から 宇宙船 
までの 距離） 
I 、 J …… ル一ブ 用 
R …… ラウンド 数 
S …… スティック、 トリガー 入 
力 用 

T …… 宇宙船の 角度 座標 (255， 
105) と 座標 (51 し 105) を 結ぷ線 
分に 対する 宇宙船の 角度 を 示す 

r 定数 

C(n)、 S(n) …… 三角関数の 
cos n'、 sin n' の 値 吋 n は 
0〜360 の 値 をと る。 ただし 丫方 
向が 上下 逆の ため、 sin rr の 
値 は 正負が 逆になる 
P …… ； r の 近似値 



プログラム 解説 



Li i 初期設定 

攀 画面の 色 設定 參 画面 モー ド、 

ス プライ 卜 サイズ、 キー ク リツ 

ク音 設定 參ス プライ 卜 定義 鲁? r 

の 近似値 を 設定 參ァク ティ ブぺ 
ージを 1 に 設定して 画面 をの ク 
リアす る參 乱数 初期化、 背景の 
星 を 描く 參 着陸す る 惑星 を 描く 

\2. | 三角関数 値の 設定 

參 アクティブ ページ を o に 設定 
參 三角関数の 近似値 設定 參グラ 

7 画面への 文字 出力 準備 



(3] ゲーム a® 作成 

鲁パ レツ 卜 定義 參 ページ 1 の 背 

景 をァク ティ ブ ページ （ D ) のに 
転送 參 宇宙塵 を 描く 參 宇宙船の 
角度、 高度の 初期化 參 効果音 

[41 宇宙船の 移動 

參ス ティ ック 入力 受け付け 參宇 

宙 船の 角度 更新 參 卜 リ ガー 入力 
受け付け 參 宇宙船の 高度 更新 參 

宇宙船の 座標 を 算出 參 宇宙船 表 
示、 点滅 參 効果音 參 宇宙船の 接 
触 判定 =t>® 宇宙塵に 触れたら 行 

6 へ © 着陸 中 (惑星に 着陸して 



タ：) イカ B ^早く 作りなさい 




「フ ァ ン ダムの" 投稿 あ りが とう" 
にも 載って みたい」 とか ゆ〜 くだ 
ら ない 理由で つくって しまったく 
だらない クソゲ 一が、 なぜか 載つ 
てし まう と は …… う〜 ん。 でもう 
れし いもの は うれしい ものです ね。 
ところ で 最近 無性 に アクション ゲ 
ー厶を 作りたくて たまらな いのは、 
夕コ イカ in のせいです （ス卜 rife 
あるが)。 さあ OFUKO さん、 資 
任と つて 夕コ イカ IV を 早く 作りな 
さい (笑)。 やっぱり コンビ ユー 夕 
ゲームと いえば ァ クシ ョ ン ゲーム 
だ あね/ という わけで 今度 はも 
つとまし な アクション ゲーム 作り 
たいです。 どうかお 見捨てな きょ 
ラ よろしく （涙)。 ではで はまた ま 
た。 

大家の ケン ちゃん 東京 • 16 歳 



いない） なら 行 4 へ 

(b| ラウンド ク リア 
• 効果音 秦 宇宙船の ク リ ァ像ラ 

ゥンド 数の 更新 會行 3 へ 

(61 ゲームオーバー 

• 効果音 拿ラ ゥ ン ド 数表示 • 力 

一 ソル キーの 上 キーの 入力が あ 
るまで 待機 秦 ラウンド 数、 乱数 

の 初期化 秦行 3 へ 



補足 




行 2 の 三角関数の 近似値 設定 
では 'の 余弦し か 求めて 
いない。 正弦 や 90° より 大 ぎな 角 
度の 値に ついては、 sin(9(T+ 
n')=cos n' や cos (縦— 
n°)=-cos rv といった 三 
角 関数の 公式 を 利用 して 求め、 
処理の 高速 化 を 図って いる。 た 
だし、 パソコンの 画面の 座標系 
はふつ うの 座標系と 違い、 Y 方 
向の 上下が 逆になる ので 正弦の 
正負 も 逆にな つてい る ことに 注 
意したい。 （にい） 



LANDING . FD9 

1 COLOR1 5. 0.0:SCREEN7. 0.0: SPRITES (0)="*" 
: P=3. 1415926535898#:SETPAGE, 1 :CLS : F0RI=R 
ND(-TIME)T099: PSETCRNDd )*51 1 . RND( 1 )*21 1 
) :NEXT: FORI =1T07:C0L0RI :A=263- 1*8: B= 109- 
I*4:CIRCLE(A.B) , 1 07-1*1 2 : PAINT ( A . B ) :NEXT 

2 SETPA6E.0:DIMC(360) .S(360) :FORI=0TO90: 
A=COS(P*I/180) :C(I)=A:C(180-I)=-A:C(180+ 
I )=-A:C(360-I ) =A :S (90-1 )=-A:S (90+1 ) =-A:S 
(270-1 ) =A:S(270+I) =A:NEXT:0PEN"GRP:"AS#1 

3 C=RM0D6:A=C>1ANDC<5: B=C=0ORC>3 : C=C< 3 : F 
ORI=0TO6:COLOR=(7-I ,7+I*A>7+I*B.7+I*C) :N 
EXT:COPY(0.0)-(511 >211 ) .1TO(0.0) :FORI=11 
2T0176STEP8: A=P*2*RND( 1 ) : B=R+ ( R >1 3 ) * ( R- 1 
3) :B=A+P*(B+2)/8: CIRCLE (255. 105) ，I，6,A,B 
+P*2*(B>P*2) :NEXT:T=90: H=95:S0UND7. 183 

4 S=STICK(0) :T=(T+( (S=3)-(S=7) )+360)MOD3 
60:S=STRIG(0) :H=H+(H<105)*S-.5:X=C(T)*H* 
2+255 .5:Y=SCT)*H+105 . 5 : PUTSPRITE0 . (X¥2. Y 
-1 ) , F + 4:F = 2-F:SOUND6,23-H¥5-S*f8:SOUND8.9 
-S*3: IFPOIIMTCX. Y)=6THEN6ELSEIFH>48THEN4 

5 BEEP:PUTSPRITE0. (0>217) :R=R+1 :G0T03 

6 S0UND6.31 :PLAY"T90S0M20 0C1 " : DRAW"BM2 
36， 1 02" : PRINT#1 ," R"R+1 : FORI=0TO1 : I=- (ST 
ICK(0)=1 ) :NEXT: R=0 :R=RND(-TIME)*0 :GOT03 



58 



も 輪 i 



<7 アン タ ^ース /BS*6CD^〉「7 月"^ r タコ& イカ〜」 の リストお UK について。 リストの キ鐵 を' JZ 要と している 人が 必ずい ると 思います。 プロ 
グラムの 解/ f<7) 際に、 一目で ^^が U 度せ るからて す。 この 点で、 ファン ダム は 変数 表お よび、 プログラム^ Wrlfe つてい るので とてもい いと 思います。 

しかし、^ 1(7^ はちよ つと いただけません」 熊 谷く ん ごもっとも。 スぺ一 スが あれば リスト を ま 職 したいの も やまやまな のです が。 （コ） 



EAM SHOT ビ― 




EE3CE32/2+ RAM8K by 梅木迅 



'遊び 方 は 33 ページ 



変数の S 味 



P ブライ 1 r 座標 

M、 N …… 隕石の 座標 

^ ラフィック 座標 

□、 E …… 砲台の 座標 
X、 Y …… ビームの 座標 
V、 W …… ビームの 座標 増分 

P その他の 変数 

A …… 砲身の 角度 

已 …… ビ一厶 発射 フラグ ^ D 二 

未発 射、 1 二 発射 中 

C …… ビームの 発射 回数 ^ 0〜 

B0 の 範囲。 隕石の Y 座標 増分に 

使用 

I …… ループ 用 
K …… スティック 入力 用 
R …… 隕石 を 破壊した とさに 得 
られた 得点 
S ……スコア 
T …… 八 イス コア 
V(n)、 W(n) …… 砲台の 位置 
からの 砲身の 座標 増分 ゆ n は 砲 

BEAM. FD9 

行 1 の r 3S」 は KEYl, CHR$(254) を 
実行して F1 キーで fl ち こんで ください。 



1 C0L0R15O ，1 :SCREEN2 ) 0»0:DEFINTA-Y:DIMV 
(40) S W(40) :0PEN"GRP: rt AS1 ： SPRITES ( ) ="8t * 
ft ※し 8" : SPRITES ( 1 )="8 ;3K ほ JS: 8" :SPRITE$(2) = "h 
b+&S04" : FORI = 0TO40 :Z = I«. 0785: V( I ) =COS CZ) 
«18:W(I)=-SIN(Z)^18:NEXT:T=100 

2 POKE-869,D:A=20:B=0:C=0:D=127:E=175:R= 
0:S=0:VPOKE6915.0:CLS:CIRCLE(D,E) ，7，14:P 
AINT(E>，E) ，14:LINE (0,177)- (255,191 ) ，4，BF 

3 S=S+R:T=T+(T<S)w(T- S) : M=RND ( -TIME ) *224 
+20:N=-10:LINEC206»187)-(48»181 ) ，4，BF:PR 
INT#1 ，USING"TOP:#### YOU:####(#)" ;T;S;R 

4 K=STICK(0) : A=A+CK=7)*(A<40)~(K=3)^(A>0 
) :PUTSPRITE1 » C124- + V(A) » 171+W(A) ) » 14 

5 IFN>ETHEN2ELSEIF-STRIG(0) >BTHENPLAY"SB 
M5 00L64O5CDO6EEE" :C=C - （C く 80) :B = 1 :V = VCA) : 
W = W(A) =X = D + V:Y = E + WrLINE(X，Y)_STEP(\/，W〕 ， 1 
0ELSEIFBTHENLINE(X，Y)-STEP(V，W) , 1 :X=X+V: 
Y=Y+W:B=1+CX+V<0ORY+W<0ORX+V>255) : IFBTHE 
N し INE - STEP(V，W〕 ， 10 

6 N=N+C¥20+1 :PUTSPRITE0. (M - 4，N- 5)，9，0:IF 
( (W*M-V*N-X*W+Y*V) A 2<17#(WwW + V*V) )ANDC CX 
+V/2-M) A 2+(Y+W/2-N) A 2<145)*BTHENPLAY"03G 
FFEDD" : VP0KE6914>，2:R=5 — N¥36:G0T03E し SE4 



身の 角度 A が 入る。 ビームの 移 
動 増分に も 使用 

Z …… 砲身の 座標 増分 計算 時に 
角度と して 使用 

[1 1 初期設定 

鲁 画面の 色 設定 肇 画面 モード、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 參 変数 を 
整数 型に 宣言 • 増分 用 配列 宣言 

鲁 グラフィック 画面 を ファイル 
として 開 <=> グラフィック 画面 
への 文字 出力 準備 暴 隕石、 砲身、 
破片の ス プライ 卜 パターン 定義 
參 増分 計算 ループ 開始 o 角度 計 

算、 X 座標 増分 計算 • 設定、 丫 

座標 増分 計算 • 設定 o 計算 ルー 
プ 閉じ 肇八 イス コア 設定 

(21 ゲーム 初期化 

參 ワーク エリアの SHFC9B 
番地に 変数 □ の 値 を 書き こむ 
STOP キー を 押した 状態に す 
る ※ ただ し R U N した 直後 は 変 
数 □= なので 何も 起こらない 



參 砲身の 角度、 発射 フラグ、 発 
射 回数、 砲台の 位置、 得点、 ス 
コ ァの各 変数 初期化 肇 隕石の ス 
プライ 卜 消去 參 画面 消去 參 砲台 
表示 • 地面 表示 

13 1 スコア 表示 

參スコ ァ 計算 參八ィ ス コ ァ 更新 
鲁 隕石の 出現 位置 設定 參スコ ァ 

など 表示 更新 

L4 1 砲身 移動 

參ス ティ ック 入力 受け付け 參入 

力に より 砲身の 角度 計算 參 砲身 

表示 

(51 ビーム 発射 

參 隕石の 落下 判定 【隕石が 地 

面に 落ちたら】 行 2 へ 飛 ふ' 【ま 
だなら】 ビーム 発射 判定 => 【ビー 
厶未 発射で 卜 リ ガー 入力が あれ 
ぱ】 効果音/発射 回数 更新/発 
射 フラグ 設定/ビーム 座標 設定 
/ビーム 表示 【それ 以外なら】 
ビームが 発射 中 か 判定 ゆ 【発射 
中なら】 ビーム 消去/ビーム 座 
標 計算/ビームの 画面 外 判定 演 
算ゅ 画面の 外に 出たら 発射 フラ 
グ 初期化/ ビームが 画面 内 かの 
判定 ゆ 【画面 内なら】 ビーム 表示 



[61 破壊した か 



9 



> 隕石 落下 計算 參 隕石 表示 參隕 



プ I？ ゥぅ マから 
むと こと 



石と ビームの 衝突 判定 【衝突 
していれば】 効果音 ノ 隕石の 表 
示 を 破片に 変更/得点 計算/行 
3 へ 飛 ふ' 【衝突して いなけれ 
ば】 行 4 へ 飛 ふ' 



行 B の 複雑な 計算 式 を 毎回 通 
過す るた め、 スピードに 大きく 
影響して いるが、 この 計算 式の 
前に 丫 座標で 大まかに 判定して 
ふるいにかける だけで ち 効果的 
なので、 こういつ たこと も 念頭 
において ほしい。 まあ、 ターボ 
R の 高速 モー ド で 遊べば 難 し く 
はなる が 快適 だ。 

行 5 の 後半に ある フラグ 変数 
已の 判定 演算 は、 I F 文の 中で 
行った ほラ がいい。 変数 已の初 
期 化 は 分岐 後に 行えば いいし、 
ビーム 表示に I F 文 を 使って い 
るので わざわざ 計算 式に する 必 
要はない。 また、 カウン 夕 用 変 
数 C の 計算 を ビーム 消去 後に 行 
えば、 ビー 厶を 発射した とたん 
に 隕石が 早 くなる といった こと 
もなくなる だろう。 

最後に STOP キーでの リブ 
レイ は 極力 さけて ほしい。 特に 
この プログラムの 場合 は 1 画面 
ギリ ギリな わけで はない ので、 
リ プレイ は 他の キー 操作に する 
べきだろう。 （MORO) 



ジェ ラシ 一つ T やつでしょう か 



ある 雨の 曰、 家に 帰る と 机の 上に 封筒が。 ややつ、 この 速達の 赤い 文字 一 、 ピキ 
—ン/ これが うわさに 名高い、 さ、 採用 通知で わつ。 うう つ、 とうとう ォレ もお 

となの 仲間入り か （7)。 ところで この 封筒 どこかで みた ことが …… 、あ 一 今月 （7 月） 
号の AV フォーラム （まさか いないと 思ラ が、. 素人に 念のため 「ァ ダル 卜 * ビデオ • 
フォーラム」 ではない。 と、 いらん こと を軎 いてお く） の やつで はない か/ な 一ん 
だ、 僕 はてつ ぎり" T I M" つて 人が いて、 その 人が 生意気に 封筒に 自分の ロゴ を 印 
刷して 投稿して て、 その 封筒 を CG にして、 編集部の 人た ちで 内輪う けし てんの か 
と 思って た (本当にそう 思って たんです。 あしからず)。 それにしても こんなく だら 
m ない 文章 読む やつい るんで しょ ラか 7 いたらす い 

よせん。 へたで。 話 は 変わって、 最近 僕より 年下の 
が、 ォレ よりいい プログラム を 作って いるの を 見 

l^mmmmm ると くやしい と 思って しまいます。 ジェラシーって 
やつでし ようか。 浪人生 なんで、 本当 はこん な こと 
してる 場合 じ やな いんだけ ど、 今 は うれしくて そん 
な こと 忘れて ます。 最後に 僕 は 横 浜 中華街に 住んで 

ます (特に 意味 はない)。 梅木迅 神奈川 '18 歲 
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EZS3 CS32/2+ RAM32K by Toxsoft 



遊び 方 は 34 ページ 



変数の 窻眛 



A …… ダ 5 — （USR 関数 • 乱数 
初期化 用） 

□ …… ク リアした ラウンド 数 
C(n) …… ラウンド n — 1 のク 
リア フラグ （1 か 0) 
□$ …… 一時 変数/ダミー 
E$ …… 力一 ソル 移動 エス ケー 
プ シーケンス 用 

H(n) …… 方向 コード 変換 テ一 
ブル （n はス ティ ック 入力 値 
¥£ 、方向 コード は ： 右、 1 ： 
左、 2 ： 下、 3 ： 上） 
I 、 J …… ループ カウンタ 
K …… ブロック 移動 前の 消去 ブ 
ロック 数 (ブロックの 移動 終了 
判定 用、 ク リア 判定 用） 問題 完 
成 前からの 総数で、 プレイヤー 
の 操作に よる 消去 数で はな し \ 
R …… プレイ 中の ラウンド 番 
号 一 1 

R# (n) …… ラウンド n — 1 の 
乱数 初期化 用 データ 
S …… スティック 入力 値 
T …… 残り 手数 

T(n) …… ラウンド n —， の 制 



マ ラマ 力ち 
l、t こ t 



限 手数 

^\ 'ターン 定義 キャラクタ 

1PB ： 水色 ブロック 
137 ： 黄 ブロック 
146 ： 赤 ブロック 
155 ： 緑 ブロック 
164 ひ、」） ： 壁 

(各 ブロック は 消す とき 、一旦 文 
字 コード に 64 を 加えて 白に して 
いる） 



プログラム 解説 



10-50 初期化 

io~eo 注釈/文字 領域 -ュ 
一 ザ 一 領域の 確保/整数 型宣 
言/配列 宣言/画面 初期化 ノ 
プログラム 定数 設定 

3D お 待たせ メッセージ/口 
ーダ 一の 書き込み/ US R 関 



40 マシン 語 書き込み/ US 
R 関数 定義/太 文字 処理、 パ 
ターン ジェネレータ テープ 
ル* カラー テーブル 設定 
50 ラウンド デ 一夕 読み込み 
/変数 初期化 



60〜8[] ラウンド 初期化 
GD ラウンド 決定 
70 画面 ク リア/変数 初期化 
/パラメ 一夕 表示/ゲーム フ 
ィール ドク リア/効果音 
80 仮想 VRAM ク リア/乱 
数 初期化/仮想 VRAM をブ 
ロックで 埋める/仮想 VR A 
M 表示/消す ブロック を 白に 
する/白 ブロック 消去 

S ！]〜 110 メイン ループ 
90 スティック 入力/入力が 
あれば [残り 手数 更新/効果 
音/次 行へ 続く] /ESC キ 
一 • 卜 リガ 一 B 判定/ スぺー 
スキー • 卜 リガ 一 A 判定 
100 消去 ブロック 数 記憶/ 
ブロックの 移動と 表示/ディ 
レー/消去 する ブロック を 白 
にす る/ブロック 消去 (仮想 
VRAM のみ)/ 消去 ブロッ 
ク 数が 増えて いれば [効果音 

/ 糸口；^ 表不] 

110 ク リア 判定と 処理/ ォ 
ールク リア 判定 
※ [] は、 直前の 条件が 及ぶ 
範囲 を 示す 



3 か 月 連続^ 採用 




BY. AKIK0 



こんにちは、 3 か 月 連続の 採用で、 
踩用 通知が 届いても; 令 静さを 失わ 
なくなつ てきた Toxso 付です。 
この 前 大阪に 遊びに 行った とき、 
パソコン ショップに プ リメが 積ん 
であり、 予定して いなかつ たのに 
思わず 買って しまいました。 それ 
以来 プ リメに すっかり 八 マり、 プ 
口 グラム 作 り が なかなか 進行 し な 
い 今 曰 この頃です。 現在 33 種類の 
エンディング を 全部 見て やろうと 
頑張って いると ころです。 口 O ィ 
ンの ソフ卜 卜ップ 30 では、 初 登場 
でプ リメが 3 位に なって いました 
が、 MSX オンリ一 なのに すごい 
です ね。 まだ MSX もす たれて い 
ないようです。 今までの 傾向から 
考える と、 来月 号 あたりで 新 MS 
X の 規格 (やっぱり V9990 と 2 H 
□ ドライブが 欲しし、) が 発表され 
るので はない かと 期待して います。 
なお イラ ス卜は 妹が 描き ま した。 
Toxsoft 三重 • 17 歳 



120 オール ク リア 時の 処理 
130 パラメ 一夕 表示 サブ 
140〜20D デ 一夕 



I40-1BQ 


メモリ 書き込み デ 


一夕 （パター 


-ンジ エネ レー 夕 


テーブル ノ 


カラー テーブル/ 


マシン 語 プログラム)/ 方向 


コード 変換 


デ 一夕 


190-200 


ラウンド データ 


マシン 語 解説 


C000~C027 


パターン ジェ 


ネ レー タ テーブル 


データ 




C028-C02C 



60 



カラー テーブル デ 一夕 

C02D〜C040 

弓 I 数に よる 分岐 （USR) 

C04 ト C081 

太 文字 処理/パターン ジ エネ レ 

一夕 テーブル 設定/カラー テー 

ブル 設定 =*USR(D) 

C082〜C0SF 

仮想 VRAM の スぺ一 スク リア 

^>USR(1 ) 

C090~C0 已 

仮想 VRAM を VRAM に 転送 

=*USR(2) 

C0 已ト C0FE 

隣り合う 同じ ブロック を 白に す 

る =64 を 加え や ： 仮想 VRAM 

を ワーク 仮想 VRAM に コピー 

し、 ワーク 仮想 VRAM を 見て 

仮想 VRAM を 加工 =>USR 

(3) 

C0FF-C1 1 4 

仮想 VRAM の 白 ブロック ： S 

HC0 以上 を スペース にし、 そ 

の 数 を カウン 卜 ）^USR(4) 

CI 1 5〜C1 23 

引数に よる 分岐 （USR1 ) 

CI 24-C1 3 已 

全 ブロック を 右に 1 つ 移動 ゆ U 

SR 1 (0) 

CI 3C〜C1 53 

全 ブロック を 左に 1 つ 移動 h>U 

SRI (1) 



当選者 

発表 中澤実 



§ ソフト プレゼント 当選者 © r ^^«Z 對臣尸 嫩阜 県》 j 、島 愛 <大随〉麟45^く 佐賀県〉 毛 利 成久/ © r スーパー プロニ 
内 田 二 郎< ^馬 県〉 I^IEAZ ⑦ 1 " ス一ノ 、し プロ コレ 2 尸 く t 京都〉^ "好 之く 大赚〉 麵広 二く 舗 県〉 由良裕 



=凍 京都 > 



CI 54〜C1 BC 

全 ブロック を 下に 1 つ 移動 =>U 

GR 1 (E) 

CI BD-C1 85 

全 ブロック を 上に 1 つ 移動 =>U 

SR 1 (3) 

D000-D032 

ローダー ： 引数 文字列 を 16 進数 



と 見なして、 ポインタの 示す ァ 
ドレス 以降に 格納 （US R 2) 



ワーク エリア 



CB00-CB7F 
仮想 VRAM ： SHC8nB 
~SHC8nF は 処理 を 単純に 
する ための ダミー 領域 （n は 




〜7) 

Ca90~C90F 
ワーク 仮想 VRAM 
C920 

消去した ブロック 数 (初期 配置 
です でに 消されて いるもの も 力 
ゥン 卜。 64 なら ク リア） 
、. 0033〜0034 



ローダーの ポインタ (初期値 
は SHC000) 

(ANTARES) 



SLANT 



FD9 



10 ' C S し ANT ： 1992(C)Toxsof t 

20 CLEARSBB'&HCGlE^DEFINTA-ZzDIMRttW) ,T 
(49) .C(49) :SCREEN1 . > : WI DTH32 : KEYOFF : CO 
L0R1 5 . > : E$ = CHR$(27) +"Y" 

30 PRINTE$" + .WAIT" : FORI = 0TO52 z POKE& 画 

+1 , VAL("&H"+MID$("2A33D0D5DDE1 DD4600DD5E 

01DD5602CB381A13D630FE103802D60787878787 

4F1A13D630FE103802D607B1 77231 0E22233D0C9 

00C0" . 1*2+1 ，2) ) =NEXT=DEFUSR2=&HD 麵 

40 FORI =0TO4: RE ADDS :D$=USR2(D$) :NEXT:DEF 

USR=&HC02D:DEFUSR1 =&HC1 15:A=USR(0) 

50 FORI=0TO3:READH(I) : NEXT : FORI =0TO49 : RE 

ADR#(I) ，T(I) :C(I)=0:NEXT:C=0 

60 R=INT(RND(-TIME)*50) : IFC(R)THEN60 

70 C し S=T=T(R) : G0SUB1 30: FORI =7T01 6: LOCATE 

13， I : PRINT" 、ヽ ヽヽ… 、ヽ、 " ：NEXT:PLAY"TSIU000 

03 し 16CEDFEGA" ， n TV1 10 し 16ECFDGEA" 

80 A=USR(1 ) : A=RND (- R#(R) ) : FORI=0TO7 : FORJ 

= 0TO7 = POKE&HC800 + Iw16 + J ,INT(RND(1 )*4)*9 + 

128= NEXT J , I :POKE&HC920, : A=USR(2) : A=USR( 

3) :A=USR(2) :A=USR(4) : A=USR(2) 

90 S=STICK(0)ORSTICK( 1 ) : IFSTHENT=T-1 :60S 

UB130:PLAY"SM5000O2C8" ."V1203C8"ELSEIFST 

RIG(3)ORPEEK(&HFBEC)=251THEN60ELSEIFSTRI 

G(0)ORSTRIG(1 )THEN70ELSE90 

100 K=PEEK(&HC920) : FORI =0TO7 : A=USR1 (H( (S 

-1 )¥2) ) : A=USR(2) : FORJ=0TO19:NEXTJ . I : A=US 

R(3) : A=USR(2) : A=USR(4) : IFK< >PEEK ( &HC920 ) 

THENP し AY"Sn3000O8C16" ."V1207C16" : F0RI=-1 

TO0: I=PLAY(0) :NEXT:A=USR(2) :GOTO100 

110 IFK<64ORT<0THEN90ELSEPRINTE$"+ZCLEAR 

！ " : P し AY"SM800 0O5 し 16CGEDAFEBG06CR8" . "V120 

6L16CEGDFAEGB07C" : FORI=-1TQ0 : I=P し AY(0) :N 

EXT:C(R)=1 :C=C+1 : IFC<50THEN60 



120 CLS : PRINTE$"+ ( YOU ARE GENIUS ！!" : PLAY 
"SM500 0O6L16CEGADFABO7C" > " VI 205L 1 6CGEADA 
FB06C" : FOR 1 = 丁 09999: NEXT = RUN 
130 PRINTES" ' 'SLANT"E$" . ' ROUND" E$" /( STEP 
"E$" ) ，C し EAR"E$"WUSING"##SD-«##S)0(####" ； 
C;E$;R+1 ； E$;T:RETURN 

H0 DATA7EFFFFFFFFFFFF7E183C7EFFFF7E3C18 
3C7EFFFFFFFF7E3C187EFFFFFFFF7E18FFAAD4AA 
D4AAD48070A09030FE23237EFE01284EFE022858 
FE032875FE04CAFFC021 00011 1 0004CD4A0047E6 
E04FCB3878CB3FB0B1CD4D0 023E738EB11 0406 
1 50 DATA1 0D5C521 00C00 1 2800CD5C00C1 E 1 1 1 40 
0019EB1 0EC2128C001 05001 1 1020CD5C00C921 F0 
C71 1 F1C7362001 0002EDB0C921 00C81 10E190608 
C501 0800D5E5CD5C00E1 D1 01 1 000090 1 2000EB09 
EBC1 10E8C9210 0C81 190C80190 0EDB02190C846 
160 DATA237EFE20280EB820 0BE5C6401 170FF19 
772B77E1 1 1 20C9E720E521 90C846E51 1 1 000197E 
E1 FE20280EB8200BE5C640 0170FF09771977E1 1 1 
20C9E7C82318DE 068021 00C87EFEC0380836201 1 
20C91A3C1 2231 0F0C923237EFE012820FE 022834 
170 DATAFE 0328492 17FC80680CB5D20 0B7EFE20 
20 062B7E362023772B1 0EEC921 00C80680CB5D20 
0B7EFE2020 06237E36202B77231 0EEC921 7FC806 
707EFE20200B1 11 000B7ED527E3620 1 9772B1 BED 
C9210 0C806707EFE2020 0B1 1 1 0001 97E3620B7ED 
180 DATA52772310EDC9,3>0.2,1 



190 DATA37374. 
49659, 5>41702. 
1 1045,3,48658, 
18413.5.20123. 
47717.3.48174. 
49756,4,37210. 
200 DATA42624. 
49391 .2,4961 1 ， 
19276>4>24238. 
19510.4, 13496. 
05945.3,06851 ， 



38303 




33797 


1 


22793, 5 


38680 


4 


45573 


3 


14249.4 


48077 


4 


49412 




23012.4 


21306 




591 19 




59635.5 


49309 


4 


50579 


4 


49312.3 


34325 




02841 


4 


03337,5 


1 1527 


2 


57777 


3 


52377,3 


22696 




22951 




24732,3 


49882 


5 


49785 


4 


47247.4 


081 17 


3 


01 180 


4 


37641 .2 
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偽 スライム ェセ スライム 




CSICSS2/2+RAM8K by ぼ よんち よ 



'遊び 方 は 35 ページ 



変数の 意味- 



I ス プライ 卜 座標 

I x …… スライムの 目の 座標 

TX、 TY …… スライムの 座標 
X …… プレイヤーの 座標 

^の 他の 変数 

AS …… ス ブライ 卜 パターン 読 
みこみ 用/メッセージ 出力 用 
C …… 色 設定 用 

□ …… プレイヤーと スライムと 
の 距離 

H、 I 、 J、 K …… ループ 用 ' 
MX, MY …… スライムの 移動 
増分 

P …… スライムの ス プライ 卜パ 
ターン 番号 

S …… スティック 入力 用 

；ス プラ仆 パタ-ン 番号 

： スライムの 目 

1 ： プレイヤー 

2〜3 ： 未使用 

4〜63 ： スライム （4 枚で 1 パ 
夕一 ン、 全部で ほ パターン） 



プロ クフム 解説 



10-120 ス プライ 卜 サイズ 設 
定 /スライムの パターンの 設定 
/スライムの パターン を スプラ 
ィ 卜に 読み こむ 

130〜140 画面 初期化 ノ 変数 を 
整数 型に 宣言/' ファンクション 
キーの 表示 禁止/スライムの 目、 
プレイヤーの ス プライ 卜 パター 
ンの 設定/効果音/各 変数の 初 
期 化 

150 スティック 入力 待ち 
1B0〜17D プレイヤーの 移動 処 
理 

180 スライムの 移動に 関する 
座標の 設定 

190 スライムの ス プライ 卜パ 

ターン 番号の 設定 

200-240 スライムの ス プライ 



卜 パターン 表示 

250 スライムが 画面の 左右の 
端に 触れた か 判定 触れて いれ 
ば 横 方向の 移動 増分 を 設定 後、 
行 150 へ/触れて いなければ ス 
ライムが 着地した か 判定 着地 
していなければ 行 ほ Q へ 
2B0 着地 後の スライムの 移動 
増分 を 設定 

P7D プレイヤーと スライムと 
の 距離 を 算出 

280 プレイヤーが スライムに 
触れて いなければ 効果音 ダ行 
150 へ 



マ。 ゥ ラマ 力 S 
ひとこと 



290 プレイヤーが ミスした な 
らば その 場合の 処理 を 行い、 行 
310 へ/ミスして いなければ ス 
ライムに ダメージ を 与える 処理 
を行ラ 

30D スライム を 倒したならば 
その 場合の 処理 を 行 5 /倒して 
いなければ 行 150 へ 
310 卜 リガ 一より 入力が あれ 
ば 行 130 へ/入力がなければ 入 
力が あるまで メ ッ セージの 出力 
と 画面の 外枠の 点滅 を 続ける 
(にい） 




よく 考え 3 こ t 




'M マが 5 ほ f 
ベ-は ,S 



最近、 よく 考える こと。 それ は、 MSX にと つて 忪ナル は 敵 
(かたき) なのか、 否 （いな) 救世主な のか、 といった こと だ。 
MSX 不振の 原因 は、 夕 ーボ闩 からの ゲーム を 捨て、 9B の廉 
価 版 (れんかばん) の 道 を 歩んだ こと だ。 そして、 それ を 行つ 
たの は ナショ 下な の だ (そこし か 作って ない もんね）。 ここで、 
はっきりして おきたい こと は、 松ナル が、 自ら 率先して ミニ 
98 化 を 行った のか、 それとも、 ソニ一 は 逃げる、 コ ナミ も 逃 
げ るの 中で、 ナショ 下 は 仕方なく、 昍 化の 道 を 選んだ のか 7 
という こと だ。 もし、 自らの 意志で この 難局 を 招いた のなら、 
なんらかの 目論見 (もくろみ) があった という ことになるが 7 
ここで、 松 ナルの 企業と しての 真価が 問われる こ と になる。 
互換性と いうの は、 手枷 (てかせ)、 足枷 (あしかせ) のよう な 
もの だ。 しかし、 N 電気 は、 その 手枷、 足枷で 曰 本一 の ホー 
ムコン ピュー 夕 会社に なった こと を 考えて ほしい。 MSX も 
だてに MSX ではない の だから …… 。 PS. スライムが やば 
かったら、 ッノを とっぱら つて プニプ 二 くんと でもして おい 
てくだ さい。 ぼ よんち よ 広 島 '26 歳 



SLIME. FD9 




170 


PUTSPRITE 


5， (X**6, 174) . 1 


5 , 1 ，肇鲁 暑 し * ま 








171 
1 80 


，鲁 鲁肇 テキ し 

IY=TY :TX 


に 
> - 


MY :MY=MY-1 


1 ' 


Sti スライム ファイル ネ" ム 




190 


P = P MODI 5 


+1 テキ 八 5 


1 "ン へんか 


10 


SCREEN 2.3 ，镶 鲁肇 スフ ライ 卜 つくる 




200 


PUTSPRITE 


0， (TX+23> IY+20) ,15.0 '鲁 め 


20 


FOR H=1 TO 1 5 スライム tT 


5 八 e 5? し:/ 


210 


PUTSPRITE 


1 ， (TX.TY) ，C，P 


*4 からだ、、 


30 


FOR 1=0 TO IS スライム か 




220 


PUTSPRITE 


2， (TX .TY+32) , 


C»P*4+T 


40 


CIRCLE (1 5 ， 19) ， I ， ， ， ， 1 / ( 


7+H/9) 


230 


PUTSPRITE 


3, (TX+32-TY) ， 


C, P*4+2 


50 


NEXT : LINE (7， 19) - （ 1 5 ， 0) 


鲁肇 ッノ左 かく 


240 


PUTSPRITE 


4-, (TX+32，TY + 32) f C.P*4 + 3 


60 


LINE - (23, 19) : PAINT (15， 


2) 


24-1 


••• テキ は 


まし & ちゃくち はんてい 


70 


FOR J=0 TO 3 スフ ライト C 


WM 


250 


IF TX<0 D 


R TX>192 THEN 


MX=-MX :GOTO 


80 


FOR K=0 TO 3 ： FOR L=0 T( 


〕 7 


150 


E し SE IF T 


Y く 142 THEN 150 




90 


A$=A$+CHR$( VPEEK(256» 


K M0D2)+ し 


251 


，鲁 鲁鲁 テキ い 


と ％ ゥ 子 > ラふ a ん ケッテ 


< ！ 




2* (J M0D2)-CK>1 }*8-16*CJ>1 ) 




260 


MX=RND(1 ) 


♦*16-8:MY = RNDC1 


)*9+16-C 


1 00 


NEXT し K 




270 


D=ABS (X*6 


一 24 — TX) し、、 


きと テキの まよ ゥ 


1 1 


SPRITE$(H*4+J ) =AS : AS=" 




271 


'鲁 鲁鲁 おお a/t\ 






^ 20 


NEXT :CLS :NEXT 


' WWW 


280 


IF D>38 THEN PLAY "B" : 


GOTO 150 


121 


，勢 肇肇 しょき せってい 




281 


，肇 肇肇 やら ft なの テキ/し * き と " つち？ 




130 


SCREEN 1 ： COLOR 15.1,14 ： KEYOFF ： DEF 


290 


IF D く 28 THEN BEEP :C = 8 


： A$ = "GAME OVE 


INT 


A- Z :SPRITE$C0)= r, Btt- ■ - - tbB" 


:SPRITE$( 


FT : 


30TQ 310 ELSE PLAY"C" :C~ 


C+1 :MX=MX*2 


1 )= 


"けけ ザス ： PLAY "S0ri3000" 




291 


，暑 暑肇 テキ し 


ゝゝ ゆみよ ラ はんて ひ 




1 ^0 


X=5 :TX=99 :TY=1 05 :MX=0 吋 


1Y=1 :C=4 


300 


IF C>1 5THEN A$= ff ゅラ しゃよ I 


"=C-15E し SE1S0 


141 


，肇 番眚 しヽ、 き いと 、ゝ う 




301 


，誊 番鲁 リフ レ 


ィだ * よ ん ！ おわ 


つれ おわつ £i 


1 50 


S=STICK(0) 




310 


IF STRIG ( 


0) THEN 130 ELSE LOCATE1 1 ,9 


160 


X = X+ CS=7 AND X>0 ) - (S=3 AND 


X<40) 


: PRINT AS :CD し OR， ，C*I:I=1- I 


： GOTO310 
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GHT FIGHT ミッドナイト ファイト 




CS3CE32/2+RAM32K by SILVER SNAIL 



遊び 方 は 36 ページ 



i ス プライ 卜 座標 

X(n)、 Y(n) …… キャラクタ 
の 座標 

！ その他の 変数 

AS …… 汎用 

AD …… マシン 語 プログラムの 
先頭 アドレス 

A(n) …… キャラクタの ポーズ 
B(n) …… キャラ ク 夕の 耐久力 
□ …… カーソル 位置 
C(n) …… キャラクタの 色 
D(n, m) …… 技の 攻撃力 
ES …… CHR$(27)+" 丫" 
(カーソル 移動 用 エスケープ シ 
ーケ ンス） が 入る 
E(n, m) …… 必殺 技 用 
F(n, m) …… 必殺 技 用 
G …… 卜 リガ一 入力 値 
G(n) …… キャラクタの はみ出 
し を 防ぐ 

H …… 残りの 体力 表示 用 
H(n) …… 残りの 体力 
I …… ループ 用 

I (n) …… コンピュータ （が受 
け 持つ キャラクタ） の 動 さデー 
タ 

J …… ループ 用 

J(n) …… ジャンプ 用 

K …… ループ 用 

L …… コンピュータの 動き 用 

M(n) …… キャラクタの 動 さ 制 

御用 

N$(n) …… キャラ ク 夕の 名前 
□ …… 汎用 

P(n) …… 使用 キャラクタ 
Q(n) …… キャラクタの 向き 
R …… 乱数 

R(n) …… キャラクタ を 何で 動 
かすか （D ： キーボード/ 1 、 
2 ： ジョイスティック. ズ3 ： コ 
ン ピュー 夕） 

S …… スティック 入力 値 
S(n) …… ジャンプ 力 



T(n) …… スティック 入力の 変 
換 テーブル 

U …… USR 関数 呼び出し 用 
V …… 一時 変数 

W(n) …… ダメージ を 受けた 直 
後 かど ラか 

Z(n, m) …… 与えた ダメージ 

^ ザ 一 定義 関数 

FNA …… キャラ ク 夕の 進む ベ 
さ 方向と 攻撃す るか どラ かの 情 
報 を 持つ 値 を 返す 

ス プライ 卜 面 番号 

D ： PLAYER 1 の キャラ ク 
夕 

1 ： PLAYERS の キャラ ク 
夕 

ズ ララ イト パタ-ン 番号 

： PLAYER 1 の キヤ 

ラ クタ 

30-59 ： PLAYER2 の キヤ 

ラク夕 

※偶数 は 左 向ぎ、 奇数 は 右 向 さ 



プログラム 解説 



10〜3D0 REM 文 形式の スプ 
ライ 卜 ジェネレータ テーブル デ 
一夕 

31D-340 初期設定 
310 文字 領域 'マシン 語 領域 
の 確保/画面 初期化/整数 型 
宣言/配列 宣言/ユーザ 一定 
義 関数 定義.. / プログラム 定数 



転送 用 マシン 語の 書 さ 込み/ 
USR 関数 定義.' 'パターン ジ 
エネ レ一 夕 一 テーブルに フォ 
ン卜 データ を 書き込む/カラ 
一 テーブルに 色 データ を 書 さ 
込む 

33D 必殺 技用デ 一夕の 読み 
込み/コンビ ュ一 夕の 動 さの 
読み込み 

340 各種 テーブル 作成 
350-390 'タイ 卜ル 画面/キヤ 



ラマ 力ち 
VtZt 



体操 部に 入りました 



高校に なって 体操 部に 入りました。 しんどい けれど やりがい があります。 

ところで この ゲーム は キャラ ク 夕が 6 人 もいて 必殺 技 も 使えます。 僕 は 
サラ 卜フが 気に入って ますが あまり 勝てません。 

S に VER SNAIL 兵 庫 * 15 歲 







ラク夕 選択 

35 [！〜 36Q 夕ィ 卜ル 画面 表示 
37 [！〜 390 ス プライ 卜 面 と 
1 の 初期化/キャラクタ 選択 

4D0-4PD ス プライ 卜 定義 Z 変 

数 設定 • 初期化 
4DD ス プライ 卜 定義の ため 
の RAM と VRAM のァ ドレ 
ス 計算 

410 キャラクタの 色 • 耐久 
力 • ジャンプ 力の 初期化/ U 
SR 関数の 呼び出し/キャラ 
クタ 名 表示/残り 体力の 設定 
/効果音/体力 表示 
4PD キャラクタの 座標な ど 
各種 変数の 設定/体力 表示/ 
2 つの キャラクタが 接触して 
いる 場合 は 行 730 を コール 
430-720 メイン 
430-440 スティック など 入 
力 

45D-490 立った 状態 
500 パンチ 

5 10-540 しゃがんだ 状態 

550 キック 

560 ジャンプ 

57D ジャンプ キック 

580-590 ふつ 飛 ふ' 処理/勝 

負 判定 処理、 勝負が ついた 時 



は 行 370 へ 

50 [！〜 64Q 各 必殺 技 ルーチン 

へ 

650〜70D 必殺 技 ルーチン 群 
(処理 後 は 行 72D へ） 
710 必殺 技 処理 
720 キャラクタ 表示 (処理 後 
は 行 43D へ） 
73 ！]〜 770 サブルーチン 群 
730〜75D ス プライ 卜 衝突 処 
理 • ダメージ 処理 
760 ジャンプ 処理 サブ 
77D 体力 表示 サブ 

780〜gra 各種 デ 一夕 
780〜790 マシン 語 データ 
8D0〜B10 フォン 卜デ 一夕 
820-B3D 必殺 技 用 データ 
840 攻撃力 データ 
B5D〜gOCI コンピュータの 動 

- き データ 



マシン 語 解説 



□ 00.0〜D0 已 2 
行 10 〜行 300 の REM 文 形式の 
デ 一夕から、 行 400 で 指定され た 
キャラ ク 夕の データ （48D バイ 
卜） を 取り出し、 それ を もとにつ 
くった 鏡像 パターン デ 一夕と と 
もに ス プライ 卜 ジェネレーター 



63 



ニーブルに 転送す る 



9~ クェ リア 



□ 101 
ループ カウンタ 

□1 02-D1 03 

已 AS I C テキス 卜 ポインタ 

□1 04 

ループ カウン 夕 

□1 05〜0 卜 06 

VRAM ポインタ 

□1 07-D1 已 

バッファ ポインタ 

□1 已〜 Dl 

ス プライ 卜 ジェネレータ テー 

ル 設定 用 バッファ 



ブ 



補足 



SHD068 番地〜 
7 4 番地の 部分で 使われて いる 
アルゴリズム を 紹介す る。 ここ 
では、 HL レジス 夕の 指す 番地 
の 内容の ビッ 卜の ならび を さか 
さに する 計算 (鏡像 パターンの 
作成で 使用され る） をして いる。 
少し 無駄が あつたので、 その 部 
分 を 直した リス 卜 を 以下に 示す。 
アル ゴリ ズ厶の 仕組み をよ く 研 
究 して ほしし UA レジス 夕ゃフ 
ラグの 初期値 は 何でもよ いこと 
に 注目)。 

LD 巳， 08H 
LP: RRC (HL) 
RLA 

DJNZ LP 

LD (HL), A 

(馬場 俊輔： MSX 日本語 ヮー 
プロ • 文書 作 左衛門 使用） 




MIDNIGHT. FD9 



10 



58304CEEFA363846ACD28F 0701 0300000 0060603 
01 0000 00000 00 000000307858304CEEFA363846 
2C52DC6E244C00000 00000 00 000 0000 00001 01 
001 307858300CDAFE0C34425EA0CE878 183 
20 ， 00 00 003F3700 0000000001 030301033078 
5830E8FC7A3C3C429EC09E0F01 03000000000000 
0303020100 01 030301 03000B000000307858B4CE 
7AB6C8761 E2C00000000000003030201 00000003 
2F3C00000000 00307858B4CE7A36C8F69E2C 
30 



1 F18028FFF3800000 00030785836CDFB44B8FC2C 
0103183C341826EFFB363846ACD28F0701 03 




020660F0B060189C78E0508C58A41C0E0701 
50 ' 0000020201 00000000000001 030301 0350D8 
D8E078BC4C383S46ACD28F0701 03050 A1 52851 A1 
40A34F7E1 80307030 103000000C0E04030F8F870 
8C58A61 F0 1020400 14201 0A041A342A1 5 021 5 52A 
1 50200000000000080D0D8B874-6864EE47C1 

2E18AEF3ED37183E5866EEC761C3000001 0301 01 
000000000000000000001 83D2E18AEF3ED37183E 
18262E1C0C1 8000000020301 0002030001 01 0303 
010360F2BC6030D8F83048F860989E0F8102 




3F37000000000018BDAE98E47E3D7E9CEB06 
80 ' 000000000000020301 000101 00000000193E 
2C1 A277DFDBC1 E BE D8D62E1C0C 18000001 01 000 
0001 B7FFF80 00000000D9BEACDAE77F3E7FBED9 
275E0000000000000001 0301 0000000000000000 
000 0C5E3A0C13FDFB16183E5866EEC761C3 
90 

00000000000001 01 0001327C58364B677618247C 
B0CCCE87C1830 0052842B47B5BB70FFFB8442A0 5 
00000000 A050065FEDE8C4BE7A64A0000000 
1 00 ' 00000000000001 03070E1 8070F3F3CE0000 
060F4BA60F8FCFS7CFC78B60E060301 038281 E27 
B3D1 E0701 03030301 0001 80D0E080E0F0B0D8585 



858300C4EDDFB3C44FCEEC78681 820 0000000000 
00001 0302000000000000307858300C4EDDFB3C4 



1 0001 30785830 0CDAFE0C3444FCEEC78681 82 
120 '000000003F37000B00000001 01 010001307 
85830E8FC7E3E3C44FCECCF8681 8200000000000 

1 0000000 

1 171 E000000000030785836CD7B3C44FECF16 
130 '00 000001 030301 000001 01 0303000000307 
858B00C4-EDE3CC5DEBE2600000000000001 03030 
30100028FFF3800000000307858364ODB6498FC3 




00001 01 0000000101 0001 02I00000000B0D860B8D 
C38DCE4BE8F9604080D0O0607030101 00B000000 



150 '000001 81 F07C1F0701 00000001 01 0000 B0D 



000000000000101010001 183C2C1S062DAABB1C6 
2FF E7C383828300 00068FEB06FBBF 0301 070 F0 

160 '00000 101 01 00000000000000000001 03163 
EAC1 A84BEF9170S3A5A56E4868286000B01 01 01 

A5A56CC6S28580000000001 01 000000000000000 
1 01 032C7C58340SE47C98D474-6CACC4868286 



' 0020301 E0701 0001000001 030301 01 0358F 



51 A6DF2CE9C9A00000000000001 01 01 000000000 
83F330 00 000 00 016BE2C9EE5T A0D32EEDC1 A 



E2C1A043F3D55883ADAD66C28081 8000001 01 010 
000000087FF600000000016BEAC1 A85FF3E15CAB 




00E20C60041 8220401 031 63E2C9A04BE781 1 083 
A5A56E486828600080661 0C02E00670043902040 
00103163E2C1A043EB912083A5A56E48682S6 
200 ' 0000000000000001 03060401 071 E70E0000 
58F8B0689CF66C1 074B4-AE0701 032031 1B0773E 
BCE5D6B67C30301 0000001 8ACB8DCECF0301A0E0 



30301 000 00 00000C0FBF76E6B96991 B0B86 
858304AD5F73BU7E88E64482C7C30000i3302030 



00001 307858308CFC78042C7E88E64482C7C3 
220 ' 0000001 81 E070 1000000000000000001 60 F 
0B060D0FCFC782C7C90EC4C8AC7C300000000000 



9B74BF47E8F930000000000000302030301 00001 
51 E0C000000000030785836C9B73B54EECF13 
230 ' 00000001 01 01 01 0000000001 00000000307 
858B64FDBF8361 07E90CE846AC6020 0000302030 
301000 00081 F76E00 00 0307858344-EDBF72C1 27 




207061 63B7566361 B091A0 00 0000000C5DB9F6F 
D6F360000000000000000060C0E05030331783D4 

250 ' 000000000000000001 01 060F0D161809000 
000 00 00 020F0F4F4566C6BC78180E0D0 583C0 
C030F04030D1E1 A0D01 0960C0601 070E020C0808 



C2C1SCE79371B123E2E546236266C0000060301 
0000000000000000000001 83C2C1 8CE79371 B1 23 



0B060F8FCFA7A247C5CA4C86646CC00000000000 

73EDEE2DE69C70000000000000001 01000000002 
1371C000000000016SB2D9BE73E1 E62BEC907 

C2C5884B5761 81 23E5EE26C0E0701 00000000000 
B1S0000087FF2000000000183C2C5884B5761872B 
E5E04FE9C0000000001 01 01 00000000000000000 
000000C1 El A0C86DD7B161 03E2E546236266C 
290 

A0 0F45A001 47801 060C0058BCACOA6F3F1 E633E0 
E04080C0C0C060402703A0400FA54000A3C01 020 
70C00 58BCACOA6F3F1 E633E0E04088C0C0C06 
300 '00000000000000000001010000000000000 

00 00000 186C68566FBFDEE2DE69C7186C68566FB 
FDB071C77FB71 1 C0400000000 00 00 0008080C 
08040E07A1 F0 101 030301 000060B01E070000000 
00000B07858B0E0787C7C977A38081 00E0701 
310 CLEAR200 ，&H 剛 0: SCREEN 1 ， 3 : CCL0R1 5 ， 1 ， 
:WIDTH32:KEY0FF: DEFINTA-Z :DIMF (5 . 17) ， E( 
.9).D(5.U).G(104)*LC90):DEFFNA = ASC(MID 
( ISCPC I ) ) » L CABS (X(0 ) -X(l ) ) )+A(I)*3 + RND( 
) *3, 1 ) ) -65 :E$=CHRS(27) +"Y" :R=RND(-TIME) 
320 AD=&HD000 : FORI=0TO1 : READAS : FOR J =0TO8 
9: POKEAD+Iw90 + J ， VA しに &H W +MID$( A$, J»2+1 ，2 
) = NEXT J » I ： DEFUSR = AD:FORI = 0TO1 : READA$:FO 
RJ=0TO95 :VP0KE768 + Iw96 + J ， VA に SHUDSfA 
$» J*2+1 ,2) ) :IMEXTJ , I : FORI=0TO8: VP0KE8198 + 

ASC(mD$(""VW7AX" .1 + 1.1)) :NEXT 
330 FORI=0TO5 : FOR J =0TO 1 7 : READF ( I , J) :NEXT 
， I : FORI=0TO5: FORJ=0TO9:READE ( I ， J) : NEXT J 
I:FORI = 0TO5:FORJ = 0TOU:READD(I , J) : NEXT J 
I : FORI = 0TO5 :READI$(I) :NEXT 
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340 FORI = 0TO104:G(I)=I-(7-I)*CK7) + CI-97 




) ■»* ( I >97 ) : NEXT : FORI = 0TO90 = し （1)=1+ 45** ( - (I> 


1 +8* ( P ( I ) >2 ) : GOTO720 


1 5 ) - ( I >39) ) : NEXT : FORI=0TO8:T( I ) =VAL (MI D$ 




( "41 2587630" » 1+1 » 1 ) ) :NEXT 


OTO720ELSEA( I ) =0 : GOTO720 


350 PRINTES" ' oooooooooooooe ho eehoooo 


7iQ I F A ( I ) >9THEN J 【I) = E【P(IJ ,A (丄 J 一 I W ； . rll 1 


ooooooooooooooooooo ccPod caoooooooooooo 


) =E C P ( I ) »A(I)-5)*(Q.(I) **2- 1 )ELSEMt.I)-0 


oooof f bo j ooe daod e、o ehoooooefboooffbbo 


720 X(I)=G(X(I)):SPRITEON=PUTSPR 丄 TEI，（X( 


bof f b 、o e s ocdf f be hefbccdffbboboffbd o 


I)*2+Q( I)*16» 103-Y(I)*2) ，C(I) > 1*30+ A ( I ) * 


c df b dffb ca f beedf f bbdb ffbd、 cddf bedf 


2+Q ( I ) : SPRITEOFF : NEXT : GOTO430 


f bee v eg g gf f bg 9 千 fb g 9 gf b 9f f bg 9 " 


730 SPRITEOFF :FORJ = T0 1 : Z ( J ) =D( P C J ) > A ( J ) 


360 PRINTSTRINGS ( 64- 1 1 07 ) E$" 1 = Lm" ES"$ "ST 


)#-(WCT-J)=0):NEXT:IFZ(0)+Z(1)=0THENRETU 


RING$(32. 105) 


RN 


370 FORI=0TO1 : PUTSPRITEI . (0,209) : NEXT: PR 


740 FORJ=0TO1 :0=l-J:IFZCJ)>=ZCO)THENH(0) 


INTE$"X oooooooo< M I DNIGHToFIGHT>" STRINGS 


=H(0)-Z(J)¥(1-(A(0)=4)) : S0UND6 • Z ( J ) :SOUN 


C40 . 1 1 1 ) :C=0 : FORI=0TO1 :FQRJ=0TO1 :S=STICK 


D13， -" （ Z ( J ) =6) : MCO) =0 : IFZ ( J ) >40RY CO) >0O 


(0) :IFCTHENC=1+(S=7) : P ( I ) =P ( I ) + ( S = 1 ANDP ( 


RH(OX1THENACO)=9:W(0) = CQCJ)*12-6)**(1 + (Z 


I)〉0)-(S = 5ANDP(IK5)EI_SEC = - (S = 3) : R( I ) =R( 


( J ) =6) *2) : J (0) =5ELSEA(0) =0 : VP0KE6914 + 0*4' 


I)+(S=1ANDR(I) >0)-(S=5ANDR(I)<3) 


, ( 1 6 + O*30 + Q ( ) ) *4 


380 N$( I )=MID$CSURAoodWEIHAIoAMUNGooMIL 


750 GOSUB770 :NEXT:RETURN 


DURASARATOVKAISERo" . P(I)*7+1 .7) : PRINTES" 


760 X ( I ) =X C I ) +Mt I ) :Y(I)=Y(I)+JCI) : J ( I ) = J 


&#PLAYER"CHR$(49+I ) " 00" MI DS ( " KE YBORDoPOR 


(I)-1:IFYCI)<1THENA(I)=0:M(I) = 0tY(I)=0:R 


T1oooP0RT2oooC0MPUTER" . R( I )«8+1 ，8 ド oo"N$ 


ETURNELSERETURN 


(I) ； E$" &' , CHR$(C»1 + 43) "n" : J = - ( STR IG ( ) AN 


7T0 H= ( H ( ) ( H ( ) >0 ) + 1 ) / B (0 ) *1 00 : LOCATE 


D(I = 0ORP(0X>P(1))):FORK = 0TO50:NEXTK>J 


1 3 j 5 + ： PRINTSTRING$(H¥8» 1 1 9 ) CH RS ( l 1 1 +HMO 


390 PRINTES" & "STRIN6$(32»111) :NEXT:PRIN 


D8 ) "ooo" : RETURN 


TE$"X "STRINGSC32.T11 ) :SDUND7»190 


780 DATA3E0F21 0880 1 1 00383204D 〗 ED5305D1 3E 


400 FORI = 0TO1 :SOUND8»0:A$ = RIGHT$("0 ,, + HEX 


20 1 1 BD 1 320 1 D17ED630*7D60ADA23D0C603473E 


$(&H8008+1000*P(I))，"：POKEAD + 3，VAl>("8iH M 


000E 1 080 0DC227D04F237ED63 047D60ADA3AD0C6 


+门10$(八$，3，2))?01<£六0 + 4，ソ八しに&『+门10$"$ 


0347798023121 33A01 D1 3DC21 4D07EFE01D250D0 


，1 ,2)) :POKEAD + 6> 1*1 92 :P0KEAD + 7» 56 + 1*3 


010800092202D1210BD1ED5B05D1 


410 C(I)=ASC(MID$t"0LIEJF'')PCI)+1 > 1 ) ) -64 


.790 DATA2207D1 012000CD5C002A07D116207E47 


: B t I ) =ASC (MID$ ("や * や n ェか" ,P(I)+1，1)):S(I)= 


1 E08CB1 8CB1 71 DC26CD077231 5C268D02A05 D 1 01 


VAL(MID$("3334-22" , P( I ) +1 > 1 ) ) : U = USR(0) : LO 


20000954-5D2A07D1 01 1 00009CD5C002A05D10130 


CATE6 . 5+I:PRINTN$CI):O=I:H(I)=0:SOUND8.1 - 


009545D2A07D1 01 1 0CD5C0 B^A05D 1 1 400 009 


3:FaRJ=1TOB(I)¥5:H(I)=H(I)+5:SQUND0 f 255- 


545D2A02D1 3A04D1 3DC208D0C900 


J :GOSUB770 : NEXTJ - I :SOUND7 > 1 59 


800 DATA607C7F 1F6378781S00181E1E06000000 


420 FORI=0TO1 : X( I ) =1*90+7: Y ( I ) = : A ( I ) =0 : 


E8EEEE06E8EEEE06FFFFFF00FFFFFF00FEFEFE00 


J ( I ) =0 : M C I ) =0 :W(I)=0:NEXT:GOSUB770:ONSPR 


00000000000000007F7F7F00EEEEEE00EEEEEE00 


ITEGOSUB730 :SDUND10»16:SOUND12>10 


0000008002000000FF3F0F030000000000000000 


430 FORI = 0TO1 :IFR(IX3THENS=TCSTICK(R(I) 


000000FFFFEFCFC7Fr8F8B83AA55AA55AA55AA55 


) ) : G = -STRIG ( R ( I ) ) ELSEV = FNA: S = VM0D9- ( ( VMO 


° 1 DATA0 00006 1 804C2a^A0 0001 8942CAt^08 


D3) **2-2) *Q ( I ) : G = V¥9 


C7A341010183C7FFFFFFFFFFFFFFFFFF808080S0 


440 ONAC I )+1GOTO450.450, 502.500.510,550. 




560 » 570. 580 .580 .600. 61 0.620. 630. 640 


F0F0F0F0F0F0F000F8F8F8F8F8F8F800FCFCFCFC 


458 IFM(I)ANDGTHENA(I)=F(P(I)iS-(( SMOD3) 


FCFCFC00FEFEFEFEFEFEFE00FFFFFFFFFFFFFF00 


*2-2 ) *Q C I ) ) : GOT071 0ELSEQ (I)=-(X(IXX(1-I 


820 DATA ，， 12， 11 ，,,》，，,,，，，，，， 10，，，， 12,，， 


)):M(I)=0:ONS + lGOTO470.470>470»480>4-60.4 


，， 10' ，1j>，，'，，，'1" ，，'，，，，， 13 ，，，，，，， 10'，， 
，' ，12 ，，，，，，， 13，， 10， ，'，'l"' ，，"，，，，，'，，， 


80 ， 460 ， 490 ， 460 

4-60 IFGTHENA ( I ) =2 : GOTO720ELS E720 


，， 10, 12 ，，",,，,"，，，，，，，，， 10，，，，， 12 


470 A(I)=6 + G:JCI)=SCI)+3:i v l(I) = CS-1)*S(I) 


830 DATA2 ，9 ， ，1，，,5，，，，16,7，4，7，2，"，6，'， 


:G0TO72fl 


5，3，o，7， ，， ，5， ，8，，"8，2， ， ，6， ，，2，2，6，3，16 


480 A(I)=T-A(I):X(I)=X(I)+(S-4)wSCI):M(I 


，，，1，，5，8，，5，5'i，'，5'，5 


) = (Q ( I ) *2=5-SANDG=0 ) : GOTO720 


840 DATA. ， ，3 , ， 1 , ，5 ， ， ，6，8， ，24，2" ， ， ，3， ， 1 ， 


490 ACI)=4:GOTO720 


，5，，，，13'7，11，6，''，4，，1，'_>'，'リ'12''14，' 


500 IFM ( I ) THENMt I ) =M C I ) -1 : A ( I ) =A ( I ) +A ( I ) 


，，3， ，1，，5， ' ，2,2，7，11，6，， ,,Z，，1，，5，，'6，6， 


-4:GOTO720ELSEM(I ) =2 : A( I ) =3 : GOTO720 


，15，1 ， ， ，，ふ，， 1， - 5 > ，，ん ，2'，17，' 


510 ONS+1GOTO520 ,540 » 520 . 540 ， 520. 540 .540 


850 DATAJFHLMLEEEEEEQRQEEENNEEEEEEEEEEEE 


， 530 ， 540 


EEEEBBBEEEEEEFADMMDEEEEEEEHHEEENEEEEEEEE 


520 ACI)=0:GOTO720 


EEEEEEEEEBBBEEEEEEFDDMMDEEEEEEEEEEEEEEEE 


530 IFGTHENA ( I ) =5 : GOTO720ELS E720 


EEEEEEEEEEEEEEBBBEEEEEE 


540 IFGTHENA C I ) =F ( P( I ) ，9 + S - （ (SMDD3)**2-2 ) 


860 DATAJHNHN JEEEEEEKRQEEENN ヒ EEEEEEEEEHH 


*Q( I ) ) :G0T071 0ELSE520 


HEEEEEEEEEEEEFDDMMREEEEEEKEHEEENEEEEEEEE 


550 A(I)=4:GOTO720 


EEEHHHEEEEEEEEEEEEFDARRDEEEEEEEEEEEEEEEE 


560 GOSUB760 : IFGTHENA ( I ) =7 : GOTO720ELSE72 


EEEEEEEEHHHEEEEEEEEEEEE 





870 DATAJFHHRDEEEEEEPPQEEENNEEEEEEEEEEOD 


570 GOSUB760 : GOTO720 


DEEEEEEHHHEEEFDDRRDEEEEEEPQQEEENEEEEEEEE 


580 X ( I ) =X ( I ) +W C I ) :J(I)=J(I)-1 : Y ( I ) =Y ( I ) 


EEEDDDEEEEEEHHHEEEDDADDDEEEEEEEEEEEEEEEE 


+J(I):IFY(I)>0THEN720ELSEJ(I)=-J(I)¥2:YC 


EEEEEEEEDDDEEEEEEHHHEEE 


I ) =0 : IFJ ( I ) >0THEN720ELSEA(I ) = : W ( I ) = ： I F 


880 DATAJNHJNHEEEEEEMKREEENNEEEEEEEEEEEE 


H(I ) 〉0THEN720ELSEIFH(1 - I)<1THENPRINTE$ M # 


EEEEEEEEEEEEEFHDMMDEEEEEEKHHEEENEEEEEEEE 


- oDREWo n ELSEPRINTE$Do"N$(1- 1) "oWONo" 


EEEEEEEEEEEEEEEEEEADDADDEt ヒヒ c ヒヒ ヒヒヒ ヒヒヒ ヒヒヒ 


590 FORI =0TO8000 : NEXT: PRINTE$"# "SPC(32) 


EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE 


:GOTO370 


890 DATAJHDNHHEEEEEEORPEEENNEEEEEEEEEEEE 


600 0NP( I )+1GOTO650.660.660>700 .650,700 


EEEEDDDEEEEEEFHDMHJEEEEEEPPPEEENEEEEEEEE 


610 ONPC I )+1G0TO65 0.65 0.690.700 .65 0»70 


EEEEEEEEEDDDEEEEEEFDDMDDEEEEEEEEEEEEEEEE 


620 ONP(I)+1GOTO660. 65 0.690.650,660.660 


EEEEEEEEEEEEEEDDDEEEEEE 


630 ONP(I)+1GOTO670.680-660*690»690,570 


900 DATAJHNNHJEEEEEEMMREEENNEEEEEEEEEEEE 


640 ONP( I ) +1 GOTO670 » 65 . 650 . 650 » 65 > 650 


EEEEFFFEEEEEEFDJMMHEEEEEERHEEEENEEEEEEEE 


650 J(I)=J(I)-1:X(I)=XCI)+M(I):IFJ(I)AND 


EEEEEEEEEFFFEEEEEEHDDHDDEEEEEERRREEEEEEE 


X { I ) >6ANDX ( I ) <98THEN720ELSEA C I ) =0 :M 1 1 ) =0 


EEEEEEEEEEEEEEFFFEEEEEE 


:GOTO720 




660 IFS- ( (SM0D3)*t2-2)*Q(I)=EEPCI) - 9 




)THENA(I)=ACI)+1 :GOTO720ELSEA(I ) =0:M( I ) = 




0:GOTO720 




670 A(I)=-14**(A(I)=13) : GOTO720 




680 QC I ) =1 -QC I ) :GOSUB760 :GOTO720 
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I STftGE 5 »EEP FOKESI 
i PLftVER 



変数の 惠眛 



プライ 卜 変数 

X、 Y …… プレイヤーの 座標 
V、 Q …… モンスターの 座標 

f その他の 変数 

に 已、 C …… モンス 夕 ースプ 
ライ 卜 番号 算出 用 
A(m, n) …… モンス 夕 ーステ 
一 タス 格納 用 

A$、 已$、 C$、 D$ …… ス 
ブライ 卜 定義 用 
已$ …… ステージの 名前 
□ …… モンスター 移動 速度 
E …… モンス 夕 一種 類別の ダメ 
ージ 処理 用 

F …… モンスターの 色 
G …… プレイヤーの ジャンプ 力 
H …… プレイヤーが 剣 を 振った 
かど ラ かの フラグ 
し X、 M、 R …… ループ、 画 
面 作成 用 

J …… ステージ 数 
L …… モンス 夕 一の 生命力 
N、 P、 Z …… プレイヤ一 のス 
プライ 卜 番号 計算 用 



SWORD 



EE32/2+VRAMB4K by ひろ 



ソード '卜^/ 



'遊び 方 は 37 ページ 



□ …… プレイヤーが ダメージ を 
くらった ときの ふっとぶ 方向 
s …… スティック 入力 用 

T …… データ 読み こみ、 モンス 
夕 一種 類別 移動 処理 時 ON G 
□ TO 用 

W …… プレイヤーの 生命力 
Z …… プレイヤー アニメ ーショ 
ン 処理 ON GOTO 用 



プログラム 解説 



初期設定 



1 初期設定/ ス プライ 卜 割り 
込み 指定/太 文字 処理/配列 宣 

曰 

2 戦闘 前の 設定 /モンスター 
の ステータス を 格納/ライフ ゲ 
ージの 書き換え 

r メイン ルーチン 

3 スティック 入力/移動 処理 
へ 分岐、 
4 行 B へ 

5 ダメージ を 受けて ふっと ふ' 

方向の 設定/行 7 へ 

B ジャンプの キャラクタ 処理 




ブ。 グラマ 力ち 



自己 招 介で も 書こう かな あ 



え〜 なんで これが 採用され るんだ 7 見た目 は そこそこ だけど、 あんまり 
おもしろ くないし プログラム は ムダが 多くて やたら 長い。 補足で メ チヤ ク 
チヤ 書かれる よ 一な 気が …… 。 あんまり 書く ことが ないから 自己紹介 でも 
書こう かな あ。 え 一と、 好きな くい もん は コアラの マーチ。 ガキ つぼい と 
いう 奴が いるが、 まずい という 奴 はいない と 思う ぞ。 嫌いな もん はギ リシ 
ャ 神話。 新潮 文庫の ギリシャ 神話 を 知って ます かって 本 を 読んだら、 た ふ 
ん みんな も 嫌いに なると 思う。 好きな ゲーム はソ ニック ブラス 卜 マン。 一 
言い ラが、 うしろつ から 思いき り 助走して なぐる の やめろ よな/ そんな 

ん やったら、 だれ だって コッ さえつ かめば、 130 は 軽く だせ るんだ からよ 
ち。 邪道 だぜ そんなの。 嫌いな ゲ一厶 は シミュレーション. アド ベン チヤ 
一 • パズル • その他かった るい もん 全部。 そんぐ らいかな。 あつ それから 
岡 山の、 ちょっと ぬけた 奴 MAF、 〇〇〇◦〇〇 オタクの 丫 • 0、 已 AS 
I C の 達人 丁 • F、 特技が 酸欠の K • H、 元気 か 7 ひろ 大阪 • 18 歳 




7 ジャンプ 終了 判定/プレイ 
ヤーが 死んだ かの フラグ 設定 
S プレイヤー 左右 移動 量 計算 
9〜33 モンス 夕一 の 移動 ル一 
チン 

34 モンス 夕 一、 ブレイ ヤーの 
ス プライ 卜 表示/剣の 入力 判定 
35 剣 を 振れる 状態なら 剣 を 振 
る アニメーション ノ 行 3 へ 

^サブルーチン 

36 モンスターが ダメージ を受 

けたと さの 処理 

37 ス プライ 卜 衝突 処理 

38 モンス 夕 一が 左右に ふっと 

ぷ 処理/画面 はみ出 しの チェ ッ 

ク 

39 モンスター ダメージ 処理 
40 プレイヤー ダメージ 処理 
41 イン 夕 一 バル 割り込み 先 指 
定 

42〜44 ス プライ 卜 パターン 定 
義 ノ モンス 夕 一 ステータス 定義 



45 ステージ 数 を にす る/ 
口 ック パターン 色付け/イン 夕 
一 バル 割り込み 先 指定/タイ 卜 
ル 画面 表示 

46 初期 メニュー 処理 

47 名前 入力 処理 

48 ボス キャラ 登場の 効果音 処 

理 

49 ステージ 7 だったら 行昍へ 
5D〜70 各 ステージ 開始 時の 設 
定 /画面 作成/デモ 

71 手すり 表示 処理 

11 星 表示 処理 

73 ス プライ 卜、 画面の 消去 

74 山 表示 

75 ウェイ 卜 

76 ゲームオーバー 処理 

77〜78 モンスター ステータス 

データ 

79-105 ス プライ 卜デ 一夕 
106〜118 夕 ィ卜ル 画面 データ 
119〜122 ステージ デ 一夕 

(おさ だ） 



66 



SCREEN1 -3:C0L0R1 
Z:KEYOFF:R=RND(-T 
RI=256T0726:V=VPE 
4:NEXT:DIMN$(18) . 

READT: 



:IFT<1THEN48ELSEE 



R=0:V=INT(RNO( 
1 +C: LOCATE! .21 
(N$(T) ) .21 :PRINTNS 
TEI .21 :PRINT"»" :NE 
3 S=STICK( 1 ) :ONZGO 
Z=1;G=(S=10RS=20RS 



PRINTSPC(30 



>1ANDS< >5THENP= - 

4 G0T08 

5 S=0:G0T07 

6 N=-(S>3ANOS<7) 



0NTG0T032. 



» 1 .12:WI0TH32:DEFINTA 
ME) :ONSPRITEG0SUB37:F 
K( I ) :VP0KEI.V0RV¥20RV 
(4.18) :G0T042 



:LQCATET0-LEN 
:FORI=11TDL+10: し OCA 
SPRITEON 

-5.9:IFSTRIG(1 )THEN 
*8-16:G0T06:ELSEIFS 



03THENY=103:Z= - 



X<223)-CS>51*(X>2) ) 



12.36:IFQ>185THEN2EL 
:GOT033 



SE0=Q + M:M = M+4+ tM>3fl ) 
1 A=- CA=0) :G0T019 

1 1 IFri = RTHENK=(K>0)**2+l : Q = 54 : M=- ( RND ( 1 ) * 
9 + 6)tHR-_M = G0T033ELSEQ=Q+M:M=M + K = G0T033 

12 IFK=0THENV=V+O:A=-(A=0) : I FV< 40RV >21 9T 
HENA=0:V=RNO(1 )«223:B=-(X>V)*31+C:Q=-31 ： 
K=1ELSE34 

1 3 Q=Q+9:IFQ>YTHENK=0:B=-(X>V)*31+C:D=(X 
<V)m20+10:GOTO34ELSE34 

1 4 K=K+1 : IFK<9THEN34 

15 = Q+M:M = P1 + 3:A=1 :IFQ>103THENA = 0:Q = 103: 
M = -RNOt 1 )*18-6:K = f):G0T033ELSE33 

16 IFK=0THENIFRNDC1 ) *1 2< 2THENA=0 : B=6 : D= ( 
X_V)iM2 = P1 = _24 = K=1ELSE32 

17 Q=0+n:M=M+4 : IFM=28THENK=0 : B=(X<V)*-31 
:0=(X<V)wl2+6:GOT033ELSE33 

18 K = K + M:Q=Q + K ： IFABS CK) =9THENM = M*-1 

1 9 D = D+(V<X)*(D<15)-(V>X)*CE>>-15) :V=V + 0: 
B=-(X>V)*31+C:GOT034 

20 IFM=0THENQ=38: IFX-12<VANDX+12>VTHENM= 
25 :A = .'60丁03"し5£32£ し SEQ = Q + M - 13 = M=M- 1 :V = 
V+(X<V)*8 + 4:GOT034. 

21 M=M+1 ： IFM>12THENA=0: IFM>20THENA=1 :M=0 
:G0T034ELSE33E し 

22 K=K+1 : IFK>4THENV=V+M:0=Q+R: IFK=8THENM 



-(M<0) : 



23 A=-(A=8) :GOT034 

24 Q = Q + M:M = M + 2:Q = Q+ CY<Q)«* 
M = 8THENP1 = -8:GO1033ELSE33 

25 M=M-3:Q=Q+M: IFM<KTHENM=RND( 1 )*27+1 :K 
_M=Q=30:GOTO32E し SE32 

26 Q=Q+(Y<QJ*10+5:GOTO19 

27 IFQ<0ORQ>1 03THENM=n*-1 : GOT03 1 E し SE3 1 
=10THENV= 



•*81+22:B = -(X>V)*3l+C 
29 IFM=8THENK=0: 
U:B=-(X>V) 
V)*7 



0:GOTO34ELSE34 
V=V+(X>V)*16+8:Q=Q- 
20THENF=9:M=9:K=(X- 
(X>V)**31+2B:G0T034ELSE34ELSEV = V + 
(Y<Q)**24+12:M=M-1 :G0T034 
=1 03ORO=135THENIFRNO( 1 )*9<1THENM=- 
»16- 8E し 



33 V=V+D:IFV<0ORV>223THENV=-(V>0)m223: D= 
D«-1 :B=ABS(-(D>a)*31+C) 

34 PUTSPRITE2. CV.Q) . F » A+ B : PUTSPRI TE0 » (X, 
Y) ,7.N + P:H = 0: IFSTRIG(3)=0THEN3 

35 IFN=60RZ>1THEN3ELSEH=1 :PUTSPRITE1 . CX+ 
(P = 31 )t*64 + 32. Y> .7i-(P = 3l)*31 +4:PUTSPRITE 
0, (X.Y) .7.-(P=31 )*31+3:PUTSPRITE1 . (0.21 1 
) :G0T03 

36 T=E:SPRITEON:G0TO9 

37 SPRITEOFF : I FN=6ANDY< OTHENG=- 1 6 : G0T039 
ELSEIFH=aTHEN40ELSEIFX<VTHENIFP=31THEN40 
ELSEELSEIFP=0THEN4fl 

38 V=V+ (X>V)*16+8: IFV<0QRV>223THENV=-(V> 
d ) *«223 

39 SOUND2.120:SOUND3.1 : S0UND4 . 90 : SOUND5 . 
5:S0UND9. 16:S0UNDlB.16:S0UNDn ,255: SOUND 

2.10:SOUND13. : VP0KE6826+L .95:L=L-1 : IFL 
1THENF=8:D=(X>V)h12+6:T=0:M=-24:RETURNE 
SET=19:RETURN 

S0UND2.99:S0UND3.5 :SOUND4.50:SOUND5.2 
S0UND9.16:S0UN01B . 16:S0UND11 .200:SOUND1 
, 1 0:SOUNO13.0: INTERVALON :VP0KE6794+W.95 
W=W - 1 :Z = 2:N = 5:P = -(X>V)t»31 :0=-(X<V)*4+3: 
G=-16: RETURN 

41 IFU>0THENSPRITEON : INTERVALOFF : RETURNE 
LSEN = : P = - 【P>0) "1 +24:0NINTERVA し = 60GOSUB 
76: RETURN 

42 FORI=1T018:READNS(I ) : FORR=0TOt : READA ( 
R, I) :NEXTR. I:FORI=0TO26:A$(0)="" ： BS="" 

43 CLS:PRINT"PLEASE WAIT ! "26-1 : AS ( 1 )="" : 
FORM = 0Tai ： READA$:FORR = 0TO1 5 : A = VAl_ に &『 +M 
ID$(A$.R*»2 + 1 .2) ) :B$ = 8$ + CHR$(A) :C$ = RIGHT$ 
C000@00e"-tBINSlA) .6) :F0RK = 8T01STEP-1 

44 D$=D$+MIDS(C$.K.1 ) : NEXT : A$ C M ) =A$ t M ) +C 
HRS(VAL("SB"+DJ) ) : DS="" : NEXTR . M : SPRITES ( 
I)=B$:SPRITE$tIt31 ) =A$( 1 ) +A$C8) :NEXT 



45 J=0:VPOKE8208,68:ONINTERVAL=*5GOSUS41 
： INTERVALOFF: RESTORE 1 06 :6OSUB73:FORI = 0TO 
14:READAI:PRINTSPC(2) ;A$:NEXT 

46 PRINTSPC(5)"A:GAME START B:NAMING":F 
ORI=0TO1 : I--(STRIG(1 )<0aRSTRIG(3)<0) :NEX 
T:IFSTRIG(1 )<0THENIFN$ = '*' , THENN$ = " PLAYER* 
:GOT02ELSE2 

47 PLAY — SM8000L36O6EFEFC た INPUT — VJHAT IS 
YOUR NAME" ;NS:IFLEN(N$) >9THEN47ELSE45 

t8 IFT<0THEN し OCATE1 4,9: PRINT** BOSS— ： FORI = 
0TO4:P し AY-V15CHL64CG**=NEXT:GOT02 

49 IFJ=7THEN69 

50 GOSUB73:READA$.B$:PLAY"V15O5SM4-000L7E 

PRINTBS :FORI=0TO23: VPOKE776+I+64*C I¥8) . V 
AL("SH" + P1ID$(A$. 1*2 + 1 .2) ) : NEXT : FORI =8204 
TO8206:READT:VPOKEI »T:NEXT:X=0:Y=24 
51 W=12: P=0 : Z=2:N=2: J=J+1 :R=4000:GOSUB75 
:CL3:LOCATE0. 17:PRINTSTRING$(32. "i") :FOR 
I = 19T021 :LOCATE0.I:PRINT"l"SPC(30)'*r 

52 NEXT: LOCATE0. 18： PRINT" f 

！，： し OCATE0 ，22:PRINT" 1 



PRINT"STAGE" ； J ； B 
NTN$:VPOKE8208. 
.20:PRINT"»":NE 
60.65.66 
RINTSTRING$(32. 
5: し OCATEI，10 = PR 
:PRINT"al 1 —— I 



53 O=3:G=-20:LOCATE2 
$:LOCATEia-LEN(N$) .20 ： PR 
129:FORI=11TOW+l : LOCATE 
XT:DNJG0T061 .63.64.54.58 

54 FORI=0TO16= し DCATE0，I: 
-s") :NEXT:FORI=5T018STEP 
INT — a i —— i —— ia— = し OCATEI • 1 
a た LOCATEI , 12 = PRINT— a 1 ~~ 



:NEXT:LOCA 



TE13，15:PRIN"Tjj jj 川た し 0CATE14,16:PRINT 
"asssa":R=120:K=19:Q=0 

55 FORI = 0TO25:N = -(N = 0) : PUTSPRITE0 . (1*3. 1 
03) »7.N:PUTSPRITE1 , ( 223- 1 ふ 1 03 ) ， 9 ， 1 8 : GO 
SUB75 :NEXT:PUTSPRITE0 - (I#3.103) .7.5 

56 PUTSPRITE2. C152.Q) » H . 1 9 ： Q=Q+K : K=K-2 ： 
IFK<0THENPUTSPRITE1 . t 148.Q+18) .9.18 

57 R=7B:GOSUB75:IFQ<0THEN2E し SE56 

58 LOCATES, 1 6 ： PRINTSTR IN6S ( 32 1 " s" ) :FORI= 
0TO31STEP2:K=RND(1 ) »7+8 = FORR=0TOK aOCATE 
I .R:PRINT"ss" :NEXTR. I :F0RI=2T026STEP6:A$ 
= STRINGS( RNDM )*3 + 2. "a" ) : FORR = 0TO1 6 : LOCA 
TEI .R:PRINTA$:NEXTRrI 

59 FORI=0TD31STEP2: K=RND( 1 ) *5+5 : FORR=0TO 
X: し OCATEI .R:PRINT" j j" :NEXTR. I :G0T02 



:LOCATE0.K:PRINTST 
:NEXT:R=12:G0SUB74:G0 
=3T016:K=K-INT(RN 
TSTRINGS(32-K»'*S'') 



=2:FORI=2TO0STEP- 
RING$(32，"a**) : 
SUB74:GOSUB74: 
D(1 )*2) ： し OCATEKi I =PRINT 
:NEXT:G0T02 

61 K=3:FORI=3TO0STEP-1 ： し OCATE0 , K : PR INTST 
RINGS 【32, "a 11 ) :K = K + I : NEXT : G0SUB71 :F0RI = 16 
TO30STEP2 = FORF?"9 - I/2T015: し OCATEI,R:IFI = 
20ORI=22THENPRINT"ss"ELSEPRINT , *j j" 

62 NEXTR. I : LOCATED. 13:PRINT"jjj": PRINT" 
j J j j j j j j" :PRINTSTRINGS[16-"s" ) :G0T02 

63 R=14:GOSUB72 : LOCATE0 ， 1 5 : PRINTSTR ING$ ( 
64. "j") :FQRI = 1T029STEP4:K = RND(1 )«*3 + 1 :M = R 
ND( 1 ) *4+5 : LOCATEI .M:PRINTSTRIfJG$(K,"3'') : 
F0RR=M+1T012+K:L0CATEI ,R:PRINTSTRING$(K. 
"a" ) = NEXT: LOCATEI ， R:PRINTSTRING$(K, Y ) : 
NEXT:G0T02 

64 R=4:G0SUB72:R=8:G0SUB74:GDSUB71 : FORR= 
0TO1 rFORI = 1T04aOCATE7-I + RM4,8 + I:PRINTS 
TRING$(2+I*2 + Rt"a") ： し OCATE"Rt*1 4 ， 1 2+ し PR 
INT"sss — STRING$(R+3 に s— ) バ NEXT:LOCATE7+ 
R*»14.13:PRINT' t 3s" :NEXT:G0T02 

65 FORI=0TO28STEP4: K = RNO( 1 ) 1 3 : FOF?R = KT 
016: LOCATEI .R:PRINT"ssss" :NEXT: LOCATEI. 1 
: PR INT" sss" : LOCATE I ,11 : PRINT" sas" : LDCAT 
EI. 12:PRINT"sss":NEXT:FORI=0TO31 :K=RND(1 
) »5: FORN=1TO0STEP-1 : FORR= 0TOK+M*3 : LOCATE 
I .R: PRINTCHR$(M*9+106) rNEXTR.M. I :G0T02 

66 R=12:GOSUB72rFORI=0TO16: し DCATERfJD(1 )» 
28, RND (1 )*!3:PRINT"aaaaa'*:NEXT:G0SUB71 : F 
ORI=0TO1i= し 0CATE13 — I¥2, I+2=PRINTSTRING$( 
5+1^2*2. "s") :NEXT:F0RI=12T016:L0CATE13. I 
:PRINTSPC(5) :NEXT:K=4 

67 PI_AY_V15O5SM8000L15DDR10CER10EL13EEER 
10DFR10FR10EEFGFF6AGGABO6C" :L0CATE8.2:PR 
INT—CONGRATU し ATI0NS1— ： し 0CATE5，4:PRINT—TH 
ANK YOU FOR P"YI MG - つし 0CATE7， 6 : PRINT* 1 PR 
ESENTED BY H I RO" ： X = 1 1 2 ： Y = 1 03 ： R= 1 1 

68 IFSTRIG ( 1 )THEN45ELSEN=- (N=0) :X=X+K:PU 
TSPRITE1 . (X.Y) .7.N+P:PUTSPRITE0. ( 1 07. Y) . 
9.26+(X<136ANDX>80) :G0SUB75 : I FX< 640RX >1 4 
8THENK=K*-1 :P=-(P=0)*31 = G0T068E し SE68 

69 PUTSPRITE0. (X.103) . 7 . : R=95 : FORI =208T 
O0STEP-3:PUTSPRITE1 - (1+40.103) .9.18:IFI< 
XTHENPUTSPRITE0. ( I . 1 03 ) . 7 . N+31 :N=-(N=0) 

70 GOSUB75:NEXT:GOT05B 

71 FORI = BT07:LOCATEI*4. 16: PRINT" ~ I— " :NE 
XT:RETURN 

72 F0RI = BT025:VP0KE6H4 + RND( 1 )*32*R. 165： 
NEXT:RETURN 

73 FQRI=0TO2:PUTSPRITEI . (8.211 ) :NEXT:CLS 
: RETURN 

74 R=8:FORI=0TO31 :R=R+INT(RND(1 )*3)-l-(R 
=4)+(R>9) :LOCATEI.R:PRINT"j" : NEXT: RET 画 

75 FORM=0TOR:NEXT: RETURN 

76 P し AY**V15O5Sf15000L1BCCCFEDDDGFEEEAGRl0 
06CC:L0CATE1 1 , 9 : PRINT — GAME OVER" :ONINT 
ERVA し =300GOSUB45 ： RETURN 



7 DATA MASHUL.5. 
,DOPPEl_,20,6, .-3 
し fJUGAN，20 . .-1 . 17 
RESUTE.6.6.-8.7. 
.KOPILL.10.. .23. 

8 DATA 6IL0US.2B 
14.AGUL.9.7.-4. 1 

EMILT.7,7»12 



. .13.11 -SIRAIL.7.5. .9. 
.13.RUMSE*10.12. .13.4. 
10<FLIEDEGG.20> -.15.15 
3.GIGAPLANT»20.ia» »21 ， 
.APILE.6.9.9.15.10 
, , 19， し OUS，20， . . 19 
.11 >SURAFt&>7. .21 .13, S 
N0UMES.9. . . 11 . 10.SANDWI 



9 DATA 0000000a23676E6D6D265A5CflD030FlE 

00000000Oa30F0F00^A6E616D6C6E674 

.3 DATA 0ee0flE)0a23676E6C}6D265A5C0D030307 

000fl0a00D030F0F0f]4A6E616D6C6C6E4 
'1 DATA 000000B043C7CEED6D26SA50I3B0F0F00 

00fl0G900E]D030F0F004A6E606D6F6F6e4 

82 data BeeeeaeeeeeeeT 2302230301 0001 0307 

0a0006'0000F4CCBC7C40AA827DB9C49E 

13 DATA 0000e0400B882024-04003EFC600ei0000 

14- DATA 00 0000070 E8ECOED6E7730162E2D0 10 
. 00002060F4F6C727AB6B03EAF&F8E0F0 
85 DATA 0Fl8a71F4F77706D0E06000F06060606 
DE6F9FE7DBA777F67040000000000020 
.6 DATA B30F1F3F070B1B3C2F2F3F1F0F00 000 
C0F8FEF0E68206DCF8F0C0A07030785ia 
7 DATA 0000000F1F3F2F2F3C1B08073F1F0F03 
0000060286DCF8F0CB008eE0F0FEF8C0 
■8 DATA 編 

,9 DATA 0000800000001 F3F7F60EDEDFFF77F3F 

90 DATA 000120570E0A0A0F041C3F3B2C070B1C 
80001 8E470B03036EEFADSF0F0E0F078 
'1 DATA 000120570A0F0C68775F1 B4CBF070103 
, 80001 8E470F0703060F0BCF4F0E0E4C0 

92 DATA 00B003061C3C2747474F3C030709i3F07 
-0000E0301C3EE2C1C1E33EC0E030F0E0 

93 DATA 23061 C3C2747474F3C0335350D6F7738 
.E0301C3EE2C1C1E33EC06C6C70EEDE1C 

94 DATA 03040808102346878787432040414230 
.C02B1B0404C462A1 El E1C1 01 02824438 

95 DATA 030C1 020202346474747231 0202(81 C03 
-804C320202C161A1E1E2C4020101619E 

96 DATA 001830706CF6F7EFEDCDAD77681F3F7C 
00381C0E76EFEFF777736DDE36F8FC3E 

7 DATA 0000B0070F1 F170D0AB20304050003a7 
000000F0F8F8FC7CBCOEBE1E6ED438FC 

8 DATA 1B2B0043CBD4D3DBCCD3DCCFD7DEDF4-F 
. 6EAB60803ECF1975EC1 AFAF6CT3FFFFE 

99 DATA 021004050FlF3F73673FF7E343070E0'f 
0940889030 E2C0F8EB84-B0B 00 000 
00 DATA 0D3D79F0C79F3F5BFEFCD9F2E4C8506 

i .707C1E0FE379FCF6FF7FB71F8D070602 
01 DATA 059DFO70071F3F777E7E5E7E7A3E1E0 

.-40797F0EE078FCFEF6FEFEDEFEF4FSE0 

02 DATA 769F7FFFBF6S551D62F76F1F5F6F370 
，0080C0C0E0E0E0AI3E)080C3E6EFDE0F00 

03 DATA 0000003E413E000B7S3B595B6C723D1 
■ t 00000800000 0003C1C68747C1CDCDC80 

04 DATA 000000000000070F0F0F1 F1 F1D0A070 
,000 00000000 0F0F8F8F8FCFC5CA8F0F8 

05 DATA 0000007iSFl F0F1 C>1 A161 B1C0B07060 
000000 F0F8F8F85CACB4EC1CESF0B0F8 



DATA: 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



暑 《»»| ~ 1 

• |»ト 

•••• | « | , 

I 



I 肇鲁 《 L 



ft I 1 H * 

> I ♦ 鲁鲁鲁 | • • | 4 
K I • • I ••* ~ I , 



I • ~ • I ••• I 
I 鲁 *肇~( 暑 一 暴 h 
| t ~ • ] | 
I ••• H»l« I 



1 ~ 1 I 暑 肇 I 
'I 番 I 1« ~ H 
H«l I 鲁鲁肇 I I 
I 暑 《~H 奢 ~~ H 
t 暑鲁看 I «肇《 暴 I 



. 19 DATA. 41 08A2DACBBDEA7C3S6E6696B7BBD86 
794D5C5480AAAAA22. ANGEL FA しし S , 225 ， 97 , 69 ， 
3 ,1,2, 10,2, - 1， 6, . 28281-8721 82C2128ACBD 
64BCEA75BEDC007EADOFFBB57E00. REMAINS. 81 , 
97.65.15.7.13-7,15.13.-1 »5 
20 DATA. 244A48212S849292347A4C95A1 0440 
66D274063943F656. KORIKO TDWN .177.193.97 
1 »16»2.9. 16.2.1 .9.-1 .3. . C1 F5F534C1 F5F53 
4000000FF6D92926D1 24431 281 232 1842- MY HOM 
E (DEMO) .145-182.97 

DATA.C1E4BDA968CDEC64D9FCED6EDDA8BC0 
91234AC512189A342.DEEP FOREST. 97, 193, 193 
. 18. 13. U, 13. 18.-1 -8. i84004-33E207BCF7 
634-7A4C95A30441012A3A67C8ED656DDB.PRECIP 
CE ,225. 193-97.4. 18.9- 16. 18- 16.9.4.-1 » 17 
22 DATA.04182A281 0007E3CD7DFBA7EEFB7FF7 
DC42568D63A21 5 0BA. ABANDONED MINE .161 .97. 
97.6-5.3.8.17.-1 -11 .12. . 6CA6BDCAE745FC6E 
246DFBDEFFF7FFFF63F6F26C8E6F7710. ENDING 
(DEMO) .225.44,97 
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マ。7 ラマ 力 S 
ひとこと 



哀れな ブ R グラム 



はじめまして。 佐 藤 渉です。 実は この プログラム は 1 曰 早く 送って しまつ 
たために プロ コンに 参加で きなかった 哀れな プログラム なのです。 プロ コ 

ンの 受付 は 8 月 号から だと 思って いたし 本家の シ ムシ ティーが 6 月 中旬 発 
売 予定と なって いたので あわてて 送ったら この ざまです。 シ厶 シティ一 が 
出たら こんな プログラム は 絶対 載らない と 思った の も 早く 送った 理由の 1 
つなので すが、 とどめの ー擊の 発売日 延期 をく らいました。 しかし、 プロ 
コンは 競争率が 高 そろな ので、 かえって 良かった のか も 知れません。 ちな 
みに、 この プログラム は 2 年 前に 作った もので、 昨年 手 を 加えた のです が 

バランスが 悪く とても 遊べる よ 
ろな 代物 （しろもの) でなかった 
のです が、 今年の 春休み になん 
とか 遊べる ちのに なりました。 
しかし、 こういう ゲーム は 八' ラ 
ンスが 難しい ので、 人に よって 
は (とくに シム シティ一 をプレ 
ィし たことの ある 人) 気に入ら 
ないか も 知れません。 そういう 
人 は、 自分で 勝手に プログラム 
をい じってく ださい。 最後に、 
ずっと シ ムシ ティーに こだわつ 
て さました が、 シ厶 シティ 一は 
それほど おもしろく、 この プロ 
グラムの 100 倍 は 遊べる ので 発 
売され たら ぜひ 買いましょう。 
それで は、 また 会う 日まで。 1932 
年 S 月 20 日 

佐 藤 渉 北海道 • 17 親 




変数の 意眛 



|"ズ プライ 卜 変数 

X、 Y …… カーソルの 座標 

r~ その他の 変数 

A、 A$、 AD、 巳 $、 R …… 
ワーク 用 

A$(n) …… メッセージ 用 
A% …… マップ 表示 用 
已 …… 予算 
C …… 人口 
□ …… 年 
E …… 月 

G …… 建設 価格 判定 用 
H …… コマンド 判定 用 
I 、 J、 K …… ループ 用 

し n、 a q、 zi 、 ze, 

zz …… 発展 判定 用 
K …… キャラ ク夕 コード 判定 用 
LF …… ロード 用 フラグ 
M、 MV …… 発展 カウン 卜 
ME …… メッセージ 表示 モード 



判定 用 

N$ …… 町の 名前 

S …… スティック 入力 用 

S$ …… 効果 表 

VI、 VV …… 税率 カウン 卜 

V 已 …… 収入 処理 用 

XI、 X2、 XV、 Yl、 YE 

…… マップ 作成 用 

x$ …… セーブ、 ロード 用 

Z(n) …… 発展 度数 

USR 関数 

USRD …… キー バッファ クリ 
ァ 

US 闩 1 …… マップ 表示 
USRE …… 多色刷り 用 
UGR3 …… マップ 初期化 
USR4 …… PSG 初期化 



プログラム 解説 



1D〜2D REM 文 
3D マシン 語 領域 確保 ノ初 期設 
定 / U S R 関数 定義 ノ 卜 リ ガ割 
り 込み 設定 



i 
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40 メッセージ 表示/マシン 語 
書 さ 込み 

50 ファンクション キ一 設定/ 
ス プライ 卜、 変数 設定 
60〜7D キャラ ク夕 パターン、 
カラー 定義 

80 卜 リガ 一割り 込み 設定 
90 卜 リガ 一割り 込み 解除 
100 変数、 マップ 初期化 



110〜160 マップ 選択/マップ 
作成/町の 名前 決定 
170 造成、 建設費 設定 
180 造成、 建設が 可能 か 判定 
190-200 造成、 建設 処理 
210〜23[] カーソル 移動 処理 
24D カーソル 表示/卜 リガ 一 
入力 判定 

P5D 画面 スクロール 処理 



£60-280 コマンド 画面/コマ 

ンド 選択 処理 

29D〜32(] 町の 発展 判定 

330 町 発展 処理 

340-360 1 か 月経 過 時の 処理 

370 町の 状態 表示 

380 税率 変更 処理 

390-460 セーブ、 ロード 処理 

470-480 エンディング 



490 マシン 語 データ 



500-520 
530-B00 
デ一 夕 
B1D-B30 
一夕 



メ ッ セージ データ 
キャラクタ パターン 

キャラクタ カラー デ 
(おさ だ） 



10 'VAGUE CITY 

20 ' (C) 1992 WATARU SATOH 

30 C し EAR255，&HD000:SCREEN1 . . : UI DTH32 ： K 
EYOFF :CQL0R1 5 . 1 . 1 ： DEF INTA- Z : R= RND ( -TIME ) 
:DEFUSR = !U2:DEFUSFM=SHD02F:DEFUSR2 = &H 剛 
0:DEFUSR3 = &HD057:DEFUSR"1":ONSTRIGGOSU 
B260, ， .260:GOSUB90 

40 し 0CATE7，11 =PRINT B し tt* らく K まちく S 1 * さい. . :RE 

ADAS: FORI=0TO102:POKE&HDfJ00 + I ，VA しに W+M 

ID$(A$. 1*2+1 .2) ) :NEXT:DIMAS(43) 

52 KEY1 ."SCREEN0"+CHR$ ( 13) ： KEY2 > CH R$ ( 1 2 ) 

+ — C し 0SE#1 :C0N"r+CHR$(131 : X$ ( 2 ) ="CAS : " : X$ 

【3)="" .VCD" iSPRITESfB)::"^* ス $S3»A**:SPRITE$ 

( 1 )="*9/!*E9*":S$ = ' , V15T25505G1 0V13G10V10G 

10"： FORI=0TO43 : RE ADAS ( I ) :NEXT 

60 READA: IFA=256THENAD=8192:A=USR2(0) :Z= 

2:GOTO60ELSEIFA=257THEN100ELSEREADA$ 

70 FORI = 0TD2:FORJ = 0TD7:VPOKE2048-I+A»*8 + J 

+ AD，VAU—&H W +MID$(A$，J*»2+1 .2) ) :NEXTJ» I:G 

OTO60 

80 STRIG(0)ON:STRIG (3) QN: RETURN 
90 STRIG(B)0FF:STRIG(3)0FF : RETURN 
1 00 CLS:B=3B0:C=0:O=1 :E=1 ： M=330 : MU=0 ： VI = 
0:VV=7:Z=0:X=0:Y=B:LF=0:N$="":FORI=0TO2: 
Z(I)=0:NEXT:A=USR3(0) : GOSUB370 : PLAYS! 
"0 A = USR1 (0) : FORI = 0TO7: LOCATE 10. 7 + 1 : PR I 
NTSPCt 12) : NEXT :FORI = 0TO5: LOCATE 11 .8+1 :PR 
INTA$t3B+D :NEXT:XV=1 :ME=0 

120 A=USR( 0) :S=STICK(0)ORSTICK(1 ) :XV=XV+ 
(S = 5t»»(XV<5)-(S = l )*»(XV>1 ) :PUTSPRITE0. (90 



THENP 



POKE 
:P0KE&HD2 



:POKESHD 



-2500: IF 



.63+XVH8) .15.1: IFSTRIG(0)ORSTRIG( 
し AYS$:PUTSPRITE0 , (0,200) : IFXV=5THENLF= 
H = 13:GOTO390ELSEA = USR1 (0) ： L0CATE9, 
NT" 7- ノフ 9 さ < せい ち》ラ "ELSE120 

T30 IFXV = 3THEN14-0ELSEX1=-(XV< >4) :FORI-0T 
01+3mX1 :y2=(RND(1 1-191 0)**X1 + (RNO(1 
)*(1-X1 ) :Y1=(RND(1 )*6+5)*X1+23*(1-X 
RJ=0TOY1 :Y2 = Yl-(RN[>t1 ) *ABS £ J - ( Y1 *2 ) 
RK = 0TOY2 = POKE&HD200 + X2 + Jt»50 + K+ (Y1 - Y 
122:NEXTK.J.I: ONXVGOTO140 ， 
140 FORI=0TO49:FORJ=0TO1 :FORK=0TO(3~ 
3)^2 + RND( 1 )«3)«-( J»*2-l ) STEP - 
SHD200+I+J*2450+K*50- 121-(XV 
00 + 1 *50 + J*49 + K. 121 -OCVs3) :NEXTK. 
=1THEN160 

150 X1=RND(1 )*43+3:X2=INT(RND( 
RI=0TO49-(X2=-1 ) :K=RND(1 )*5:X1 
X1*-(X1<49) :FORJ=0TO5-(XV=2)*6 
200+I*50+J-K¥2+X1 .121 :NEXTJ ， I 
160 FORI = 0TO100:X1 =&HD200 + RND( 1 
PEEKtXI ) = 121THENI = I-1 : NEXTELSEPOKEX 1 ,120 
:NEXT:A=USR1 (0) : FORI =0TO2 ： L0CATE4 . 6+ I ： PR 
INTSPC(23) :NEXT:PLAYS$:A=UI 
7: INPUT"I?0)5IStt(9)" ;N$:N$ = LEFT$tN$ + " 

" .9) :A=USR1 t0) :GOSUB370:GOSUB260 
170 G=- (H=2ORH=3)-(H=4ORH=5ORH=6)w10-(H= 
7)*100-tH = 8)*»A-00-(H = 9)*1000 
180 GOSUB210:K = VPEEK(6U4 + X + Y*32) :IFABS( 
(B>=G- CH=3ANDK=122)"49>*(K<>121 )-( (H< >3A 
NDK = 1 16)0RCH = 3ANDK< >1 16) ) JO1THEN180 
190 G0SUB98 : PDKESHD200 + Z + X + Y*5a . (97+ { H-4 
)»6)»_(H>3ANDH く 7)- (H + 113)w(H = 20RH = S》 - （H + 
1 1 0)«( H >6ANDH< 10): B = B~G + ( H = 3ANDK= 1 22 ) **49 
:MU=MU-(H=8)-(H=9)*3:AX=Z:A=USR1 (AX) : IFH 
< >3THENGOSUB370:GOSUB80:GOTO180 
200 MU=MU+【K = 1 18) + (K=1 19)t»3: IFK=103ORK=1 
09ORK<98ORK>1 1 4THENGQS UB370 : GOSUB80 : GOTO 
180ELSEI=(K-97)¥6:J=(K-97)MOD6:X1=K>97+I 
*6:C=C+X1»( (3-1 )+( (K-1 )M006)*(3-I) ) :Zf I) 
=Z(I)-J:GOSUB370 :GOSUB80:GQTO180 
210 A=USR(0) :S=STICK(0)ORSTICK{1 ) :X=X+(S 
>5ANDS<9)-(S>1ANDS<5) : Y=Y+ ( S= 1 ORS =20RS =8 
)-(S>3ANDS<7) 

220 IFX>-1ANDX<32ANI>Y>-1ANDY<21THEN240 
230 A=ZMOD50:Z=Z+(X=32)*(A<18)-tX=-l )*( A 
>0) :A=Z¥50:Z=Z+(Y=21 )*CA<29)*50-(Y=-1 )*( 



240 PUTSPRITE0 . tX*8 , ひ 8-1 ) . 1 5 - : I FSTRIG ( 
1 )0RPEEK( -1045) =251 THENRETURNELSE210 



A=USR( 0) :S=STICK(0)ORSTICK(1 ) 

= Z+(S>1ANDS<5)*(A- 

:Z=Z+(S>3ANDS<7)*CA<29)*50-(S= 

8)*(A>0)+»50:IFS = 0THEN250ELSEA?S 

AX) :GOTO250 

GOSUB90 : P し AYS$ : FOR 
PRINTSPC(12): し OCATE 
NEXT:H=1 

A=USR(0) :FORI=0TO50:NEXT:S=STICK(0 



0TOU:LOCATE10.3 
.3+I:PRINTAI(ME+ 



UTSPRITE0. t82,23 + HM8) ，15,1 : 1 FSTRIG ( ) ORS 
TRIG(3)THENPLAYS$:RETURN2S0ELSEIFINKEY$= 
CHR$(T3)0RSTRIG(1 ) THENME =MEX0R1 5 : GOTO260 
E し SE27B 

280 AX=Z:A=USR1 (AX) = し OCATE2 ， 22 : PRINTUS IN 
G— & &"; A$(ME+H) ; rPUTSPRITEB, (0, 

280) :GOSUB80:ONHGOTO250. 170. 170 . 1 70 . 1 70 . 
170.170.170.178.290-380.390.390 
290 LOCATE7，22:PRINTM:IFri<1THEN340ELSEV1 
= V1+VV:R = RN0(1 )t»2500:Q = PEEK(SHD200 + R) : Z2 
=(0-1 )M0D6: IFQ>96ANDQ< 115ANDZ2< >5THENL=fl 
:O=0ELSEM=M-1 :GOTO290 

300 ZZ= (0-91 )*6:FORI=0TO2:FORJ=0TO2: J=J- 
(I = lANDJ = l):N = PEEK(&H[}200 + R_51 + Iw50 + JJ 
310 L = し - （N>97ANDN<103 ド （N - 9"-(N>10SANDN 
<109)*(N-102)t(N>109ANDN<n5)*(N-107t-(N 
= H5)t*3-{N = l20ORN = 121 ) *5 - ( N = 11 7 ) t»7- ( N = 11 
S)*11-(N=1 19)*T5-(N=1160RN<970RN>121 )t»2- 
(N=97ORN=103ORN=109) :0=0~(N=115) :NEXTJ . I 
320 21=(Z(0)+Z(1)+Z£2))*3:L1=(RND(1)*(Z( 
ZZ-1 )-2l))¥10:IFt( (RNDtl )*7)-3+(L-Ll ) ) >( 
VV+9-ZZw2+Z2*( 10-ZZ»2) ) QR2Z=3 ) AND ( 0+ RND ( 
1 )«2) 〉（ZZ - （ZZ = 3)w(Z2/2 + VV/5 + し 1/4) JTHEN33 
0ELSEM=M-1 :GOTO290 

330 GOSUB90 = Q = Q+1 :POKE&HD200 + R,Q: I = ZZ - 1 : 
Z(I)=Z(I)+1 :C=C-(Q=98+I«6)*(3-I)*2-(Q>98 
+1*6)^(3-1) :M=M-1 :AX=Z:A=USR1 (AX) :G0SUB3 
70:GOSUB80:GOTO290 

340 GOSUB90:LOCATE9. 10:PRINTUSING" のこ ゥ"— 
か 月 一 D:12 — E:A = USR4(0) :PLAY"V1506E 
10C10" . "V1306R1 BE 10010" :E = E+1:V1 =V 1/400 
350 M=330+MU+ZC2)¥50:VB=-IV1/100*C+B/10< 
3001 ) :B=(B+V1/10-C)*VB+300 0*CVBXOR1 ) :V1 
=0 ： B = B*- ( B く: 50001 ) -(B>30000)*»30000 : IFE = 13 
THENE = 1 :D = D+1 : I FD = 5THEN470 
360 GOSUB370: A=USR(0) ： FORI =0TO 1 000 : I =1- ( 
PEEK (-1045) =251 ORSTRIGd ) ) *1 000 : NEXT : AK= 
Z ： A=USR1 CAX) :GOSUB82:GOTO290 
370 し OCATE2,21 :PRINTUSING" お ##S "； D;E; :P 
RINTNS; r LOCATE 18, 21 : PRINTUS ING" 3¥ ##### 
00] B ;C; ： し OCATE18, ZSiPRINTUSING—Y 匸 #####0 
0SPT:B: :LOCATE2.23:PRINTUSING"*P ##X":VV 
= = し OCATE10,23=PRINTUSING—I##### し ##### N 

:Z(0) IZ (1 ) ;Z(2) ；; RETURN 
38B A=USR(0) :S=STICK(0)ORSTICK(1 ) : VV=VV+ 
(S = 1 )*(VV<20 ) - tS = 5)#( VV>1 ) :PUTSPRITE0 ， C 1 
. 183 ) .RND( 1 )*H + 2» 1 :GOSUB370:GOTO380 
390 GOSUB90:A!S = Z:A = USR1 (AX) : L = :GOSUB43fl 
:A$=X$(XV) :C$=X$(XV+2) :GOSUB4t0:L=3:GQSU 
B430 = IFXV=2THEN390E し SEONH-1 KOTO400 ,410 
400 A = USR4 ( a ) iBSAVEAS + BS + wcT + CS'SHDSM, & 
HDSC3:0PENAS+B$+C$F0R0UTPUTAS#1 :PRINT#1 ' 



410 A=USR4 (0 ) 



S + CSFORINPUTAS1M :IMPUT#1 . B . C . D » E . M . MU . VV 
. VI , Z (0 ) .Z t 1 ) . Z (2) ,N$:CLOSE#1 ： し F = 0:GOSUB 
370 :GOTO460 

420 FORI=0TO いし OCATE1 1 ,8+1 : PRINTSPC(10 ) : 
NEXTrRETURN 

430 GOSUB420:FORI=0TO2:LOCATE12.9+I :PRIN 
TAS(36 + し + 1 ) :NEXT:XV = 1 :GOTO4-50 
440 GOSUB420 : FORI = 0TO1 : LOCATE 1 2 . 9+ I ： PR IN 
TAH42 + I ) ； :NEXT: A=USR( ) : B$ = INPUTS( 1 ) :PL 
AYSS:IFASC(BI)>32THENLOCATE10-3:PRINTAS( 
42)" "BI" ":RETURNELSE440 
45B A=USR(0) :S=STICK(0)ORSTICK(1 ) :XV=XV+ 
(S=5)*(XV<2)-(S=1 ) *(XV>1 ) : PUTSPRITE0 . (98 
,71 tXV*8) .15.1 :IFSTRIG(0)ORSTRIG(1 ) THENP 
LAYSS: PUTSPRITE0 . (0.200) : RETU RNELSE I FPEE 
KC-1045)=251ORSTRIG(3)THENIFLF=1THENLF=0 
： GOT01 1 0E し SEGOSUB80 :RETURfH60ELSE"0 
460 AX=Z:A=USR1 (AX) :GOSUB260 



470 AX = Z:A = USR1 (AX) : LOCATE 1 , 7 : PR INT — S つか 
ま 7* し fi— :LOCATE8,12:PRINT，"_ か * し ♦ うりよ ラ しまし ft 
" :A=USR(0) ： FORI =0TO1 500： 1=1- (PEEK (-1045) 
= 251 ORSTRIGd ) ) 1 1 5 00 : NEXT : X = : Y= 1 
480 X = X + Y :Y = Yt(X = H50)*49+ (X = 1468)^51 -(X 
= 0)ttS1-(X = l8)H49:AX = X:A = USR1 (AX) :A = USRC0 
) :IFSTRIG(0)ORSTRIG(3)THEN100ELSE480 
490 DATA CD7E003EF 121 002001 001 8CD5600083 

3231 0F40D20F1 083D20E9C92AF8F71100D2191 10 
0180E1506207EEBCD4D00EB231310F6C50112000 

42310FB0D20F6C9 

500 DATA, " か" 1 あん S スヮ ル- ， —と、 ラろ S しく-, 1 "せいち— ，—し 

、ゅラなくちく—，-しょラま^ょラちく —，-；：ラ^^ょラちく —，—ごラ^んけんせ 

つ—，— こうみんかん けんせつ-， w スタシ * アム けんせつ "，**は つ 7 ん，， _せ*し> 

りつ へんこう— . —セし フ * する—， **Ch "卜 * す 5" , 

510 DATA, — = スヮ ,"<=SB く—， — >>" ."IJ>K{! 

" , "LM>KC ： " 1 "NM>K<: ： " ， **5)#ご&- ， "SIGZCS* 1 ， "*ス3 シ、 

ァ厶 C& w ," ' F" ."^POR" ."HSTt" I H +»Tt" ， 

520 ッフ 5 ィフ は 7，' ，— WS ィフ — ， — 大， タイフ w ， 

" ィフ —，^ U> タイフ — ，— 0^ ト •* する—，— メテ*<ァ は？—， 

w テ* ギス ヮ—， " テ-フ o — よ u て-すか？ はし *» る—，， 

なおす—，— フ p ィ ル ネーム—， ff U と £ し 1411 

530 0ATA58.7C1 0BABABAS2FE00 ， 59.7C30FEBAA 
ABAFE00 .60.541CC8545C54BE00.61 . ECBAE44A6 
ECAEE00.62.48EEB44ABC2C7E00 - 125.04U5EF6 
506A8E00.64-28245692242C7600 .35.FE92FEBA 
FAA6FE001 66. 54-EEFA6A44AA4A00 
540 DATA67.C85CAADC7EE8DE00 .38 .44EA1 0EE4 
AA4EA00.39.74BA44BA7C2A4E00.70.7E7E54-5CB 
EE4A20 , 71 ,FC84FC90FC8SC40 .72 . 107C3CFE4 
47C7C0 0.73.287EC85C48487E00.74, 10FE8A307 
C121 E00 . 75 rFE84A890A8C0FE00 
550 DATA76 - 1 07C28FEAAD6BA00 - 77 ■ 
8549200.78.007C10101010FEfl0.42 
AEA5A00 ,80 .10FE9A74BA7C1000-81 
8186E00.82.7C7C547C30284600.43 
EAAEA00 I 84 > 5008C8545240BE00 
560 DATA85. 1 01 01 09292FES200 - 44 
C448C00 »87>707848707EAAFAB0 »88 
C54FE00 .89 .7C14FE0C08281 000,90 
8AEEE00.91 .66AA7C447CFE2800 -^2 
47C4400. 93.1010302848448200 
570 DATA94^24-58C87E48487E00 .95 ： 
E6A9A00 t 123.4C1EE45E4A'i-EBE00 
6549A9200 

580 0ATA97.FF81B9A9B1A981FF -98.70F850F80 
El F0A1 F ,99 -49BA82FEFE44481 



EEF20202. T 
F6969282D6 
417D05557700 



6C600EEBAFE0B54 
03.FF8199A1A1998 

05.05757707FEFCA0E0 



590 DATA106.7CFA83FF81 A5FF9F 



2FE8B80F4 
99191B981 
C7E5A7E667E66 
A0A0A0AF5 
600 DATA1 
4401442B0 
DDDFFFFASE7. 1 
4024520540225 



252F2C2-99.C2 
F9F9F9E9E9.10 
F9F9F9E9E9E9 



5F5E5E4E4.108 
A2B2BCACACE. 1 
EFEFECEFEFECE 



2C2C2C2C2. 1 
2525C5C525C52 



AAFE547C3 
2A4ECAE44 
1 0FE28BA6 
44EE04EE4 

BE44BC6C7 
3844BA287 
649EEAEE8 
0B7C44444 

.6EFA6E6AF 
24，0A7"87 



00 , F09EC20E 
09EB2 



07.C6AABA8 



16.20421 18 
r 7F6D9 



， D6C6FE808080808A. 1 B 
1 ， 00707B7007076767. 
.112.FFE718FFE7183C3 
FF1 FEB - 1 14.6C6C6C970777777 
.8801200200400021 ， 
17.FF8DA1DFAB8BE7E7.118- 

1 9. 4299B03C3CBD9942. 120.21 
.121 -882450801640A4A1 ， 
659324EB315A25^.,256 

618 DATA97.666A6A8B8B6A6A66.98.8262E2C27 
F9F9F9F9F9F9C2. 
1 , F9F9F9F9F9F9F9F9, 102>F9F9 
1 03.444A4A5B5B4-A4A-V4 ， 
5E574E5E5E4EFE . 1 05 . 7F7F5F5F5E4E5E5E 
620 DATA1 06- F2F7F5F5E5E4E4E4, 1 07.F2F7F5F 
.F2F7F5F5E5E4E5E4.10 
10-EEFEFECEFEFEFECE- 
， 1 12- FCCFFEFCCEFEFECE. 113.7 
E7E7E7EFCFCCECE > 11 4 . 7E7E7EFCFCF E FECE 
630 DATA1 1 5 ， BE BE BEBEBEBE8EBE , 11 6 . C2C2C2C 
.EEECE2E4ECECF2E2. 
19.CFCF2F3E3E2FCFCF. 120-5C5 
.5757575757575757. 122. A 



007F 



CECAC 



8A8B6A8B8A6A6A6 .257 
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國 ファイル 解説 

FH£. 已 AS …… 起動 用 日 A 
S I C ファイル 
FHE. OBJ …… メイン プロ 
グラムの マシン 語 ファイル （已 
000〜） ※カツ コ内は 16 進 
SFH£. OBJ …… 初期設定 
用 マシン 語 ファイル (A900 

FB I OS. OBJ …… サ ブル 
一 チンの マシン 語 ファイル (A 
000〜） 

FCHARA. DAT …… スプ 
ライ 卜デ一 夕 ファイル 
FPHONT. GRP — 

データファイル 



FPHONT. PAL …… パレ 

ッ卜 データファイル 

FH2. DAT …… ユーザ一 デ 

一夕 （この ファイルがない とき 

は 新たに 作成され る） 

麗デ一 タエ リア 

9000 ス プライ 卜 データ 

(パターン)' 



ブ。 ケ ラマ 力ち 



9A00 
(カラー） 
已 200 
C35B 
CF3A 
□000 
用 データ 
□ 200 



-タ 



メッセージ デ 一夕 1 
メッセージ デ— 夕ョ 

効果音 データ 
背景の パターン 配置 

已 GM データ （◦) 



ブ 0：)：/? お会いしょう 



どうも、 初 採用の DC— SOFT です。 この ゲームの 売り はなん といって 
も、 本来なら 1 人で 遊ぶ パソコンが 多人数で 遊べる ことでしょう。 例えば、 
昔の 友人た ちが 久しぶりに 集まり、 ワイ ワイ 騒いで いると きな どに 有効で 
す。 いくら 久し^り 再会した からと いっても、 やはり 話題が なくなつ てき 
ます。 まして や、 昔の しがら みから ケン 力になる こと も …… 。 そんなと き、 
すかさず あなた は 胸の ポケッ 卜から 1 枚の フロッピーディスク を 取り出し、 

MSX2 に 電源を入れます。 
そして 一言、 「これで 決着 をつ 
けよう」。 これでち ラ あなた は 
みんなの 尊敬の 的。 さらに、 
も しその 中に 女の子が いれば、 
その子 はもう あなたの 卜 リコ 
となって しまう でしよう。 何 
だか 某 ブル 一ワーカーの 広告 
みたくな つてし まった。 では、 
プロ コン でお 会いしょう。 
DC-SOFT 兵 庫 • 17 歳 





QUESTI 



テラ コ 'ク エス 卜' ッ- 



CE3 C^2/2+RAM32K by あっち やん 



► 遊び 方 は 40 ページ 



この ゲーム は、 ゲーム を 始め 
る 前に データ セーブ 用の フ ァ ィ 

ル ("1.0AT"~"4.[DA 丁"） 

を 作らなくて はいけ ません。 か 

ならず 別の ディスクに コピーし 

て それ を 使い、 付録 ディスクに 

は 書き こみ をし ないよう にして 

ください。 

國 ターボ R の 場合 

1 . LOAD'TERACO. F 
□ 9" で メイン プログラム を を 
口一 ド する 

2. MERGE"TERAGO. 
TUFT で 差分 プログラム を マ 
ージ する （マージし 終わった 
らノ' TERACO — R.FDg" 
など、 別の プログラム 名で セー 
ブ してお < とよい） 

3. プログラム 実行 後の メニュ 
一で 「FILE SET」 を 選 ふ' 

4. 以後 遊 ふ' とさ はは マージし 
た あとの プログラム" TERA 
CCD — R. FD9" など を ロード 
して 遊ぷ とよい 



■ MSX、 2、 2+ の 場合 

1 ."TERACCITUR" を 口 
ード する 

E. プログラム 中の 「― PAUS 
E」 文 を 削除す る 

3. てきと ラな ファイル 名で ァ 
スキー セーブす る （たとえば、 S 
AVE"TMP", A) 

4. メイン プログラム" TERA 
CO. FD9" を ロードす る 

5. ささ ほど セーブした プ ログ 
ラム を マージす る (前の 例で い 
れば MERGE"TMP") 

6. キーボードから 「GLS ： □ 
I M I T(l 6) ： GOTO 
2705」 と 入力して リターン 
キー を 押す 

7. 「しょきか します」 で、 「よろ 
しい j を 選/ぶ 

已. メニューに 戻ったら 初期化 
は 終了 

9. 以後 はもとの メイン プ ログ 
ラム" TERAGO. FD9" を 
ロードして ゲーム をす る （◦) 



夢 t 現実に す 3 最良^ 手紙 

そう、 あれ は 1986 年の ことだった。 あの 頃 は、 僕 も RPG 音痴で 実際に フ 
アミ コンで RPG をした こと はない のに ノ一 卜 等に 幼稚な 絵 や 字 をなら ベ、 
「力 ミコン だ〜」 などと、 ァホな こと を やって たもんだ。 その後、 ちょっと 
進化し、 ゲーム ブック を 自分で つくる ようになった。 自慢 じ やない が、 今 
思う と、 当時の (今 も だが) 僕 は、 幼い 頃、 いろいろな 修羅場 を 乗り越えて 
来たせい か、 想像 S 創造力が 豊かだった。 そのため、 ゲーム ブックの 出来 
も、 悪い ものではなかった。 話 は 1989 年へ と 移る、 8 月 13 曰 作曲家の 父 は 
こういった。 「プログラム を 作る のなら、 あの MSX をお まえに やろう」 と。 
父 は 日本人 初の" ロスでの レコー ディ ング" そして" ダイレク 卜 力 ッ ティン 
グ" という 偉業 をな しとげた 人物。 僕が 小 1 の 頃 は MSX (今 は PC) とギタ 
—でよ く 作曲して た。 しかし、 小 3 の 時、 別居す ると 同時に MSX は 売つ 
てし まった。 その MSX を、 返して もらって、 僕に くれたの だ。 こうして 
少年 は、 夢 を 現実に する 最良の 手段 を 手に した。 ちなみに 彼が、 小 4 の 時 
作った ゲーム ブックの 名 は、 「丁 ERACO QUES 丁」 だった …一 。 

あっち やん 東京 *14 歳 

デ"' t^'.t" 、ゆ' 

6tt ついやし-つい 匕. 

も， 

•Kf- タ '(な （o<" 

'スト-り-がん じ X， え 

ク 7 グ t« み、 い ii 
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き 




70 



I HilvUUEU' 1 1 1 ■ 1 1 1 1 1 1 J 1 ! 1 ' 1 ' 1 1 J 1 ^T- 


THINFAT— 


' ^ 三 

iW^Wfew;;;..;;. r 


「 ' 

1 nil} i-ii i ! i i i h に'' " rvr i i 『 i i h ■ i 「' 





■ ファイル 解説 

TH I NFAT0. FD9 …… 
起動 用 • 初期設定 プログラム 
TH I NFAT1. 已 AS …… 
BASIC の メイン プログラム 
丁 H I NFAT0. DAT …… 
マップの 表示 ルーチン （LDD0 
— ロ[340) ※カツ コ内は 16 
進 表記の アドレス 
TH I NFAT1 . DAT …… 
SCREEN2 の VRAM をセ 
ーブ した BSAVE 形式 フ アイ 
JK0000-37FF) 
TH I NFAT2. DAT …… 
MAP, 敵の BSAVE 形式 フ 
アイ ル (4000~733C) 
TH I NFAT3. DAT …… 
VRAM のス プライ 卜ジ エネ レ 
一夕 テーブルの 已 SAVE 形式 



ファイル （3800〜3D80) 
TH I NFAT4. DAT …… 
PSG 音源 演奏 ドライバ、 BG 
M データ （C】 AF~D47F) 
TH I NFAT5. DAT …… 
FM 音源 用 ドライバ、 已 GM デ 
一夕 （g[DAF〜CEE 1 ) 
TH I NFA 丁已. DAT …… 
スロット チェック • B I OS 転 
送 マシン 語 ファイル (C800 
〜C8A2) 

TH I NFATU. DAT …… 
ユーザー データファイル。 ない 
とき は 作られる 
■USR 関数 

UGR(0) …… マップ 表示 
USR 1 (n) …… n に 対応す る 
已 GM 演奏 （n ： 254= 演奏 チェ 
ック、 255= 停止） （0) 



ブ n ケ ラマ ftS 
ひ 4: こと 



感動す 3 こと t 保証 



いや一、 よかった よかった。 1昍1 年 曰 月に 作り 始めて 12 月 投稿、 1392 年 3 
月 号で ボッを 知る （ファン ダム スクラム をみ よう）。 その後 2 度の 改良、 再 
投稿に よって、 6 か 月お くれてや つと 採用。 本来 これが 僕の デビュー (7) 
作になる 予定だった のに …… ブッ ブッ。 でも あの 時 採用され ていたら、 き 
つと 悔いの 残る ものに なって いたと 思う ので、 今と して はこれ でよ かった 
ん だと 思います。 ところで、 話と 口調が かわって、 この ゲーム、 ク リアし 
ろよ。 せっかく 2 時間で ク リアで ぎる ょラに 作り かえたん だから/ 感動 
する こと を 保証 …… できない けど ク リアしたら 喜べる はず だせ/ 僕に な 
にかいいた かったら 「三重県 安芸 郡 安濃 町 荒木 234 小 林 由 幸」 へ。 気に入つ 
た 人に は已 の アレンジ バージョン でも 送る ことにしよう。 でも 悪用す 

そ 一 亥 達 匕 / マ ン ^^： 星き おぶ 
A n , -r^Tl^^t^P^ にして 地獄 をみ てい ま 
m>L c > す。 天国の かげ すら 見 

えません。 僕に は 社長 
になる とゅラ 野望が あ 
ります。 さいごに、 か 
ず は 本当に 太って い 
る/ 

FRIEVE 三重 '15 歲 
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C532/2+VRAM64K by PSYZANSU SOFT 


► 遊び 方 は 42 ページ 



隱 ファイル 解説 

S • S ■ T. FD9 …… プ ログ 
ラムの BASIC ファイル 
ニセ SC4. BAS …… 作成し 
たデ 一夕 をニセ SCREEN4 
で 読み こむ ための 已 ASIC フ 
アイ ル (来月 収録 予定） 

以下、 SAMPLE という 名前 
で セーブした とさに でさる ファ 
ィルの 説明。 

SAMPLE. SPR …… スプ 
ライ 卜 パターン デ 一夕の BS A 
VE 形式 ファイル 
SAMPLE. COL …… スプ 
ライ 卜 カラー デ 一夕の 巳 SAV 
E 形式 ファイル 

SAMPLE. PAL …… パレ 
ッ 卜 データの BSAVE 形式 フ 
アイ ル 

SAMPLE. DAT …… プロ 

グラム セーブ を 選んだ ときの、 



データ を已 ASIC の DATA 文 
形式で 出力した アスキー フ アイ 

ル 

■USR 関数に ついて 

USR(n) …… VDP のみ を 
SCREEN2 にす る 
USR1 (n) …… n 番の パター 
ンを エディツ 卜 エリアに 表示 
USR2(n) …… ス プライ 卜 力 
ラー テーブル (SH 1 C00 
~SH 1 DE0) を VRAM の 
空 さ エリア （SH4000〜S 
H41 E0) に コピーす る 
USR3(n) …… n 番のス ブラ 
ィ 卜 面への 色つ け 
USR4(n) …… n 番のス ブラ 
ィ 卜 面に 表示され るス プライ 卜 
パターンの 重ね合わせと EC ビ 
ッ 卜の 0N、 OFF 
USR5(n) …… カラー テ一ブ 
ル への 色つ け （□) 



ブ12 ヶ ラマ 力ち 
ひどこと 



使つ T み T ください 



この 作品 は 時間に 余裕が あるときに 少しずつ 作って やっと こさ 完成した 代 
物 （しろもの） です。 マニュアル を 書く の も、 ワープロ なんて 便利な もの は 
持って ない ので 「こんな ことなら 曰 ペンの ペン 習字で もやって いれば 良 か 
つた ぜ」 と 思いながら 書きました。 さて、 俺が 買った MSX は、 カシオの M 
X — 10 に、 サン ョ一 の といった 低価格 マシンだった りします。 
現在の turbo R は 値段が 高くて 手が 出ません。 あの 機能で あの 値段 は 安 
いけれ ど、 グ リコのお 菓子の ようにお まけば つかで、 基本 はどうで もとい 
う 気がします。 もし、 次期 MSX が 出るなら プログラミング できる ゲーム 
マシンと いったよ ラな シンプルな 機械で もい いんじゃ ないかと 思って いた 
りする 次第です。 が、 しかし、 うだうだい つても 始まらな いわけで、 とり 
あえず 今の MSX を 使いこなしたい 人 は、 どうぞ この 「S • S • 丁」 を 使つ 
てみ てくだ さい。 PSYZANSU SOFT 山形 • 20 歲 



山 やれ ねな、 




b 7J /，コ-ルま^ 
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今月の テーマ 



初心者; 5 つち 頃の わお し 

パソコンに 初めて 触った ときつ 
て、 今でも 鮮明に 思い出せる。 
初めて チョンボした とき は、 今 
ではもう 笑い話で ある。 



初' じ、 者の 頃って I NPUT 文で 
入力した もの を、 PRINT 文で 
^さ せる プログラム を 作つ た り 
しなかった？ わたし はしたな あ。 
#^<初 めて パソコンに 出会った 
の は, J#5 年生のと きた' つた。 も 
ち ろん MS X です。 それから 4 年 
か— 過ぎ、 やっと 買った の は A 1 S 
T ちなみに 在庫 か' なかった ため 
展示品 を 5 千円 弓 I きで 買って きた。 
家に 滞り コンセント を 差し こんで 
«g を 入れる と 夢にまで 見た MS 
X の 画か'./ しかし、 いくら ま 
つても MS X の 文字が 消えず、 よ 
く 見る と r Password ： 」 の 文字 
が 。買つ た 店に 驟を しても 「知り 
ません ね」 の ひと こと。 2 日 後、 や 
つと B A S I C 入門の なかに パス 
つ一 ド OTfB^T) やり方が のって い 
'るの を 見つけ、 やっと 事件 はお わ 

りました。 そこて *Plo 安くても 

展示品 を賈 う なよ。 =g*«m* 川 村 

信 男 （15 歳） 

へ 一、 それ は PiMf つたね。 誰 
かが 赫 品た' つ た M S X に パス ヮ 
—ド をセッ ト してし まった わけ だ。 
ひょっと したら、 信 男 クンと おな 
じょうに 今、 買った MS X に パス 
ワードが セッ ト してあって 四 苦 八 
苦して いる 読者が いるか も しれな 
い。 そんな 目に会つ ている 人の た 
めに ハ°ス ワード を g させる 方法 
を 書いて おく と、 まず、 GRAP 
H キーと STOP キー を 押しな が 
ら fl* を 入れる。 パスワード をス 
キップして BAS I C 画面になる 
ので、 

SET PROMPT'Ok" 
か、 

SET TITLE"" 

を 新 すれば パス ヮー ドは赚 さ 

れ るよ。 

く れ ぐれ も g 品の MSX にパ 
ス ワード をセッ ト しないよ う に./ 
断ム だけでなく、 すべての ユーザ 
一にい える のか もしれ ないか'、 初 
心 者が つまず く ものが 3 つ あ る。 
それ は 配列 変数、 ス プライ ト、 サ 
ゥンド だ。 今、 これ を^で いる 
±«8 者 もい ずれ ひとつ は 当時、 わ 



けがわ からな く てつまず いた 
が ある はず だ。 私の # は 文 5i» 
を 読んでも わからな いとき、 とに 
か く サンプル プロ グラム を 実行 し 
た ことがある。 それによ つてなる 

ほどと a« した。 今, ほうと、 サン 
プル プロ グラムって 本当に 重要な 
役割 を 持って いるよう だ。 =埼 玉 

県 • KEYS i DE(17 歳） 

ス ーノ 、° 一 ビギナ 一ズ廨 座 担当者 
の MORO にゾ いまの グラフ ィ ッ 
ク 入門 シリーズが おわったら、 次 
は サウンド 関係の こと をす るんで 
しょ ？ j と 聞いた ところ、 「いや。 
た * つて ォレ、 サウンド 関係 は 苦手 
なんだ よ」 といって いた。 こんな 
「！« 者」 もい るので す、 みなさん。 
なにも ±M 者が すべての こと をく 
わしく 知っている わけ じ やない も 
のね え。 

たしかに、 BAS I C など を勉 
強す るのに サンプル プログラムが 
ある と、 とても 便利 だと 思う。 文 
を 読んだ だけで は、 「ふ 一ん、 
そ う か」 つ て 思 う だけで、 サンプル 
プロ ク" ラム を 打ち こんで 試した り 
してみ ると 「おお、 なるほど」 つて 
©ぅ 力 'ら ね。 

• あれ は 忘れ も しない パソコン 賈 
いたてて も 左 も わからなかった 
頃、 きに ペンギンが スキ 一を 
する ゲームの プロ グラム か m つて 
いました。 r これ は 面白そう だ./」 
と S つた 私 は、 今なら 1 盼く らい 
で 打て そ う な ゲーム を 1 時間 以上 
かけて 打ち 二み ました。 ところが、 
勳 かし 方が わかりません いろい 
ろ キー を 押してみ ま したが、 何も 
起こりませんでした。 仕方なく、 
泣く 泣く リセ ッ ト しま した か'、 今 
思えば 行の 最後で リ ターン キー を 
押してい なかった よう な SW、' し ま 
す。 = 石川県' ろん ぐ TEAM(18 
歲） 

初心者の 规 の 定番 といえるの 

力 5 「プロ グラ ム を 打ち こ んで みた 
ものの 動かなかった」 という もの 
である。 そこに はいくつ かの スト 
一 リーが あり、 その ひとつが ろん 

ぐ TEAM の *M 炎た' ろう。 その 



II 月 き 曰 は 10 月 8 曰。 
る 気に入った タイ トル、 



むかしの ファ ン ダムの 1 画面 プロ 
グラムの リ ス ト に は、 行の 最後に 
リ ターン キーの マーク を けて い 
た。 それ はこうい う 初心者 
つたの だ。 

じつは わた し も 似た よ う な 経験 
があって、 3 時間ぐ らいかけ て 5 
画面 分ぐ らいの リスト を 打ち こ ん 
でみ た も のの、 セーブの 仕方が わ 
からず、 電源を切って しまったと 
いう もの。 3 時間 かけて 打ち こん 
だものが パァ。 あのと き のむな し 
さとい つたら …… 。 
•4" も じゅうぶん 初心者 かも しれ 
ないか'、 5 年 、'"超 * 初心者 だ 
つた 二ろ 大変な 無駄 金を使って し 
まった。 というの は MSX= '《ソ 

. コンと 軽い 気持ちで 莫大な 量の、 
MSX に, ない パソ コ ン • 
パソコン 専門 誌な ど、 パソコンに 
関する 本 を 手 あたり 次第 購入して 
は^でいた。 そして パソコン 該 
の 購入に 暴走す る こと 6 か 月、 ひ 
た すら 金を使い、 6 か 月 目に して 
M ファンに めぐりあえ たのた ' そ 
して 今まで 膽労 （？） は 81K —セ 
ン ト 水の 泡と な り 一時、 «tt 的ダ 
メ ージ と^ W ダメ 一ジの W パン 
チ (勒が: = 香川県 '橫 #3( ？ 
歳） 

だれで もハ' ソコン を 手に入れた 
頃 はや はり、 いろいろな? g£ を 買 
いま く る と 思う。 そ して、 そのう 
ちに 気に入った 廳£ が 見つかる も 
のた-。 » クン、 «太 な こと をし 
たと 思って 悔やんで はいけ ない。 
なんた つて、 M ファンに 出会えた 
のた' から/ それから はやく 賴 
的 ダメージから 回復す るよう に。 
今な ら 『スーパー プロ コレ 3 』 が 発 
売 中です （CM)。 
參友 il*、'MSX を 買って、 某 マイ 
コン B AS I C マガジンに 載って 
いる 麵ゲ 一ムを 打ち こみ ま した。 
僕 は その ゲーム か' 気に入った ので、 
MS X ごと 借り ま した。 家で 力士 
の データ を 最新の ものに 害き かえ 
て、 前の データの 入って いる テー 
プの 上に 重ねて セーブし ました。 
すると ノイズ か' 入って セーブされ 



秋に ちなん て亍 一マ を 「心からす すめる | 冊 j にす る。 
& s、 その 本 をす すめる を sa 潔に まとめて 送って きて ほしい。 ただし、 



たらしく、 もう 一度 ロードす ると 
ロードで きない。 きにいったら 
r こわれた」 とかいって 大 さわぎ。 

そのこ ろ 僕 は 1 "C LOAD? j の存 
在 を 知らなかった のだった。 これ 
を itP として MS X 2 を 貢って テ 
ープで 1 年 半す ごし、 晴れて フ n 
ツビ 一 ドライブ を g い、 とこ 
ろ 大き な 失敗 もな く 来て いるが 果 
たして 一… 。= 岐阜県 • 加 藤 俊 之 
("歳） 

う〜 ん、 「CLOAD ？」 （シー 
ロード ベリ フ アイ） と はなつ かし 
い コマンドた-。 テープ ユーザーた' 

つた 人なら 知っている よね。 テー 
プ から プログラム を ロードす るコ 
マンドが 1 " CLOAD」 で、 メモリ 
上に 残つ ている プロ グラ ム 力 5 ' 正確 
に セーブされ ている 力' どう 力' 調べ 
る コマンド 力 \ 「CLOAD ？」 
(シ 一ロード ベリ フ アイ） である。 
加 藤 クンの 失敗 は 「CSAVE」 
の あとに、 「C LOAD ？」 をし な 
かった こ と と、 前の プログラムに 
重ねて セーブし た こと だと 思 う ぞ。 
參 プログラム 人生 9 年 目の 者と 
しての ァ ドバイ ス はとに か く 知つ 
ている^^ を 使って、 何 か を 作る 
事です。 そして、 どう しても '£著 
にな つたら そ (7)^ をお ぼえ る。 
そう やって 1 つ 1 つ こなして い 
くの か'、 BAS I C、 マシン 語、 
etc. 何に でも 共通す る 事です。 
= 北; 木奈翁 （18 歳） 

r 知っている 命令 を 使って、 何 か 
を 作る こ と」 という 小 林 クンの 意 
見に 共感。 また、 知らない 命令 を 
どんどん 使って いくの も 大事で、 
とにかく、 ノゝ ソコン に 触り はじめ 
た 最初の 頃 は、 がむ しゃら に キー 
ボー ドに 触れて い く こ とが; ^だ。 

ノ 、。ソ コン协 じ' 者の 頃って、 ほと 

んど なにも 知らないから 画面の 色 
を 変える た" けて 賓ん でいたり して 
さ。 そして 次第に ステップ を 踏む 
につれ、 もっと パソコンと 高レべ 
ル での コミュニケーション がと り 
たくて、 のめりこんで いく。 だか 
ら こいつ はお も しろ いんだよ ね。 
(ち） 



キミが いま まて！^ だ; なかで、 *A にす すめ 

コミック; とします。 



フレーズの 組み合わせと テンポ 感 



ォり ジナル 

~ 究極の 追い かけっこ〜 



® みん くると 卒 （はやせみ き） 茨城 • 18 歲 



一風変わった オリジナル 作品。 ゲーム • キ 
ャラが 追つ かけっこ をして いる 様子 を 描写し 
たもので す。 こういった 曲 は、 フレーズの 組 
み 合わせと テンポ 感 からでき ている ので、 メ 
口 ディと コ一 ドの 組み合わせが どうの こうの 
というの は あまり 関係ない。 それより は 直観 
とか イメージで 作る ことができる。 作曲なん 
て やった ことない し …… という 人で も、 ちょ 
つと 思いつけば ちょこちょこ つと 作る ことが 
可能な の だ。 『逃げろ.// j を 参考に、 挑戦して 
みて はどうで しょうか。 

NIGERO! . FM9 



10 _ MUSIC(0»B.3.3>3) 
16 .TEMPER £4) 

25 FOR 1 = TO 9:PDKE&HFA;5C+;[»16， （IM0D5) + 
30:NEXT 

30 P し AY#2,"05V15 マ V15— ，"T160O6V13 マ T60 
O4S0M200" ."T160O2S0M400" » "T60O5" 

J="T160ai8L8D<D>D<D>D<D>D<D>D<D>D<D> 




B8G-8A8>CC+D8<08 

t >A<F+>A< F+>AB<D >B<D>B3603< AR4 



1000 P し AY#2，A$>B$>C$，B$，A$，C$ 
1010 GOTO 1000 



日本風で アンデス 風な 大太鼓と 5 苣 音階 



オリジナル 
カッパた ちの 舞踏会 



がんばれ 若 瀬 川 東京 • 23 歳 



夏 は 盆踊りの シーズン、 祭り 囉 子が 聴こえ 
てく る。 この 作品 は、 r ドン、 ドン、 ドン」 と 

いう 大太鼓の リズムと ペン 夕 卜 ニック （5 音 
—ド、 レ、 ミ、 ソ、 ラ という 5 つの 音 



だけ を 使った 音階の こと） の メロ ディの 組み 
合わせが 日本風で も あり、 アンデス 風で も あ 
つて、 なかなか 魅力的です。 途中に 何回 かテ 
ンポ. チェンジ があって、 リズムの ノリの 良 
い パー 卜 や、 メロ ディが 叙情 的な 部分が 交錯 
する の もす ごく 効果的。 平 沢 進 氏の 『金星』 と 
か 「サイボーグ j といった アンデス 風味の 曲 も 
思い起こさせます。 



30 CALLMUSIC(0.0. 
40 CLEAR1B00:DEFSTRA-D.T 
50 POKE&HFA4C，32:POKE&HFA5C，24> 



210 A1="L16Q3R8.DE8.GA8. >DC8 . < AG8 . AG8 . ED 

8.C<A4R8.GA8.GA6. >C<A8.€A8. >CD8 . E A4G8 . " 

220 A2="R6.DE8.GA8. >DC8 . < AG8 . AG8 . ED8 . C< A 

4R6.GA8.6A8. >C<A8.GA8. >CD8 . E04-C8 . " 

230 A3="R8.<AA8.GA8. >C<A8.GA8. >CD8.EA4G4 

R8.ED8.CD8.EC8.<AG8.GA8.G>C4C8." 

240 A4="R8.<AA8.GA8. >C<A8.GA8. >CD8.EA4G4 

R8 . ED8 . CDS - EC8 . < AGS . GAB - G >D4C8 . . . " 

250 A5=— し 4Q7CDBE8AEDE8C8<A>CDC8 く A8>C く A>C 

AFE" 

260 A6="DC8<B8>CDEB>DC<AEFDEDC<B" 

270 A7="Q3A>EDER8C8D8E8FE<A>EDER8C8D8E8C 

<B" 

280 A8 = — A>EDER8D8C8 く B8>C<AR8A8A8B8〉C く BAR 
8E8AR" 

290 ' 

30 BK="Q2A>CDCDC<A>CEC<AG>C<GAG" 

310 BL="A>C<A>CE<A>ED<AGA>ECC< AA" 

320 BM="Q7AA>EC<AA>C<AGA>EFEECC 

330 BN = "<AGAA>CEFEC<AAGAAA2'* 

340 B0="Q3EAFER8E8F8A8>C<BEAFER8E8F8A8AE 

350 BP="EAFER8F8A8F8EER8E8D8E8FEER8<A8>E 



370 CQ="S18Q8V13CCC16R 
16R1 631 SQ8V1 3C8C4C8C1 6R 
R8ai8Q8V13CCC 1 6R16329Q 
1 8Q8V13C8C4C8C16R1 6829Q 
380 CR = "5)18Q8V12CCC1 6R 
1 6R16318Q8V1 2C8C4C8C1 6R 
R8ai8Q8V12CCC16R16329Q 
18Q8V12C8C4C8C16R16a29Q 
390 CS="ai8Q8Vl2CCC16R 
16R1631 8Q8V12C8C4C8C16R 
R8ai8Q8V12CCC16R16a29Q 
18Q8V12C8C4C8C16R16329Q 



6329Q1V5C16C16C8C 



63290 
V5C16C 

V5C16C16C 
6D29Q1V4C16C16C8C 

6329Q 
V4C16C 

V4C16C16C 
6329Q1V5C16C16C8C 



6329Q 
V5C16C 
V5C16C16C 



6C16C8 
6C8C16R16S 



6C16C8 
6C8C16R163 



6C16C8 
6C8C16R16a 



410 DQ = '*ai2Q4V901CCC8R16R16R8RSC8C4C8C8R 

16R16R4CCC8R16R16R8R8C8C4C8V10C8" 

420 DR="V6CCC8R16R16R8R8C8C4C8C8R16R16R4 

CCC8R1 6R1 6R8R8C8C4C8V7C8" 

"0 DS="V7CCC8R16R16R8R8C8C4C8C8R16R16R4 
CCC8R16R16R8R8C8V8C4V7C8V8C8" 



450 Pl_AY#2 
460 PLA 丫 #2 
aHV703" 
470 P し AY#2 
480 PLAY#2 
490 PLAY#2 
5B0 PLAY#2 
51B PLAY#2 
520 PLAY#2 
530 P し AY#2 



540 PLAY#2，A5 
550 Pt_AY#2，A6 
560 PLAY#2，TZ 
570 PLAY#2，—V 
"V15".*'S9V13" 
580 PLAY#2iA7 
590 PLAY#2*A8 
600 GOTO450 



33V606" 
つ' 



M a3V307" ."fl16V706" 



628 'by GANBARE-WAKASEGAWA (MAY 3, 1992) 



ずっと 聴し) てし、 ると なんだか 気分が 高揚す る 



オリジナル 

FIRE DRAGON 



®Out af Memory 山 □ • 7 歳 



オリジナル 曲なん だけど、 どこかの ゲーム 
で ボス • キャラの 火 を 吐く 龍と 戦う シーンに 
使われて いる、 といわれても 納得し ちゃう 仕 
上がりです。 ドラムと ベース は、 同じ リズム 
をず つと キープし ていて、 その上に 乗っかる 
メロ ディ は、 同じ フレーズ を 2 回ず つ 繰り返 
しながら 次第に 盛り上がって くる。 不気味な 
メロ ディ もい いけど、 ノイズ を 含んだ 音ゃォ 
ーケ ス卜ラ 風の 音な ど、 音色の 組み合わせが 
抜群に じょうず。 ずっと 聴いて いると、 だん 
だん 気分が 高揚して さます。 次回 は、 リズム 
のない スローな ものに 挑戦して はどう かな 7 



10 CLEAR8B00:_MUSIC£1.0. 
20 ， 鲁 》«« 363 set 鲁 M»«« 



はい、 Ore です。 うそです。 じつ 
は、 〇rc は カゼ を ひいて いるので、 略 
称 「コ j が 書いて います。 まあ、 似た よ 
うな ものです。 

ところで、 最近の FM 音楽 館 は、 ォ 
リジ ナルが 優秀で、 ふと 気づく と採闲 



作 は オリジナルば かつに なって います。 
—部の 人から は 「オリジナル 曲 は 難解 
な ものが 多い ので、 聴 さやす い GM を 
もっと 入れて」 といわれたり もす るの 
です が、 そんな ことばと は 裏腹に オリ 
ジナル 作品の一 部 は そのまま の 名 



作と しても 通用す る レベルに 達して き 
ました。 では、 今月の 作曲者 兼 プ ログ 
ラマの みなさんの メッセ一 ジ です。 
黼 逃げろ〃 

みん くると 半 （はやせみ き） 「もしゃ も 
しゃと 思いつつ、 インター メディアの 



^「FM 音楽 館」 への 投稿 募集 中/応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



封 を 切った 感動が 今 も 忘れられません。 
これからち 投稿 を いっぱいし ますので、 
どうかよ ろしく お願いします ゥ 作品 
は 短い ものです が、 その 中に ギッ シリ 

つまった （T 3 ) コミカル ス卜一 リ— を、 
どラぞ お楽しみ ください ゥ」 
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15:READ AS:AX(S)=VAL(" 



' 書 肇番暑 VOICE COPY «««暑鲁 暑 

.VOICE COPY (AX.Q63) 

， • 鲁鲁 • Voice data *鲁暑鲁《鲁 

DATA fl124.000C.0*0 

DATA 05A1 .01F0>0>0 

DATA 0051 . 1363 > 0.0 

，暴 暑 M voice set 鲁鲁 鲁鲁奢 

.VOICE ( Q63 > 063 > Q63 • 063 • 863 > 063 ) :DEFS 
A-Z:DEFINT U 

'mm Drums ••••••••••• 

' ttHMtt QDr urn 

Zs"£j30D3B":A = 2 + "4'* : B= Z + " 8" ： C = Z + " 1 6" ： 



SG *«MM 

S0UN07,49:S0UND6. 17:Z = "SM508flC* :A=Z + 



•*S1M290LaCFCFCFCFCFCFCFCF'' 



290 WWISflVW 

300 G1=H+A+H+A+H+A+H+A+H+A+B+B+B+B 

31 B G2«H+A+H+A+H+A+H+A+H+A+H+A+H+A+B+B+B 

+ B 

320 G="Y24.50BM4Y24.9BSM!4" :6G=G+G+G+6 

33B S8*"O23V150V127Q5O2L8EEB+E>0<EB+EEEB 

+E>D く E8+E- 

340 ，《 暑 MML «鲁《 參鲁 

350 AB="V15aV12l05L8" 

360 B0 = "V15fi)Vn7O4L8" 

370 C0»"V15aV116O3L8" 

380 DBe—Vl53V1B102L8 w 

390 Efl="V15aV12704L8" 

400 F0*"V15aV127O5L8Q3" 

410 A1-"043Y2.35L2AG+D+D4" 

420 A2="02L2AG+D+D4" 

430 B2a"fl63Y2 . 1 03V127Q7L2AG+D+D4" 

440 A3="V15043Y2- 10L2BA+E+E4" 

450 A4.* w a2L2BA+E + E4" 

470 A5="O43L4CC+DO+EFO63V10DD8" 
430 A6-"fi)63"A.C8^.G+.C&C8" 



500 >C&C8<- 

510 M ぎ £J6V15flV12705 し 8E4C16R16C16R16C16G 

4C16R16C16R16C16DEG+A4" 

520 し 4CC+DD+EFSJ63V8DD&V1" 

530 ，«•• 暑 DELAY 需鲁 暑鲁參 鲁暴鲁 暑鲁秦 

540 D-"R16":E1=D+A1 ： E3=D+A3: E5=D+A5 ： E6-D 

+A6:E7-0+A7:E8«D+A8:EA=D+AA 



DETUNE 鲁》 鲁鲁番 《«» 暑參 



'鲁 

POKE - 
POKE - 
POKE - 
POKE- 
POKE - 
PDKE- 
，鲁 《M TEMPO 鲁誊鲁 鲁鲁秦 • 
丁 ビ T2M た P"Y#2, 丁， T 
，鲁鲁 M PLAY 肇肇鲁 暑 暑 譬參鲁 
PLAY#2. 

PLAY#2,- つ— * ノ V ， 
PLAY 番 2，A0，Bfl，C0，D0， 
PLAY#2 ( A5.A5»F5.A5» 
PLAY*2>AA.AA.FA.AA* 
P し AY#2,A1 iA1 >F1 ,A1 , 
PLAY#2*A2iA2>B2>B2> 
W=W+1:IFW<2THEN710 

PLAY«2，/U，A"B4，B4， 

W=W+1:IFW<2THEN750 

PLAY#2，A6，A6，M0，A6， 

PLAY#2，A7，A7，M0iA7, 

P し AY#2iA6,A6,M0，A6, 

戸"丫«2ひ8ひ8氺0ひ8， 

W=0:GOTO690 



記憶 をた よりに スケッチした うろ覚えの 曲 



オリジナル ■? 



東風 



UP' s ブランド 大和 広 幸 沖暘 • 17 歲 



今回 大笑いし たのが、 この 作品。 すごく お 
かしい。 うろ覚えの 曲 を、 「こんな 感じだった 
つけ」 とか 思い出しながら 作ったら、 雰囲気と 
か 曲の 進行と か は 原曲 に似てい る けれど ぜん 
ぜん 違ラ 曲がで さあが つた、 とい ラ 代物。 記 
憶 をた よりに 似顔絵 を かくの に似てる けど、 
でさ あが り が この 作品 ほどお も しろく なるこ 
と は 少ない。 パロディ として、 意識的に 「もと 
に似てる けど 違ラ」 おもしろさ を 追求した 作 
品と して は、 モンティ • パイ ソンの 連中が ビ 
一 卜ルズ をコケ にした 「ラ 卜ルズ j の ビデオ を 
推薦して おきましょう。 

TONGPO0 .FM9 



_MUSIC( 1 ,0， 1 1 1 ，1 ， 
CLEAR1580:DEFSTRA 

' MELODY 

A(0)="T152S4Q2V15L16O6 



DIMAt 16) ，B【16) 



)=A(0)+ B < W 
AG+GF8EF8G" :A=A1 +"2" :A(1 )=A+A 
="R64"+A+A1+"4" 
=A+A1+"8S24V12Q8L80FG W 
= "R64"+A(2)+'*16. 
="A4. >C<GAECD4DCDEFG" 
)="A4. 〉C く BGEBA2&AS322AB>C" 
llfl A(5)="D4.FEC<G>C<A4AGADFA" 
120 A(6)=—G"FGADB - — 

140 A(8)="G2&GACED2&DDFA** 

150 A(9 い" G2&GFDB- A2S122 し 4A>C" 

160 A(10)="L2D<G*>C4<AF" 

170 Y="a59Q5L8VnAVl2AV13AVHAV15A" 

180 六（11)=—61£)59(15し8<<" + 丫+112>>324080ド6 

190 A(12)= — <34GFGACED2&D" 

20 A(13)- — R1"**+Y + B V12>>S)24Q8DFG W 

210 A(15)="G4GFGA>CED2.&D" 

220 F0RZ=3T015:B(Z)= W R32"+A(Z)+*'16.'' 

230 NEXT 

248 A(14)=A+A1+"8S)24V12tl8 し 8DFA W 

250 B(14)="R64" + A(U)+"16. . " 

26B * ARPE6I0 



= "T152ai4Q8Vl2Ll605'' 
"CDEG>C<AFD" :CB=C+C+C+C 
"DEFA>D<B-GEDFA>DFD<B-G'* 
― CHORD 



S2S12V1 し" 105 — 



340 D = Y + "D2V12Q8L105'* 

350 DE = "F2G20T*+D:EE = '*D2E2Q2'' + D 

360 DF="V13ai4L8>CD<A>C<GAEGDE<B->DEFGF" 

370 D6="V12a5<AB->CDL32DEFGAB->CD<0EFGAB 

->CD<<<<<" :EF="R32>"+DF 

380 EG= W R32"+DG+D: DG=DGfD 

390 DH = "A2.B-4&A2.B-4":EH = '*E2. >D4C + 2." 

400 ' BASE 

418 FA="Tl52a5V1303'' :FB = "R2.C4-R2.C4"' 



>D<D>D<D>D" 
430 F(4)="< 



>F<F>F" 
450 F(6 
>A< A>A" 



—<B->B-<B->B-C>C<C>C<<A>A<A>A<F 
"<G>G<6>G<6+>G+<G+>G+<A>A<A>A<A 



="T1 52SA12V8 
"B1H8H16H 



500 G="B:H8H16H 
+ G :GC = G + G+G1+"BC4BC4V8 

510 * —— PLAY 

520 PLAY#2，A(0) 
530 PI_AY#2，A(1 ) 
540 PLAY#2,A(2) 
550 GOSUB800 
560 PLAY#2，A(6) 
570 GOSUB800 
580 P1_AY#2,A(7) 
590 GOSUB840:GOSUB800 
60B PLAY#2,M12) .B(12) 
610 PLAY#2." W 
620 P し AY#2， W — 
630 PLAY#2."" 
640 PLAY#2. A( 
650 GOSUB800 
660 PLAY#2,A( 
670 6OSUB840 
680 P し AY#2 
690 PLAY#2 
700 PI_AY#2 
710 P し AY#2 
720 PLAY#2 
730 GOSUB640:GOSUB8Q0 
740 P し AY#2 
750 GQSU5800 
760 PLAY#2 
770 PLAY#2 
780 Pl_AY#2 
790 GQTQ520 
800 PLAY#2,A(3) 
810 P し AY#2,A(4) 
820 P し AY#2 
830 RETURN 
840 P し AY#2 
850 P し AY#2，A(9) 
860 PLAY#2，A(10 
870 PLAY#2 
880 RETURN 



！ S!C!8H16H16B!H8H16H16 
V15MSH8MSH8MSH8MSH8" 
！ S iC!8H16Hl6- :GD = G + G+G 



B(0) .CA.DA.DA 



途中で 1 J ズ厶の 表裏が ひっくりかえる 



オリジナル 



READY 



ARTIS の 弟 愛媛 • 13 歳 



短い 曲なん だけど、 たいへん 印象的な ので 
採用し ました。 メロ ディ は、 「ゴジラ」 などで 
有名な 伊福部 昭を 少し 軽く した 感じ。 曲の サ 
ビの 仕掛けの ところが、 いちおう イン • テン 

ポで 4 分の 4 拍子で 割り切れる 勘定に なって 
いるんだ けれど、 「夕 夕 夕 夕 • ターン」 となる 
ところで 1 回 リズムの 表裏が ひっくりかえる 
ので、 「ァ レツ」 と 感じさせる のが ポ イン 卜で 
す。 意識的に やって ると すれば そうとうな 技 
巧 派です が、 さっとなん となく そうな つたに 
違いない。 成り行きで いつのまにか プログレ 
風 変拍子に なつ てるのが おもしろい。 



13 CLEAR1000fl:CAL し MUSICn ，0， 
:DEFSTRA-F 



矚 カッパた ちの 舞踏会 

がんばれ 若 瀬〗 1 1 「かな り 手抜きで、 プロ 
グラムが むちゃくちゃです。 テク ニッ 
クも 何もありません。 曲の 雰囲気 を 楽 
しんで いただけれ ぱ、 と 思います」 

■FIRE DRAGON 



Out of Memory 「ひまつ^しに 5 
分で 作った 超 大作。 いったい この 曲の 
どこが よかつの か 7 もっと ほかにい 
い 曲があった のに」 

UP's ブランド 大和 広 幸 「今 ど さ @53 



も丫コ マン ドもデ チューン も 使われて 
いない この 作品が 採用され たのが じつ 
に 不思議。 チャイム や アルペジオ がう 
る さいが 構成と ノ リの 良さで 力 八 一、 
といった 感じです」 
■READY 



ARTIS の 弟 「採用して いただく と は 
思っても いません でした。 ドラムが 貧 
弱 だし、 曲が とても 短い からです。 い 
ちおう 工夫した ところ は啻 色です が、 
この 曲に よ < あってい ると 思います。 
最後に Y コマンド を 使用 させて いただ 
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22 0IMAX(151 :FQRI-0TO15:READAS:AX(I)=VAL 
( — &HT+AS) 
30 NEXTI 

40 DATA 0000 . .0000 >0 

50 DATA ACE1 ， , 0000 ， 
60 DATA 5ED4>2AC7>90B0>0 
70 DATA 2AA3，00CD, 0000,0 
80 CALLVOICE C0PY(AX.363) 
90 CALLVOICE (S5. 363. 33. 345. 324-. 01 4) 
8 CALLTEMPER(6) : CAL LTRANSPDS E ( -680 ) 
Ifl AA="V15LBAB>CDEDCD<" ： AC1 )=AA+"A.R4" ： 
A(2)=AA+">E2R4<" 

3)=A(1 ) : A(5)="B16B16>C<BAGA16B16R8 
RlR2":At4)=A(2) 

6>= W Q4>CCCC<C18F2 し 16FGAB し 8>C<BA>DG4 

7) =" し 32FF — EE_DD — CC 一し 8" 

8) = W <FFF4GGG4AAA4BBB4>'* 
= * , L8D5C0EF6FEF" :B(1 )=BB + "C4CDEFC4-" 
BB+"A2CDE<B" :B(4)=BB+"A2CDEF" 
3)=B(1 ) :B(5)="F16F16EFGAG16F16V15G 

6G16FA4GFGE0EFG4V13" 

6)="Q4EEEEQ8A2L16A6FE" :B(8)="R2L8C 
CC4DDD4-EEE4" 

190 CC="AAF8AAF8" :CA="Y37.24Y21 .32Y21 .29 
Y21 .27Y21 .25Y21 . 23"+CC + CC : C f 1 ) ="L16"+CA + 



B(2) 



AAF8F8A8>C8E8< H 



2)=CA + "AAF8'*+CC:C(3) =C 



= CC + "AAAAR8R1R2" :CC6)="L8Q4-FFFF0 
8C2L16CDEFR1":C(7)=A(7) 
)=— Rl し 8FFF"GG4 — 
- し 8AAAG#AFGA W :DM )-DD 
)=DD+">F2<R4":0(3)=D( 
(4)=D(2) :D(5)=B(5) :D(7)=A(7) 
E し 4FFL8FFF16n6" :E(1 )=EE + "R4F4FFG 



(2)=EE + "F4FFF16F16'':E 
C4)=EE+"R4F16F16FA4" 
="V5F1>G1F2":E(6)= 
300 FF = * , M16M16C8" :FH = "S16S 
F+FF+FF 

)="y22.25Y23.150Y24 
"+FA+FA:FC2)=FA+FF+FF 
=F(1):F(4)=F(2) :FB 



Q4EEEER2.<" 
6C!8":FA=FF+F 

175Y38.5Y39.3 
"C8C8C8" 
"S16S16S16S16 

330 FC="V3S16S16V7S16S16V1 1S16S16" 
340 FD="M16M16SC!8C8C!8H! 16S8HS8SC! 16" 

FC+"H! 16C!16"+FC+FH+FH+FH+FH+FD 
"S8S8S8S8V8"+FB + FB+ , 'V3C16V7C16V 
1 1C16C1 16"+FA 
370 FE="SB8SBaCS8R8" 

"V7" + FE + "V11" + FE + ' , V15*' + 

390 WT180V12 B :P し" #2，TS，TS,TS，n，T$，T 
$tT$ 

400 F0RI=1T08 

410 P し AY#2*A(I ) ，AU)，B(I)*C(I),D(I)，E(I) 



420 NEXT:G0TO 400 



卜 ライア ス ロンな みに 頑張って いる 名曲 



オリジナル 



BEAT-R 



みそね こ 一 P 群 馬 リ7 歳 



この リズム は、 卜 ライア ス ロンな みに 

つてい る。 16 分 音譜の ひっかけで、 メロ ディ 
ゃァク セン 卜の 位置 をず らして いくやり 方 は、 
フュージョン 以降 あたりまえの ものに なった 
けど、 カツ コ よく 決める の は なかなか 難しい 
つす。 この 曲 は リズムの 決めの バランス もじ 
ようず だし、 音色の かけひき も、 きつい 音色- 
柔らかな 音色の 組み合わせが すごく うまくい 
つてい る。 エンディング 前の フワ フワした 音 



色に は 驚きました。 GANP の 作品 もよ く 研 
究 して、 テクニック を 身に つけて います。 ち 
なみに 〇「c がす ごく 気に入つ ている。 



BEAT - R 



20 CLEAR9999:_MUSIC(1 ,0 
STRA-X:DIMXX(15) .YX(15) 
:XX(Z)=VAL('*5H' , +W} :NEXT 



F0RZ=5T013:READW 
FORZ=5T013:READW 
S0UND7» 49:S0UND6 

,7,7,4061 .FF75 .9 



50 T= W T1" W 

60 Q0=— L8D»16D#R8C#.CC# R1 6D#R1 6C#Cl 6CC# 
16C#CC^T 

70 Q1= — V13Y32,32Sn2Ct6OSU6RB-8-&Yl6,60&B 
- &" 6,48&B - &Y16，60&B- &Y16，48&B - &Y16,60&B 
- >C 唇 4C8 .&Y16. 98&C&Y1 6 ， 86&C& 丫 1 6 ， 1 6 ' 

86&C&Y16，98 &に 

8fl Q2="V12Y33.32312Q605L16RR24B-8.&Y17.6 

6&B - >C#4C8JY17, 10"C&Y17,92&C&Y17， 104&C 
&Y17,92&C&Y17>10"C" 



90 Q3="B12Q6Y34 
D#&Y18.148RD#&Y 



3205 し 16V12RD#8*&Y18，160 & 
8 . 1 60&D«&Y1 8 » 1 48&D#&Y 1 8 , 
60&£>#F#4F8.&Y18,212&FSY18*2Bfl&F&Y18，212 
&F&Y18,20B&F&Y1B，212&F- 

00 (U="EI12[l805U6D#C#t_24[)#<B->FC#F#D#FC 
#D#<B - >FC#F#D#G 卷 FA 1 * 
10 115 = — 07 し 806F 番 2-tUF#G# Q7B - 2>"C" Q4C 
G#Q7D#2a4D#F Cl7F#4Q4>B-a7G#4(UF#a7— 
20 Q6="8-2.Q4B->C Q7C#2D#4F4 (UD#C#137C2 

(UD#C#a7C4(KFD#(17" 
30 Q7 ビ L1602Q6D#8E>#D#>D# く D#R16D#C14D#8>D 
#8<D#8F8 Q6F#8F*F#>F# く F#R16F#(14F*8>F#8C» 
8<F 看 8 (16G#8G#G#>G#<G#R16G#CI4G#8>(3#8 く — 

a4F#FQ7t>#4H4G#F#Q7F-Q8B - 1 • . -&B - — 
En0U6Q8O7B-D#F#8_>t)#<FG»>C#F<F# 
B>D#F#<G#>C#— 

EH»>D#16D#<B - .DtB - >D# ひ 
AA>A16AE-C# く A>C#<— 
Q6S)6V1403L16S#AB-<B-〉C#8<B- — 
VnR363Q3O5"+a0 
200 A2=— RD 翁 16D#R8C 眷 .CC# R1 6D 番 R1 6C#C1 6C1 6 
C#CC#D#— 

210 A3 = — RD#16D#R8C#16C#CC# >D#R16C#R16 く A 

RQ8V15L160V38AflV54AaV68A0V84A aV94AQV106 

AL323V1 1 2A0V1 1 8ASV1 24A0V1 27A" 

220 A4=01+ 一く B - 4G# に 

230 A5= — B - 8SI63CI3V12OSY:52,0B-B_R&,— 

240 A6= W (U. .W+d" w F<T 

250 A7=Q1+"C#4Dt4" 

263 A8 = "R8a63Q3V1206FFR8.'* 

270 AA= — ソ13(16£1605?^#8ぶ16，2"び#&丫16，23 

1&F#&Y16，243&F#&m，23UF#&Y16，24S&F#B - 4 

G#8.&Y16,25&G#&Y16， 17&G#&Y16，25&G#&Y16»1 

7&G#&Y16，25&G#F#"4" 

280 AB=—F#8 W 

290 AC = **D#8R8V"£163Q3OSLB"+Q0 

300 AD=— RD#16D#R8C#16C 眷 CC#16C#16 い 0D#FF 

#FD#FF#GG#A W 

310 AE = — L52D2&D8&Y16,U6&D&Y16,156&D&Y16 

, 166&D&Y16, 176&D&Y16， 186&D&Y16i 196&D&Y16 

，206&D&Y16,216&t>&Y16，226&D&"6,2S6&D&Y16 

, 246&D&Y 1 6 , 255SD&B- 1 " 

320 AF= w a35V15"+Q5+"F4" 

330 AG=Q6+W 

340 AH=Q8 + "V816V13*' 

350 AIH .R8(UV1SG#8" 

360 AJ = "B-R2. - R1 R1 く" B- G#>C#D 

370 80ビ(16024\/，402し16(：#[>0#く0#"80#- 

380 B1="VnRO63Q3O6"+Q0 

390 B2=— RB- 16B - R8G 善 -GG# R1 6B - R1 6G#G 1 6G 1 6 
G#GG#8 -" 

403 B い + — <B - "#8,— 

410 B5 = ' f R16B-O63Q3V12O6Y33.0B-B-R8.'' 

420 B6="R4. .R32V12"+Q4 

430 B7 = Q2 + W C#4D#B, 

440 B8 = "R8S63Q3V1207FFR8.'* 

450 BA = — V12Q6S)605R24RF#8-&Y17,245&F#&Y17 

，233&F#&Y17，245&F#SY17，2S3&F#&Y17，2"SF# 

B_4G#8.&Y17,27&G#&Y17，19&G#SY17，27&G#&Y1 

7，19&G#&Y17，27&G 兽 F#4F8, 

460 BC="D#8R8V1 1O63Q3O6L8 W +Q0 



470 BD= ff RB - 16B - R8G#16G#GG#16G#16 L10B->C 
C# クイ B — B_B>CCltD** " 

480 BE ビ L32D2&D8&D&Y17,，"&D&Yl7，156mY 
1 7 ， 1 66&D&Y 1 7 , 1 76 & [>&Y 1 7 , 1 86&D&Y17 » 1 96&D& Y 
17，206&0&丫17,216&[)&"7,226&0&丫17，2：56&[)&丫 

490 BF = "035VHR12' , +05 + "F6" 

500 86=*^12**+116+ — D6— 

510 BH = "R12"+Q8+"24VB16V13'* 

520 C0="S)14V6Oa2U6C#[)[>#C#DD#E — 

530 C1= W V1 1Ra63Q3O3 w +Q0 

540 C"WD#"#8, 

550 C5 = ，D#8E36303V"0;5Y3" 0B- B - R8-" 

560 07=(13+*^#4(5#4~ 

570 ce="R8S63Q3Vl 10FFR8." 

580 CA= w V13d6fi)605RD#8.&Y1B, 158&D#&Y18, 15 

B&[>#& 丫 18, 158&D#&Y18, 150&D#&Y18, "8&D#F*K 

F8.&Y18,208&F&Y18,200&F&Y18，208&F&Y18，20 

fl&"Y1 8 ， 208&FD#"#8 . " 

590 CC="<B-8R8V1 1363030318" +Q0 

600 CE="<G#1 >F1" 

610 06 = -5)35ソ1ん07 し 806F#2.C14F#G# Q7B — 2>C4C 
#4 Q4C<8-Q76#2. Q4>C<B- a7G#4>Q4DCQ7 く B - 4 
620 CH- B >Q4D»C#<(17B"(14FD#CI7C»*Q8D#1&D#1 
VE16V13" 

630 CI=—D#1 . .R8tUV15C#8" 

640 CJ=，D#R2" R1 Rl Q8V9020< L4D#C#F#G— 

650 D1="V12RY35 .32Q502406"+QB 

660 D3= — RD#16D 眷 R8ClM6C#CC#>t>#R16C#R16<V1 

3Al&L16Y19*32&A&Y19，28&A&Y19，24&A&Y19，2 

16&A&Y19, 12SA&Y19，8&A&Y19，4&A W 
670 D4=_Q7Vmi6Y35,0OS365E>#8D#D#F#D#D#G# 
8D#D#G#8AG#F#— ： D4=D4+D4 
680 D5 = W D#8〉£!24B - B- <363d7F#D#D# ― 
690 D6= W G#8D#D#G#8AG#I : #[>#8D#F#8D#D#C#8. D 
8" 

700 08=**0#8\/125)24>^ソ11<<£)630ド#0#0#" 
710 D9=— G#8D#D#G#8AG#F#D#8D#D#F#D#D#F#8G 
G#AB - >C#8, 

720 DA= W Q8V1206319B-1 >C1" 

730 DB = — V"3630D#R16D#8>D#D#R16C#4. .CC# — 
： DB = DB + DB 

740 DE = — fi)"VO5L2FD#L8D#V9[>#V10D#V11D#V12 

DV13DV14DV15D" 

750 DF = "Y35 ,32V13fin6，+Q5 + — 

760 — V" — + 105L16F#8F#F#F» 
#G#8G#G#G# n 

770 DI="F#8F#F#F#F#F#F#8F#F#F#8F#F#F#G»8 
G#G#G«G#G#G«G#Q"#32G#32Q8G#G#G«G#G#G4T 
780 。^"^「萨！^ト^番尸"^^^""^ 
F#FF#G#AB>CDD#C#D<B- BG#F#FGG#AF#B - G>CC#< 
B>D#D く B - >C#G し 32SJ3V905B - B - V11B-B-V13B-B-V 
15B - B- V9G#G#V"MG#G#V13G#G»V15G#G#>V9C#C# 
V1 1C#C#V13C#C#V15C#C#V9DDV1 1 DDV13DDV15D0 
790 E1= — Y36,32Q5V12£!2405RL8B-16B-RSG#.GG 
# R16B - R16G#G16GG#16G#GG#" 
800 E3?RB_16B-R8G#16G#GG#B-fn6G#R16V13— 
+ Q4 + HT 

S10 E4 = ，E!63Q7Vmi6Y36,0OB-8B- B_>C#<B- B- 

>D#8< B - B- >D#8ED#C1T : E4-E4+E4 

820 E5 = B <B - 8>V12EI24D#D#V11363Q7C#<B-B-" 

83(9 E6=" >D#8<B_B - >D#8ED#C#<B_8B->D#8<B-B 

-G#8.B-8" 

840 E8= — く B-8V12SJ2 ん B - B - V"fiJ63>C#<B - B- ff 
850 E9=—>D#8 く B-B->D#8ED#C# く B- 8B- B_>C#< 曰 - 
B - >C#8DD 斡 EFG#8, 
860 EA= — Q8V1205SJ19B1 >C#1** 
- 870 EB = W V11S3630B-R16B-8>B-B-R16G#4- ぶ#， 
:EB=EB+EB 

880 EEs**O45VO5L2C<8L8B~V9B-Vl08-V1 1B-V12 
B-V13B-VU8-V15B-" 

890 EF* — fi)24V1ia7U605C#8C#C#C#C#C»C#8C#C 
#C#8C»C#C# F8FFFFF8FFFF8FFF D#8D#D#8D#D# 
D#8D#D#D#8D#D#C# D#D#D#D#8D#< B- B - B - 8B - B- 
GftG#32G#32G#G4T 

900 EH- w V9R12 B +Q9+—24fil24a8V1 105 い 6C#8C#C 

91 EI=— C#8C#C#C#C#C#C#8C#C#C#8C#C#C#E8E 
EEEEEEQ4E32E32Q8EEEEEE" 

920 EJ = — C»CC#D#FD#C#CC#D#F[>»C#CFCD#E[)#C# 
CC#D#EF#G#AB_G#AFF#D#C#CDD#EC#FDGG#F#G#G 
FG#1_;52S)3V905D#D#V"D#D#V15D#D#V15D#D#\/9C 

F#F#V15F#F#V9GGV1 IGGVISGGVISGG- 
WB ド1=^1230(1602し8丫37，0[_80#0#1?8.0#8160# 
R D#R16D#R16D#RG#16A16B -" 

940 F2=-D#D#R8*D#R16D#C#D D#R1 6D#D#R1 6AG 



さました STUDIO TAKE さん、 
どうもありがとう ございました」 
■BEAT-R 

みそね こ一 P» "や ほ一、 みそね こ一 P で 
す。 2 オペレータの FM 音源で ィメー 
ジ どお り の 莒色を 作る のって 難し し 、で 



すね、 はいた 投稿 時は丫 コマンドで 
音色 を あやつれる なんて 知らなかった 
- ので 拡張 命令で 強引に 切り換えて いま 
す。 誰か PSG のデ チューン のかけ 方 
を 教えて くれ。 じ や、 ばいび 一ん^」 
手紙 を 「ぱいび 一ん でしめ ると き 



は、 最初の あいさつ を 「はよ 一ん」 では 
じめ なければ なりません。 ちなみに、 
このみ そね こ一 P クン は、 最初、 「大出 
和 夫 (54 歳) j という ペンネ一 厶 だった 
のです。 ラジオで はやって いる ギャグ 
らしいです けど。 



最後に、 7 月 号の アン ケ一 卜 結果に 
よる、 べス卜 3。 3 位、 GANP r AQ 
UAMAR I NE FORESTjo^ 
位、 大家の ケン ちゃん 1 " メカ ナイ ズド' 
ビース 卜お 1 位、 なると 1 " スーパー 付 
録 ディスク BGMj、 でした。 



75 



950 F3 =f * D#D#R8D#D#R 1 6D#1 6C#D D#B — 1 6G#G 1 6 


1170 G = "SiHBBiH16B!16":GE = G+G+G + G:G = ''S!B 


1370 し 16D#2.VD#V7D#V9D#F 


F#2.V 


F# 


V1 丫 37， 32F#&F#2"7， >V1 *C#16C#16 ff 


！ H8 ： GE = GE + 3A 1 1 +G+ QA 1 Z +G + 2A 1 3 +6+ 3 


V7F#V9F#G#，：I- B B_F#D#>C<F#D#>C#<F#>C<FttD 


960 F4="333Q4V1 302Y37 ， 32L 1 6D#8D#D#D#D#D# 


A14"+G + "aA1 5"tG + "Y24 > 52B! M ！ 1 6M M 6B ! S ! 1 6S 


#B 一 F#D#>C<F#" : 12=1+1 :J1 


="V90L16B 


-2.VB- 


Ml 


0#0#0#0#[>#80#0#0" ： F4 = F4 + F4 


！ 1 6B !M ! 1 6Y24 i 2M ！ 1 6" 


B-V9B- >C C#2,VC#V7C#V9C#D# W : J-"FC#<8 り 


GC 


970 F5 = — D#8D#D#D#D#D#" > 


1 180 G="B! C8B1C16B! 16S 1C16BI 16C16BI 1 68! C 


#<B - >G#<B つ GC#<B - >FC#<B 


- >G<B->" ： 


J2=J+J 




93g F6 =ff D#8D#D#D#ftD#C#DD#8D#[>#F#D#D#G#8A 


8B1C8S ！ C8" :GF="Y24i 1 1 2" +G+" B 1 C8" +G +" B i CI 


1380 I3 = "V+Q5+ W F4":I4= 


U6+"D4" : I 




B_< B~ " 


6B!16"+6 + '*B!Cl6S!16B!C16BiaB!16S!8B!Cl6B 


:IH= — し 1f?1 — + II:IJ = II+"F 


iT : JIH* 


:# ff = 川 


= " 




！ 8B! 16B !8S 1C16C1 6B1C16B! C16" 


い 81"+」1:」」=」1+"ぱ 








Wr b»or ffr し， 


1190 GG=G+"B1C8"+G+"B!C16B! 16"+G+"BiC16S 


1390 ' PLAY 








1 a a a c A - " (1AVJ.7 ari'yDRC ikC ikOftC ikOkBRC IkC IkOQC It 
\ coo r M— \iu\ j 1 i VKiJLotSr »rffbOP*r1FbOr *r *oOr* 




1400 PLAY#2, 丁， T,T ，丁, 了， T 


， T ，丁， T ，丁 








12B0 G = ' T C16B!C16C16SiC16C16BiS!C16BiC16B 


1410 POKE&HFA2C，50 










!C16B!S!C16B!C16C16S!C168!C16S!C16B!C16 


H20 PLAY«2，A(3,A0，B0，C0 


，CE) 






uif U WK I OUwo / UffUff K I し IFtS 卜 ffljIFAtJ 一し #tJ し 


B! C1 6S 1C16B !C16B!C16S ! C16S !C16Bi C16B!S !C 


1430 2=0 :_V0ICEC0PY(YX. 


363) 








16B!C16S!C16B!C16B!C16B!C16S!C168!C16B!S 


1440 P し AY#2，A1 .B1 ，C1 -01 


• El .F1 tG1 


HI 




cc 羞 cnicc 是广 fllii" 
r r *r LJIFr p Wfab »ft 




1450 P1_AY#2，A2，A2，A2,A2 


.B2.F2.G1 


H1 








1460 P し AY#2*A1 ，B1 ，C1 , D1 


.El .F1 .G1 


H1 






121 GI="B!C16"+G 


1470 PLAY#2,A3,A3，A3,D3 


.E3.F3.G3 


H3 




\ dh-v rr 一 uf， u v o d o do*d ノリ， o し w*^\t>no し 


1 220 GJ="B!C16"+G+"B!C16B!C16C16B!C16B!S 


1480 _VOICECOPY(XX.S63) 








1050 FG=Q7 + "G#8D#8 G#8G# >G#8D#8< G#B - 8B - > 


J し IOdI し lOBIbl し し し lbBlb i C 1 od ! C I Od ： 


1490 PLAY#2，A4，B4,C4，D4" 


， E4.F4.G4 


H4 




D or u、 。 




1500 _V0ICEC0PYCYX f 363) 








I d Od r n - lit"ff/l"t"，BI"1Ft "く B /し #l"t)W^ しし If く （jlf し IF し 


1230 H="V1 1CV9CV7CV5C : H 1 =" L32R" +H+" RR1 6 


1510 PLAY#2，A5，B5，C5，D5 


-E5.F5.G5 


H5 




W . *lirt TUB 


"+H+"R4. . "+H 


1520 _V0ICEC0PY(XX f 363) 








1 a~7 a ct — w n*'*j.naj.nD 




1530 PLAY#2，A6,B6，—— ，D6 


•E6.F6.G6 


H6 




1 0Q0 FJ = — D#— +QA + QB + — D# — +QA + **F#4"F4I_8C#F#B 


6" +H+" V6C8VC8V9C8V1 0C8R8V1 1 CV9CV1 1 CV9C 


1540 PLAY#2，A7,B7»C7,D4" 


>E4>F4iG4 


H4- 






1250 H" W RV1 1CV9CV1 1CV9CR4 . "tH + H + ^R" +H + " 


1S50 _V0ICEC0PY(YX.S63) 








1 aOa C 1 =" UifflA 1 クク . ftY ク^ ， 1 ク Y フん ， 1 1 9UD 1 fluo i 


R8 . " + H + "R16" + H 


1560 PLAY#2,A8,B8,C8,D8 


.E8.F5»G5 


H5 




Oo I IOM Ion lOnUlanDi 1 OD i 1 OH d ! 1 OHJ^n^^H 1 OD ！ 


1260 H5="R8V1 1CV9CV1 1CV9C 


157B _V0ICEC0PY(XX.363) 








16H8H16HB1 16HBM6HS! 16H16B! 16Y24. 132MM6 


1270 H6 = "R8" + H + '*R16V1 1CV9C + H + "R8V11CV9C 




»E9iF9.G9 


H9 




DIMI 1 AM 1 1 A V"5/ COM t 1 AD 1 M 1 1 AM I 1 A V *? /. ゥ DIMI 1 


"+H + "R16VnCV9C" + H 


1590 PLAY#2，AA>BA» W つ DA 


t EA> FA>GA 


HA 




6B1M!16M!16" 


128B H9=H6+"R16V1 1 CV9CV1 1 CV9CV1 1 CV9C 


1600 PLAY#2，AB，A8 に"， DB 


EB.FB.G4 


H4 




1100 G3=" Y24 »112HB!8HB!16H16S!H8H16B!H16 


1290 HA=H + "R8'*+H + '*R8"+H+''R8VnCV9CVnCV9 


1610 PLAY#2,AA，BA,CA，DA 


EA.FA.GA 


HA 




H32H32B! H16B1H16H16S! H8HB!8 S!H8B! 16S!H8 


CR8— + H + — R8 — + H + — R8V1 1CV9C** + H + — R8— +H + H1C 


T620 ON Z GOTO1680: VOICECOPYtYX 


363 ) 




BM6S! H8V1 5aV30S323V38S32fflV46S32aV54S32a 


V9C" 

\ jav u v 〖コレ vii レ v〖o レ . n u r\ to 卞 rv o r\ tnt 


1630 PLAY#2，AC，BC，CC，D1 
1640 PLAY#2,A2，A2，A2,A2 


El ，F1 >G1 
B2.F2.G1 


HI 
HI 




2SV10 0S32av106S323Vn2S32fflVl 18S32aV124S3 
23V127S32B16B16BS16BS64" 


VllCV9CVnCV9CL30'*+Q + Q + Q + Q + Q + Q + Q + Q + Q+Q + '' 
L32" 


1650 PLAY#2，A1 ，B1 .CI .Dl 


E1 »F1 »G1 


H1 ,11 


， J 


» -* CD -• 
> ェ ェ （B 

N) ェ 


， K 1 Ot n^U^^DO™ ， ^17 — 01/1丄0丄»"»丄ほ、^0/^、'"7/"*、'にハ1/7/^4*， 

0CVCV6CV4C +H+"V1 2CV1 0CVCV6CV13CV1 1 CV9CV 
7C :Q-"V13CV1 1C W :HE=HE+Q+Q+Q+Q+0+0 


1660 PLAY#2，AD，AD，AD，AD 
1670 Z=l :GOTOU80 


BD.FOtGD 


HD> 12 


.J 


113B G=" B ! 1 6H 1 6S ! 1 6B ! H 1 6B ! 1 6B ! S ! H 1 6S ! 1 6H 


1320 a = "R"+Ht"R8" :0 = Q + Q + Q + Q+Q + '*R"+H + ''R16 
+ — R8,rHF-Q + H + w R8R B + H 


1680 PLAY#2，AE»BE，CE，DE 
1690 FOR2=0TO1 


EE .FE >GE 


HE 




33 X： ID ― 


1330 HG=Q : Q="V1 1 CV9CV1 2CV1 1 CV1 0CV9CVCCV7 


1700 PLAY#2，AF",BF， — —，[)F 


EF -FF .GF 


HF. 13 




CC:HG = HG+Q + "V6CCV5CCV4CCV1 1CV9CV12CV1 1C 


1710 PLAY#2，AG，BG，CG，DF 


EF,FG»GG 


HG. 14 




VI 0CV9CVCC 

1340 HH = "R W + Q + H + ''R16V1 lCV9C" + H + w V12CVnC 
V10CV9CVCCV7CCV6CC" :d = H + HH6— + H + — R16" + 
H + H + — + H + — R16V1 1CV9C"+H + H + H + **R8— +H+ W V 
11CV9C":HH=HH+Q 


1720 NEXT 

1730 PLAY#2 ふ H，BH»CH,DH 
1740 PLAY#2，AI，AI，CI，DI 


EH>FH>GH 
EI .FI ,GI 


HH . IH 
HI >II 
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6S! 16B!H16B!S ! 16" 
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V11CV9CV1 1CV9C 


1750 PLAY#2,AJ，AJ，CJ，DJ 
1760 GOTO 1430 


EJ .FJ »6J 


HJ iIJ 
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B1 BC81 0CSB1 0CS81 











「音楽」 の 知識 'ァ ネック ス 



國 A 漏聽 



ふつうに すすめられる 2 枚の ピアノ ソロ CD 



この コーナーで 招 介す る CD は 
ときとして なんじ やら ほいと いう 

si» もの もあります カ气 今回 は 
ほん と に 誰に で も お勧めで き る 、 

ピアノ ソロ 2 作品です。 

まず は， スペインに 近い 南フラ 
ンスの 小さな 町に 住む パスカル • 
コム ラー ドの アルバム 『ハイ ク • 
ド' ピアノ』。 使って いる 楽器 はふ 
つうの アコ ース ティ ック • ピアノ 
と、 トイ • ピアノ （おもちゃの ピア 
人 この 響きが なんとも きれい) だ 
け。 曲 も、 短い 曲がつ ぎつ ぎに 25 
曲 も 演奏され て、 非常に シンプル 
なんだ けど、 聰 いている うちに パ 
スカル. コム ラー ドの 世界に どん 
どん 引き込まれて いきます。 パス 
カル 自身の 曲 はせい ぜぃ 3 分の 1 
く らいで、 そ mm は ディープ'. 



パープル （『スモーク 'オン' ザ' 
ウォー ター』）、 ェン リオ' モ リコ 
一 ォ、、 ニー ノ • ロータ、 チヤ ール 
ズ' ミンガス、 ブライアン • ィー 
ノ、 『ベ サメ' ムーチョ』 等々、 口 
ック、 音"^ ジャズ、 昔の 流 
行軟 など ジャンル を 超えた カバー 
曲が 平気な 顔 を して 並んで いる。 
はまった く 何気ない、 へたう 
ま 状の もので、 ふだんの 暮らしで 
ふと 浮かんで く る メロ ディ を 簡単 
に ピア ノ て i 単いて みた という 風情。 
プロ フェツ ショ ナルな 音楽家の 表 
現に は、 えてして さ. まざ まな 約束 
ごとが あって、 そういう 拘束が 音 
楽 をつ まらな くす るので すが、 パ 
スカル はそう いった ジャンル とか 
ス タイ ルの決 か ら はまった く 
自由で、 かえって 音楽の 原型が は 



つきり としてい ます。 また 同時に、 
南 フランスの ■ な、 もう 少しで 
ラテン 的と いいたくなる ような 甘 
い 匂い も 強く 感じられて、 これ も 
たいへん 魅力 6 勺。 

もう 1 枚 は、 イギリスの 才人 ト 
ッ ト 'ティラーの 『ピアノ 'ミュー 
ジッ ク』。 ソロ • アーチスト として 
も、 プロデューサー どしても いろ 
いろな 仕事 を 手掛けて きた トツ ト 
力、'、 1诚 のころ から 今日まで 書き 
ためて き た 曲 を ピアノ で 弾いた ァ 
ル バムで、 こちら も 1 分 前後の 曲 
がた くさん あって 全 24 曲 入り。 全 
曲 ト'' /卜 のォ リ ジナル です が、 曲 
の 端々 にう かがえ るの は、 キャパ 



'お: 



o パスカル' コ ムラ一 ド ! ' ハイク' ド' ピアノ _■ 

WWCX2038.. • 3008 円 (fg)Z eva records 



レーの ショ ゥで 使われる よ う なボ 
—ド ヴィ ノレ' ソングから ミュー ジ 
カル' ソング、 ノ、' 一ト 'バカラ ッ 
クに 至る、 ピアノと 歌と いう スタ 
ィルで 歌われる 曲の 数々。 きれい 
な メロ ディ や コードと、 トツ ト独 

斷 ひね り と か 意 Jt!i の悪レ ゝ ところ 
カ堪存 していて、 さすが モンティ' 
パイ ソン を 生んだ 国 だと 感心す る。 
明らかに 才能が あるのに、 わざ わ 
ざ ちょっとず らしたり ひねくれた 
りする の は、 都会人と しての 身 だ 
しなみ でしよう。 『とっても 小さな 
町の ための 音楽』 といった 曲の タ 
ィ トルから 想像 を 膨らませて 聴く 
の も 楽しい。 




O トツ ト • ティ ラー 「 ピアノ • ミ ュ―ジ ッ ク 

WWCX2039Z3008 円 (おさ 込） eva records 




今回 は 初心に もどって、 もう 1 度 企画書'^ 増えて いってい るよう では 話に ならん。 

の 書き方。 まえに やった の は 2 年 まえ。 ^^SSW あ く ま で 企画書 は、 薄く、 見やす く、 わ 

それに ゲ一ム の 規模に 合わせて 企画書も^ mf かりやす く の 「ョ すく 」 がモッ ト一 だ。 

企画書 は 薄く、 見や， すぐ わかりやすく 



内部と 外部の 
2 つの 企画書 

じつ をい うと、 以前 説明した 

(1990 年 7 月 号) 企画書の 書き方 
では、 ゲーム は 作れない。 はつ 
きりい わせても らうと、 ああい 
ラ 企画書の 書き方 をしても ゲー 
厶に はならない。 本来、 企画書 
とい ラ もの は、 システム 設計が 
なされて いないと 役に たたんの 
だ。 「じ や あ 飯 島 はゥ ソ を 教えた 
のか/」 といわれ そラ だが、 そラ 
ではない。 あれ は、 外部 用 企画 
書な の だ。 

いわば、 自分の 考えて いる ゲ 
ー厶が どんなに すごい かとい ラ 
こと を、 他人に 説明す るた めの 
かんたんな プロ ッ卜 （物語 • 映画 
などの 骨組み) だね。 

我々 プロの 場合 は、 問屋 や 出 
版 社に 新作 ゲームの 売り こみ を 
すると さや、 社内での 企画 会議 
にかけ ると さ、 あの 手の 企画書 
を 作成し、 同席 者に 説明す る。 
また、 その 企画書 自体が まわり 
まわって 他人の 目に 触れても、 
それの みで わかる ょラに 細心の 
注意 を払ラ わけ だ。 

みんなの 場合、 必要になる の 
は 外部 用の 企画書 だと 思い、 そ 
の 書き方 を 説明した。 しかし、 
あれで ゲームが、 そく 作れる と 
ぃラ 誤解が 生じる と 困る ので 
(いまさら 遅 いなといわないで）、 
ここに 新たに 内部 用の 企画書の 
大まかな 説明 を するとと もに、 
2 つの 企画書 を 比べて みる こと 
にしよ ラ。 



外部 用 企画書と は 

これ は、 以前 説明した もの だ 
が、 もう 1 度 説明しょう。 まず、 
外部 用 企画書に 必要な 内容 は、 
O タイ トル 
ジャンル 

© 目的 （いま なぜ この ゲーム を 
作る か） 

o 対象 年令 

© 販売戦略、 販短 it ^法 
© ストーリー 

o システム (操作 方法 や コ マン 

ド ち） 

特徴 (ゥリ になる 部分の 説 

明） 

© ボリューム （グラフィックの 
多 さ、 敵 キャラの 数、 -m^ 
量の 予測な ど） 

が、 おもな ものだった。 これに、 
場合によって は 発売 時期 と か、 
希望 販売価格、 基本 画面 や 細部 
の 説明が くわわった りする。 ま 
た、 なじみがない と 思う けど、 
費用の 計算書 も 必要 だ。 どのく 
らい 売れれば、 費用 分が 相お さ 
れ るか、 などの 収支 予測 だ。 

さて、 見て おわかり だと 思ラ 
が、 これ は ゲームの おもしろさ 
とか、 内容、 制作 側の 意図 は 伝 
わって くるが、 ゲーム を 作る 手 
順 やどう いう ふうに 制作して い 
く か は 書かれて いない。 もちろ 
ん、 そのたぐ いは 実際に は 制作 
者 側 だ けが 知 つて いれ ぱいい わ 
けだし、 あえて 書く 必要 はない。 
また、 ゲーム そのち の を あまり 
理解して いない 人々 に は、 ジャ 
マになる 場合 もま まある。 だか 



ら、 ふだん ゲームで 遊ばない 人 
に対して も 理解で きる ように 書 
かねば ならない の だ。 これが、 
外部 用 企画書の 鉄則で あり、 基 
本な の だ。 

内部 用 企画書と は 

さて、 そこで 内部 用 企画書 だ。 
これ は、 制作 スタッフが 必要と 
する 企画書 だ。 これ を 作る ため 
に は、 やはり 多少な りと も 専門 
的 知識が 必要 だし、 ゲーム を 作 
るラ えで、 これが まず 第一の 決 
め 手と なる からだ。 この 企画書 
を どこまで しっかり 作る かで、 
その後の 個々 の 作業 工程 や、 ス 
夕ッ フどラ しの やりとり が 左右 
される。 

だから、 キミた ち はこ こまで 
作る 必要 はない と 思う し、 いき 
なり 作れと いわれても 作れない 
と 思う。 だから、 以前 説明した 
とき は あえて 書かなかった の だ。 
しかし、 知って おいて 損に はな 
ら ないだ ろラ し、 現場での 作業 
の 進め 方と ぃラの は、 将来 プロ 




をめ ざす 者に とつ て 参考になる 
と 思った ので、 今回 説明す る こ 
とに した。 

内部 用 企画書と ぃラの はあく 
まで、 制作 スタッフ たちが 現場 
で 必要と する もの だと 思って、 
軽い 気持ちで 読んで ほしい。 

まず、 かんたんな 項目 出し だ。 
o タイ トル または コードネーム 

全体の 流れの フ 口 一 （プ a グ 
ラムの フローチャート ように 
図式 化した もの） 

0^* 画の 

各 醒 へのつな がり と 詳細 

"行動 レ 《ターンの フ 口一 
0{ 乍 業 工程に おける 各 パートの 

担当と わりふり 
O 各 パート ごとの 容量 出し 
O マスタ一 アップまでの: tf^l 

xf 呈の スケジュール 

以上が、 おおまかな ちの だ。 
これ を 見て、 何が なんだか わか 
つた 人 はたい した もんだ。 もち 
ろん、 ソフ卜 八 ウスに よって、 
多少の 差 は あると 思ラ。 さらに 
これに くわえて、 制作 機種に よ 
D, 実際 行われる 処理が 可能 か 
どラ かの 判断、 担当者の 能力に 
よる 作業 内容の 検討な ど、 いろ 
いろと くわわった りする。 それ 
ではつ ぎに これら を 細かく 説明 
しょ ラ。 

まず O の タイ 卜ル または コ 一 
ドネー 厶は、 わかる よね。 でも、 
この場合 夕 ィ卜ル ではなく、 仮 
題 や コードネームで 呼ばれて い 
る ことが 多 いんだ ぞ。 ゲーム ボ 
ーィ の 1 " ONIj シリーズ は、 当初 

『卜 リップ 卜 ラップ』 と 呼ばれて 



■,. じつは 今月、 読者 <7)*彌 を 紹介しょう として、 ） ^もあった の だけど、 SSA*t は どんどん itH 害に 関しての)^ を 害く もの だから、 はみ出して しまった。 もうしわけ 

助 ^：サ ら— 雪 ございません。 i 奇 HI はてち やば くん <73ff 品で 1 " クモの 糸に すがる 思い」 というの を 紹介す るつ もりだった の だ。 タイトルで 想像が つくと 思う けど、 クモの 出す 細い糸 を 
ジャマ 者 を かわしながら 進む という 内容。 アイ？ T も シン カレで おもしろかった し、 企画 き 方 もじつ にわかり やすかつた， そんな わけで 紹介す るつ も りだつたん 



いた 全然 別の ゲームだった しね。 
途中で 内容 も 変わる こと も 多い 
し、 その ほラ がかえ つてつ ごう 
がいいんだ。 

さて、 の 全体の 流れの フロ 
一は 基本的な ゲームの 進行に 基 
づく、 フロー チヤ 一 卜で ある。 
これ は、 夕ィ トルから 順に、 ス 
ター 卜 • ロード、 基本 画面、 戦 
闘、 コマンド、 ィ ベン 卜な ど、 
一見して 当たり まえ 過ぎる よう 
な 流れが 書かれて いる。 最初 は、 
こんなの が 必要 かとお ちわれ る 
ほどかん たんな 図な の だが、 こ 
れ なくして 作れない。 それほど 
大事な ものな の だ。 おおまかで 
あっても、 全体の フロ一 チヤ 一 
卜が あり、 初めて 細部の 打ち合 
わせが 始められ るの だから。 

の 基本 画面の 設定 は、 ゲー 

厶が 始まって 最初に 登場す る 画 
面 (夕ィ 卜ルゃ オプション 画面 
を 抜かした、 実際に ゲーム を 遊 
ふ' ときに お 目に かかる 画面) の、 

細かい 設定で ある。 RPG でい 
えば、 移動 マップ 画面 だろ ラ。 
この 状態で、 いったい どれ だけ 
の 画面 を 行ったり来たりす るの 
か、 そして どれ だけの 処理 を 行 
わなければ ならない のかが、 決 
定 されて いく。 要するに、 この 
基本 画面 をまず 最初に 設定し な 
ければ、 他の 部分 は 決めに くい 
といって よい。 

O の 各 画面への つなが りと 詳 
細と は、 © で 決まった 基本 画面 
から 考えられる 限りの 画面 変化 
に 基づく、 そのつな がりと 処理 
方法の 決定で ある。 たとえば、 
RPG の 場合、 戦闘 画面 や 街の 
なかの 画面、 さらに 店の なか、 
ウィンドウの 呼び出し、 終了 画 
面な どが ある。 これら は、 すべ 
てが 基本 画面から 枝 を 伸ばして 
いると 思って ほしい。 だから こ 
そ © が 大事で あり、 © に そった 
O の 決定が 重要と なる の だ。 

© の 各行 動 パターンの フロー 



では、 で 作った おおまかな フ 
口一 を 細かい システム ごとに 設 
定し たもので、 たとえば、 戦闘 
画面の 開始から 終了まで、 店に 
入って から アイテム を買ラ まで、 
ウィンドウ を 開いて から 閉じる 
まで、 とそうい つたこと が これ 
にあて はまる の だ。 もちろん、 
企画書の 段階で は 決定で はなく、 
あくまでも サンプルと しての 一 
案で あるから、 ここに 書かれた 
ものが 絶対と いう わけで はない。 
この 後、 何度と なく 繰り返され 
る 企画 会議の 基本と なる 一例で 
よい。 

© の 作業 工程に おける 各 パー 

卜の 担当と 割り振り は、 ス夕ッ 
フの 内訳で ある。 基本的に プロ 
グラム、 ゲーム • デザイン • グ 
ラフィック、 音楽の 4 つに 分か 
れ、 ジャンル や 体制に よって、 
シナリオ • ライター や 原画 S キ 
ャラク 夕 • デザイナー などが 增 
える。 この スタッフの 役割と 内 
訳 を、 お 互いに 責任 を もって 作 
業 を 進める 割り当て を 行う。 

実際、 ゲーム を 進めて いくに 
当たって、 グラフィックと プロ 
グラマの 領分、 ゲーム *デ ザィ 
ナ 一と グラフィックの 領分な ど 
微妙な 接点が ある。 この 接点 は 
どこで 区切る かとい ろの は、 会 
社に よって 違ラ。 外部の ス タツ 
フと 組んで やる とき は、 とくに 
さちん と してお かなくて はいけ 
ない 部分 だ。 

ただし、 自分の 領分 内 は 最低 
でも 責任 を もって 終了し なけれ 
ばなら ない。 その内 訳 を 行ラの 
だ。 もちろん、 自分の分 を 終わ 
れぱ、 後 は 知らん ぷり では 集団 
作業 はでさない。 その へんは、 
お 互いの 助け合いなん だし、 ほ 
ん とうは これ も 仕事なん だけど、 
これって 人間性の 問題で も ある 
んだ よね。 

© の 各 パー 卜 ごとの 容量 出し 
と は、 各 材料に ついて 行う。 現 



在の ょラに ゲーム 規模が 大きく 
なって くると、 無尽蔵に 増やせ 
ばいい という わけで はない。 デ 
ィ スク 20 枚の ゲーム なんてす ご 

そラ だけど、 やる の はちよ つと 
…… という 気分で しょ。 



OJI/7 




置 オ-バ- 

さらに ROM の 場合 は 最大 容 
量が 決まって いる。 泣こう がわ 
め こラが 8 メガなら、 その 大さ 
さ 以内で 収めない ことに は、 ど 
ん なにす ごい ゲーム を 途中まで 
作っても、 決して 完成 はしない。 
だから こそ、 グラフィックが ど 
れ だけの 容量 を 必要と する のか、 
メ ッ セージ 分量 は どの 程度に な 
るの か、 それぞれの パー 卜が 必 
要と する 容量 を あらい 出す の だ。 

もちろん、 それ は 実質 作業 を 
行ラに 当たつ て 多少の 変化 は 出 
てく る もの だし、 絶対で はない。 
そのために、 ある 程度の 予備 容 
量 も 確保して おこ 5。 この 容量 
出し はしつ かりと 行って おかな 
いと、 ずるずると 「あれ もやろう 
これ もやろ ラ 状態」 に 陥って し 



まう。 これが、 ディスクだった 
ら、 増や そラと 思えば ふやせる 
ので、 また 泥沼に はまつ ちゃう 

ぞ。 

さて、 最後 は O の マス 夕. ーァ 
ップ までの 全 工程の スケ ジュ一 
ルだ。 これ は 実際の ゲーム 内容 
に は 関係し ない。 だが、 もっと 
も 大事な もの だ。 ゲーム は、 の 
ん ベんだ ら り んと 作る もので は 
ない。 さちん と 設計され たスケ 
ジュールに 基づいて 制作され る 
もの。 これ を 破る と、 とても 言 
葉で は 表現で きないよ うな 恐ろ 
しい 現実が 待って いるの だ。 だ 
から、 この スケジュール はモデ 
ル - ケース を 作った 後、. 実際の 
担当者た ちで、 あ 一で もない、 
こ 一で もない と 話し合 ラ わけ。 
'このへん は 自分の ペースに あつ 
た 作業 工程と か、 他人との 仕事 
の 受け渡し や 時期 的な もので 苦 
労す る。 この 会議 は、 はたから 
見て いると、 けっこう おもしろ 
かったり する。 

とい ラょラ な ものが 内部 企画 
書に 書かれて いる。 この 内部 企 
画 書が あって、 初めて スタッフ 
が ゲーム 制作の ために 動き 出す 
の だが、 これから がほんと ラの 
地獄なん だよ ね。 ま、 キミた ち 
は それ を 味わう 必要 はない と 思 • 
ラ。 でも あえて、 実際 ゲーム を 
楽しく 作ろうと 思 うんだ つたら、 
いっしょに 作る 友 だち と、 わさ 
あい あいと 壁に ぶっかり、 とも 
に 悩みながら、 1 歩ず つ 地道に 
階段 を 上って いくほう がいいと 
思 ラぞ。 



次回の 



今回 は、 企画書 なんかの 話 をして しまったの 
で、 次回 は 実際に ゲーム を 制作して いく 手順 
とか、 ゲーム を 作る うえでの フローチャート 
の 書き方と か を やろうかと 思って いる。 だが、 
いきなり 高度な 話に なって しま うんで、 どう 
したら わかりやすく 説明で きる か、 いま 悩ん 
でい る。 そうはい つても 始まらな いね。 ま、 
来月 号までに はき ちんと 整理して おくので、 
期待して 待って て く れ。 



だけど 一… 。 しかた ございません いす: をみ て 入れる ことにし ましよ。 それ はそうと、 SSft ^は) を鲁 くの も 速い し、 たくさん 書く。 そのうえよ くしゃべ 
助 丰ガら 一置 る。 mi 舌での 打ち合わせ もなん だかんだ いって 3 盼も 話して しまう。 斜 土の « 舌て-長 B1S なんて 変 だけど、 ffil い 需 舌 だと もっと 長かった りする。 これが 会って 話す と 
なると 夜中 どころ か 朝までに なる。 なんて タフなん だろう。 つきあう 私 も 私 だが …… 。 
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★ 「ゲーム 制作 講座」 への 投稿 募集 中 ./ 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 




月 情報 号 採用 者 対象 者 分より) 



ファン ダム 



翁 北海 道 

ポク は ネット/佐 藤實行 



DRAGON FIGHTEI 
クル クール 



/今 村 秀《 
R/ 榷山^ 
-ル 他 0)/ 笹塚益 者 
• 秋田県 

ゴムが バチン// 今 野剛人 
城 * 
/内海 ラ 

山 g 

< JACK 他② / 庄 子逮彦 
青春 劇場/ 菅野教 司 

靴 パズル/阿 部 俊 一郎 



MEZ0A/ 小山 S 
THE BLACK JA( 



星座/伊 »« 
MONOCYCLE/ 小 林 ffl 彦 

KAKQMIN 他 ®/ 岡 部 光生 
攀堉玉 県 

ヒ マオの CLOCK 他 ③/ 加 藤芳昭 
STAR BLOW UP/ 中島 淳一 
肇 千葉県 

UP&D0WN 他 (D/ 佐舒 威仁 
君の 店 « の 店 他 ® /蒔 田 ffi 幸 
拳 東京都 

S0UNDATE/ 碟 山瑞樹 

波の 様子 他 0)/ 岡 本 純一 

キーパンチ ャ にゅうりょくん 他 ®/3S 山隆司 

BinaRis/ 東 鄉生志 

宇宙 戟 藤 永俊輔 

MZET/ 福留 英明 

SUPER DERBY/ 具 弓洋一 

參抻奈 1|| 澳 

食料 ft/ 大河 原宏志 

かべ/高 畑 基 海 

TINY RPG 他 ®/ 永; 聿宏幸 

AB クイズ/長 井 友一 

NUMBER OF THREE 他① AS 辺 惧一 

Space Wars/ 前山 和範 

• 長 野 ft 

ぷ もぶ も 速の コ 口 シ アム/阿部 哲太郎 
WAR /伊藤 晃 
• 新潟県 

視探カ 検査/鈴 木 幹 也 
ROLLING KID/ 岩 村睁樹 
MUJINT0U 他① /林 英志 
棒 林 具/中 江 俊 博 
ファイル ソート プログラム/服 部理 
攀石川 J* 

ふ う せ ん ATTACK/ 村 本 勝 俊 
鲁 福井県 

忍者の 苦行/北 川航 
® 二 = '；: ゾ- 

THE BALL キャッチ ング / 宮 前駕史 
鲁 愛知県 

TANK PAN に/牛 享也 
• 三重 # 

CG-7 性'！)/ 界 外年応 

燃えろ PK サッカー/後 3i 裕行 
電脳 トロンボーン/西 村 強 
Legend Keiichi/ 小 林 由 幸 

紫外^ を カット/中 西英之 
Mechanical Cave/ 小； 巧原徹 
BOMBER- くらげ/ 宮村 英和 
參 大阪府 

風速 x メートル 他 原敏彦 

町内 マラソン/多 田幸洋 

MALUT0RA/ 安達一 晃 

満ち潮/射場 博 之 

An- Arrow/ 伊 S 公一 朗 

ばび よ 一ん// 佐 BS 行 

LOST WING/ ほ ifl 泰弘 

VS Block Break down game/ 番匠谷 M 

参 兵庫県 

DRIVE GAME verO.OI 他!!;/ 長 谷川 城 

I DOT の 挑戦 他 0)/ 竹 谷英? f 

ペインター 他① /加 門太郎 

UGHT-CYCLE IN TRON THE MOVIE/JlliSISK 

SOME PEOP し E/ 山 田泰司 

ィ: ラ /岩 倉一 生 

だ一 る まさ一 んがこ 一 ろんだ 他① /広野 nis 
• 広. に' v 



口 県 

ば 扉 



s 田 源太郞 
左右 コ ビー 他 ②/ 嶋田 a 
♦a 知 « 

What is love? 他 CD/ 岡林大 
鲁搔岡 県 

マウスの 吉岡茂 雄 
A-B-C 他の/ 大 熊 伸 幸 
J -KEN/ 西一 爾 
• 長崎県 

KIRAKIRA!/ 本 田 紀世志 
Rolling Ball/ 村 瀬修一 

• ':■：}, ノ 'こ i;; -r: 

PK BATTLE/ 日 S 洋士 

JIS 第一 水準 クイズ.// 大和 広 幸 

(整理 日 5 月 13 日） 



AV フォーラム 



太隔の 仮面/秋 田 進 
肇き 手 県 

プリンタ一/ 石 倉 寿 秋 
參 宮城県 
ある フ' 口 レスラー 
參 秋田県 

マッチ/鈴 木隆行 



聖地へ… 他 @/ 岩浪弘 
肇群禹 県 

LASER PRINTER/ 萩原 康一 
參埯玉 * 

国会の 中/加 藤芳昭 
參千菜 県 

ディスプレイ/三 浦 健 二 
參 東京都 

カミナ リ / 斉 藤正徳 

拡大 2/ 們山勝 己 

ちょ ちんおば け/古川 健太郎 

参 神奈川県 

電話 他① /SMS 

It's a Sony 他 ®/S 辺 慎一 

波 他 ®/ 育 山 卓 

涙の しずく /S 畑基诲 

攀 長野県 

すいこまれ るう/板 倉勝宏 
攀 新潟県 

花火 他の/中 村 英雄 
^/藤 井 正史 



攀 福井県 

茎の I 



！ 断面図 他 ①/ 北 川航 

無線機/河 合 洋介' 

むう …… 不覚/田 村晋志 
DRAQUE IV!?/ 坂 本哲治 
THE MOON// 坂 本 久美子 
ヒッチコック 他； | ソ it 国 真 司 
かざりな き 空間/安 遠一 晃 
参 兵庫県 

新 惑星 他 ②/ 松 岡一 孝 
初心者 ドライブ/中 西 正 和 
しゃくと り スライム/加 門太郎 
， 消滅/松原 宏榭 



奈良 * 

'■j つ 'の ~h 



Runni 
秦徳 A 県 



水が こぼれて- 



•/ 北原驟 

1®/ 原 日 



パイク/妙 玄久志 
秦福岡 ^ 

TV 他 CD/ 大塚裕 一 

m/j 他の/ 澤田？ 
！)/ wnmt 



き大« 

操り 人 



： 他 iJ)/SA 智司 



探偵 喑殺 事件と 臨時 二 
(螯理 曰 5 月 20 曰） 



FM 音楽 館 



暑 北海道 

YsIIl ""WANDERERS FROM YS」/S 桷弘軍 
ソ ーサリ アン 「ェ ビル' シャーマン j/ 山 名利 一 
幻影 都市 1 " パト ルノ荒 川司& 本間静 哦 
A は ニニに ある/白 川大輔 

YsII「T0 MAKE THE END OF BATTLEj/ 荒 川直榭 

TRIGON「Faraway」 /小川 啓 

パブ ルポ ブル 他③ /平野 正 和 

ソーサ リ アン r 才―プ ニン グ」 他 0)/ 新 飯 田 俊 

• 青森県 

COSMIC PYCHO r AGAIN」 他② /後 村 寿 明 
育い 風船/大黒 谷昭憲 



キング ス ナイト 1 " ステージ I ~ 4 ゾ 畔浩幸 
•3 城 県 

逃げろ/ /- 究極の 追い かけつ 二- 他 ® /本 禹幹子 
ソ ーサリ アン 1 " 紅玉の 謎〜 平和な 森〜」/ 水 越 功 
• 群 き承 

ソ-サ リ アン 「消えた 王 ほの 杖' ダン ジョン」 他 OVfiiS 和 明 
參 埼玉県 

VAMPIRE VAMPIRE/ 岩 本圭介 

10 番 街の 殺人/木 村栄一 

グラディウス H「Titie Demoj 他 @/ 斉 S 史 費 

鲁 千葉県 

灰色の 街/中原 智博 

H 神 都市 「エンディング 〜新たなる 旅立ち〜 _)/ 三 浦洋志 
グラディウス lll r Try to Starj 他 ③/ 松 村弘和 
• 東京都 

SPACE HARRIER/ 中 困義和 

YsllCBe Carefulj 他 ①/ 與 ft 淳 

シ ヤロム 1 " ヘル モン 山の 音楽 j 他 (2)/ 小川一 広 

カッパた ちの 舞 璲 会 他 ©/ 板 垣 直 哉 

ストリート ファ イタ一 r THEME OF RYUj/ 栃木 S 太郎 

• 神奈川県 

さくら さくら-' 他 <る/ 村 上 公一 
'Ysn r STAY WITH ME FOREVERj/ 山 下 啓 
ストリート ファイター II い 



下に 紹介して いるの は、 本誌に 送られて きた 投稿 応募者の 方の 一覧です。 今回 は 8 月 情報 号の ため 
に 5 月に 整理した 分と なります。 複数 投稱の 場合 は 1 " 他 © (他に 2 作品の 応募 あり) j とし、 実際の 掲 
載 者 は 赤字に してあります。 また、 整理 曰と あるの は 実際に 選考の ためにし めた 曰です。 



時の 止まった 聖 殿/泉 田武史 
ィース in 1 " 二れ を 見よ. グ」 /指 田博史 
參裼井 港 

ドラ クェ w r 邪悪なる もの」 他 (D/ 谷 ロ洋一 
• お，^ 

日本 幻想 他② /川 村昌史 

プリンセス メ 一力一 「子育て 」 他の/長； 8i 孝 司 

HAWK/ 安藤 勝康 

ドラゴン ク; C スト W 「不思 » なほ 二ら」 他 ©/S 前 ほ 司 
參 静岡県 

Habanera 他 CD/g 美 健 

まよわないで '…- 他 (D/ 瑷崎尊 之 

YESTERDAY /膝 田達弘 



Obsession 他 ②/ 福 井英晃 
YsIlI r Be Careful」 他 ®/ 寺 嶋義信 
甩 黒の 島 マー モ 他 ® /森 川 和宏 
聖夜 他 ® /塚 本 昌弘 
镶 兵庫県 
龍/ ft 谷川 城 

無限 ••/ 金子 安士 
奢 2 ^ き^ 

ウイ ザ— ドリ ィ 外伝 「ダン ジョン | 」/ 野 尻武史 
ュ 一フォリー 「エンディング」/ 澳宏 



ィ一ス 【1 に バレス タイン 城」 他け/下田 喜 則 
安 16/ 出口 智秀 
翁 山口県 

FIRE DRAGON 他 ©/ 河 野 光明 
WILD HORSE 他③ /岩 田 佳 治 
鲁描岡 県 

ファイナル ファンタジー 1 " 全滅」 他 ③/ 大熊伸 幸 
參 長崎県 

ドラゴン クェ スト マーチ 
暑 沖 1$ 県 

東 風？ 他 0)/ 大和 広考 

(整理 曰 5 月 20 曰） 



ほほ 梅 麿の CG コンテスト 



詹 北海道 

狂？ t の 魔神: 



S 術師 他③ /堤 倉 人 
迷宮 走破/中 野浩司 

THIRTEEN/ 山 本忠隆 
參靑 森 県 

まにあつ く' がーる 他の/小 » 達郎 
レ' ンッ G0.Z/ 大 館洋昭 
• さ 手 IS. 

MURDER ON THE MAIL 他 ①/ 佐々 木 周 
鲁 宮城県 

RANMAI/Z 中国 3 人 娘…？/ ほ橋充 
參 秋田県 

遊園地に て… 他① /高桷 広 光 
毒 山形県 

海底の 美女/本 間 H 晴 
/長 戸 大次郎 



人/ « 
肇椅： 

聖界' 
私 は 誰 •：： 
参 干葉 県 



.瀬 由 美 子 
• ニニ は どこ 他 ①/ 初見一 雄 



• 東京都 

剣士の 誓い/板 垣 直 哉 

砂漢 歩けば 女に あたる 他':!)/ 宮入円 

ばかな 辁 他 '3V 林 愛子 

風船 他 ©/ 高 ffi 正 人 

pop/ 林 奈都子 

Stay with me /上 杉 文 子 
參 神奈川県 

Western Memory te 1 丄. 1 /Mfe 昭 
• 山^県 

日 ffi 生活/川上 圭一 
参 長野県 

あの ころ…/ 竹内理 



春 他 ® /中 尾 俊 文 
壁画と 写真 



他 0)/ 橋 本 和 也 
他 T,/ 南 沢 K 



攀新潟 県 

出動/佐 藤 S 
榭 下の YUKK0/ 伊 gf 
PRETTY RIDER 
參 岐阜県 

二'-; 主文 は？/ 立 川秀樹 
-の 思い出/大野 忠 



尹 部正彦 

他 1ゾ8 



也 CD/ 鈴 木淳ー 

-ぃ ック 他 



I： 圾正仁 

< FAI3with 亜久里/平 岩莫 IS 
LIVE 他① /竹 内一平 



あぶく 
：' …/近. 



くま 型 UfiliS/ 三 浦一 K 



サ パク ノア ラシ/千 塚 佳 
サンセット ビーチ /浅 田浩一 
BE CAREFUL 他:'！)/ 西 原 正， 
S-g-L/ 伊お 公一郎 
肇兵朦 県 

鳥 をお どかす 竜 他 ® /中お 大作 
流津 他 原武典 
攀 岡山県 



鳥 他 ®/ 川 蛾責文 

刹那の 追憶/平野 彰宏 

夏 はやつ ばり 海です ね 他 野 村 具一 

參 佐賀県 

しんぷる いずべ すと 他; 辺英樹 
參 宮崎県 

SUMMER// 天展 光史 

亡 紙芝居 部門 

• 福島県 

迷 森/渋 谷智之 

• 茨城県 

ルド ーラ 国の 戦士/水 越 功 
參 東京都 

•*/ 小 aw 
參 長野県 

Silent X'mas /南; 尺 « 
參 石川県 

ENDLESS GAME 〜自分との «i い〜/ 牛 木 S 文 
• 大阪府 

君の 所へ/福 井 周一 



M'FAN を 買い わすれた ある 日/佐 

//戰 S£/ 古 A 洋志 

っ> 規定 部門 

• 北海道 

メジ 口/後 驿雅士 

•ff 森 県 

二度と 会えない/佐々 木 « 也 
鲁 神奈川県 

エリ マキ トカゲ /16 地 S 郎 
攀 山梨県 

大地の 疾風' チ 一夕 他① / 臞野司 
• 新潟県 

温泉^/佐 藤 豪 
知 県 

タイトル 無し/加 藤 由杞子 
— サイ 伊 ほ裕治 

猛虎 竹林/山 本直彦 
(整理 日 S 月 18 曰) 



ゲーム 制 f 權座 



県 

我 米 白 川 村 伝 ta 他 の/ 柄 沢 和 明 
• 神 奈川累 

冒険者〜 夢 を 追う 若者た ち 〜/中島 信 * 
参 山口県 

リム レース/上野 洋平 

(整理 日 5 月 20 日) 



スーパー 付録 ディスク 



亡 バック ストーリ 一原案 
攀 栃木県 

オリジナル パック スト一 リー/竹 川 視野 
オリジナル バック スト 一リーダ 中谷稔 

，>MIDI 演奏 データ 



大阪府 
ラゴ ンクェ 



ンク エス h 王宮の メヌエット 他； J/ 坂ノ下 ft 幸 
<"ス トリ 一トフ？ イタ一 II」 ~Theme of KEN 〜/田 中 



參^ 

プ ランデ 



ンデン ブルダ 協奏曲 第 I S ヘ長調 I . Allegro/ 幸 山 逢志 
ぐ、， MS X View 
奢 宮城県 

VIEW SPEDH7 沢 田宏一 
* タイトル BGM 
參 宮城県 

The title/ 笠 原好修 



か あ— 
秦東 



( MSX'FAN/ 畔浩幸 
r CARD です j カード デ— 
茨城県 
—ど/猪^ 修 孝 



カード データ + ォマケ /石 原晴之 
^ゲーム 十字 草 
• 岐阜県 

「 エメラルド' ドラゴン j ビジュアル シ一ン 直前 セ-ブ データ/尾 閱 健 次 
☆ オリジナル プログラム 
參 宮城県 

互換 RAMDISK COPY/ 庄 子達彦 

^脳 娘 改造:!: 具 r プリ >t スメ 一力一」 キャラクタ' エディタ/信 a 全 
參 山形県 

「ォ トシ ッコ j 改 SSSU988 年 8 月 号 ファ^ム) 8B ゲーム） ftl/feiR 

シルフの ささやき （小 锐) /水 越 功 
參琦玉 県 

「プリンセス メ一 力一 j キャラクタ' エディタ/ 莫壁浩 
肇 京都府 

RAM ディスク 解凍 プロ ク' ラム/坂 本久 D 



鲁大 BS 

処理 3 



里 速度 を 上げる 外部 DOS コマンド (WX'WSX 用） 
他 1'/ 干 * 裕昭 
參 大分県 

ドキュメント;!! 字 表示 ツール/佐 藤 孝 幸 
(選考 日 5 月 20 日） 

以上 448 作品 
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亍 105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 TIM MSX.FAN 編集部 r 〇〇j 係 



« すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所 • 氏名の 記述 もお 忘れな く。 
« 盗作 や 二重 投稿 (他の 出版社に 同じ 作品 を 送る こと） は 厳禁。 
攀 なお、 応募 作品 は一 切 返却で さません。 また、 採用 作品の 版権 は徳間 書店 インタ 



ーメ ディ ァ に帰厲 する ものと します。 
★ しめ 切り 

とくに もうけて いません が、 各 コーナ一 とも 月の 前半に 整理 をして います。 
ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 1 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



投稿 応募用紙 



寒 部の 整理 番 ^ 



す 

ぺ 



住 
所 



ァ 
ン 
ケ 



T 



□ □□ 



フ リガ ナ 



府県 



m 
曰 



992 年 



月 



曰 



① こ の 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ 



はい [雑誌 名 
いい 元 



年 月頃 I 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい . いいえ 

③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあります か？ ある 方 は そ の 雑誌 名 や 作品 名 な ど を 
教えて く ださい。 



はい 〔雑誌 名 

[害籍 名 • C D 名 
—参考に した 作品 名 • 記事 名 



年 月 号 



-ジコ 



いい 无 



©(FM 音楽 館に 投稿の 方の み） 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて くださ 1 

〔作曲者 ] r 歌手 • 演奏者 



©(CG に 投稿の 方の み） 使用した ツール 名、 ロードの 方法、 SCREEN 番号 を 教えて くださ | 

['ノール 名 

—[ロードの 方法 

作品 コメン 卜 



I [screen 



稿 

す 

る 
人 
は 

応 

募 

用 
紙 

を 

ビ 



1 

枚 
に 
1 

作 



使 
用 

し 

< 
だ 
さ 
い 



1 



例 ： ファン ダムの 一般 部門へ 

の 応募 は m— ② 



□-o 



m ファン ダム （① 1 画面 部門 ② 一般 部門 ③ d 部門） 

S1FM 音楽 館 (① 自作の 才 リ ジナル ② ゲーム ミュージック 
SCG (① 紙芝居 部門 ② イラスト 部門） 
ffl その他 （ 



③ 一般の 楽曲） 



[使用 機種 名 
[ファイル 名 



氏 
名 



リ ガナ 



ノ歳 
い 女 



数 
の 
作 

： 「投稿 ありがとう」 掲載 時 は 本名の みとします。 ：g 



投稿 ジャンル 作品 名 



ぺ、 VI 





MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲームな どの ブ ログ 
ラム は 1 " ファン ダム」 で。 音楽 は 1 "FM 音楽 館」。 エスプリ のさいた デモ を 楽しむなら 
「AV フォーラム Jo プログラム はで きないけ ど、 ゲームの アイデア は ある、 とい ラ 



人の ために は 「ゲーム 制作 講座」。 そして、 絵が 好きな 人に は CG を 楽しむ 「ほほ 梅 麿 
の CG コンテ ス 卜れ 作品が できあがったら、 下記の 応募 要項 を 熟読して 編集部まで 
送って きて ほしい。 力作 を 待って いる/ 



アン ダム 



ファン ダムと は 「アマチュア プロ グラ 
マに よる 自作 プログラムの 発表の 場」 で 
ある。 自作の プログラムなら、 ゲーム、 
家計簿な どの 実用 プログラム、 見て 楽し 
む デモ 的 作品、 そのほか 「プログラムで こ 
んな こと もで きる」 という 驚き を 与える 
もの、 など ジャンル は 問わない。 
★ 募集 部門と 発表 形式 

募集 部門 は、 従来の システム を 廃止し、 
新たに 次の 3 部門 を 設ける。 
(a) 1 画面 部門 

40 字 X 24 行 以内で でさた プログラム。 旧 
システムから そのまま 引き継いだ 部門で、 
この 制約の なかで どんな ことが でさる か 
に チヤ レンジす る 精神 を 重視す る。 【発表 
形式】 リス 卜な どの 本誌 揭載を 主体と し、 
企画に よって は 付録 ディスク にあえて 収 
録 しない こと も ある。 
(bl —般 部門 



1 画面 以外の、 BAS I C リス 卜の 形で 
掲載 可能で、 かつ 打ち こみ 可能な プ ログ 
ラム。 従来の N 画面 夕 イブ、 ！ 画面 夕ィ 
プ、 FP 部門の すべて を 含む。 プロ グラ 
厶の 長さ は 問わない が、 リス 卜 を 多くの 
人に 見ても らう こと を 前提に した プロ グ 
ラミング を 望む。 【発表 形式】 リス 卜な ど 
の 本誌 掲載と 付録 ディスク 収録。 ただし、 
あまりに も 長大な 作品 は、 リス 卜 掲載 を 
省略す る こと も ありうる。 
部門 

巳 AS I C リス 卜の 形で は 掲載 不可能で、 
かつ 付録 ディスクに 収録 可能な 作品 (付 
錄 ディスクに 収録 可能なら すべてが 〇 
K) 。【発表 形式】 4 色 ページでの 紹介と 付 
録 ディスク 収録。 ただし、 作品に よって 
臨機応変に 解説 ページ を 設けて 別 企画と 
なること も ありうる。 
(a)、 （b)、 （c) の いずれも、 規定 (後述) の 



応募 書類 を 添付 し た テー プま た はデ イス 
ク による 投稿に 限る。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 (何枚で も コピー 可) を 使用し、 
必要事 項 を 記入。 1 つの ディスク （テー 
プ) に 複数の 作品 を 入れて 応募す る 場合 
は、 作品 1 つに 付き 応募用紙 1 枚 を 添付 
する こと （この場合、 以下の 書類 も 作品 ご 
とに 分ける)。 

© 作品の 紹介、 遊び 方' 使い方に ついて 

くわしく わかりやすく 書いた 別紙 (形式、 

枚数 は 自由） を 添付。 

③ プログラムの 解説 (変数、 ス プライ 卜、 

パ 夕ーン 定義 キャラ ク夕、 行 番号 順の 解 

説、 マシン 語 解説な ど) を 添付。 

@ 作品の 資料、 解法 （RPG など は 完全 攻 

略 マップ、 SLG はデ 一夕 一覧、 科学 も 

の は 参考 理論 ， 公式な ど） 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 

• 応募 部門 を 封筒の 表に 赤で 明記。 さら 

に 「フ ロッ ピ一 ディスク （テ一 プ) 在中 



「ニッ 折 厳禁」 の 文字 も 赤で 記入。 
• ディスク （テープ) は 郵送 途中で 破損し 
ないように ダン ボールな どで 包む 
★ 採用 

探 用され た 作品の 作者に は、 掲載 誌お 
よび 規定の 謝礼 （1 万円〜 5 万円) を 進呈。 
ムックな どで 再揭 された 場合 も、 掲載 誌 
と 規定の 再掲 謝礼 を 進呈。 また、 市販 ソ 
フ卜 化の 場合 は、 別途 契約。 
★ 2 つの 賞 

鲁第 3 回ち え 熱 賞 (新人賞） 

年 10 月 号〜 12 月 号で、 ファン ダムに 
初 登場した 作者の なかから 編集部 協議に 
より 1 人 を 選び、 ちえ 熱 賞 (奨励金 3 万 
円） を 授与。 作品より ち、 作者 自身の 可能 
性 を 重視したい。 
參第 2 回 丁 I M 賞 (作品 賁） 
1992 年 10 月 号〜 1993 年 3 月 号に 収録され 
る 作品の なかから 1 つ を 選び、 その 作者 
に 丁 I M 賞 (賞金 5 万円） を 授与。 



FM 音源 を 使った プログラム を 募集。 
なお、 作品 はすべ て BAS I C の もの 
にかぎ る。 ツール を 使用した 場合 は 変換 
してから 投稿の こと。 

作品の 応募 は テープ、 または ディスク 
に セーブし たものに かぎる。 
★ 応募 書類の 規定 

© 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 
複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 
用紙 1 枚 (コピー) を 使用す る こと。 また、 
各 作品 ごとに 作者 自身の コメン 卜 をで き 
れぱ 別紙に つけて ほしい。 



★ 郵送に あたっての 諸 注意 

♦ 「フロッピ一 ディスク （テープ) 在中」、 
「ニッ 折 厳禁」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 

• 郵送 途中で 破損して しまわない ように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディ スク ゃテー 
プを 包む。 
★ 採用 

規定の 謝礼 (オリジナル 曲 か、 既成 曲 か 
で 額に じゃっかんの 違い あり） と 掲載 誌。 



A V 



オーラ 厶 



エスプリ のきいた オリジナル プロ グラ 
厶。 FM 音源 使用の ちの も 可。 
• 規定 部門 

毎号 塾長が 出題。 くわしく は AV フォ 
一 ラム 「お 題」 を 参照され たし。 
参 自由 部門 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 
*規疋 

① 住所 ■ 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 

電話番号 

© タイ 卜ル 

(D プログラム を 作成した ときに 参考に し 
た 本 や 雑誌な どの 名前 や 号数、 出版社 名 



★ 郵送に あたっての 諸 注意 

29 字 行 以内の 短い 作品 は、 八ガキ 
での 応募 も 受けつ ける。 ただし、 その 場 
合、 29 字詰め、 行 番号 を 赤で 書く か 赤で 
囲む。 その他の 長いち の はなるべく ディ 
スクか テープで 投稿す る こと。 
★ 探 用 

採用 者 全員に は 掲載 誌 を 送付。 称号 制 
度 をと つてお り、 3 回樑 用され ると M ファ 
ン のテレ 力、 5 回で 希望の ソフ卜 (ただし 定 
価で 1 万円 以内) が 授与され る。 また、 毎 
月、 光る 1 本に 記念品 を プレゼント。 くわし 
く は 本 編の 下 欄外 「特典」 を 参照。 



ゲーム 制作 講座 



ゲーム シナリオなら、 ジャンル、 形式 
を 問わず なんでち かまわない。 ただし、 
以下の 規定に そって 応募して ほしい。 
★ 応募 書類の 規定 

® 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） ♦ 
電話番号 



© シナリオに は 夕 ィ卜ル 名、 ジャンル は 
かならず 明記の こと。 
★ 採用 

現在 はとく に 定めて いないが、 よい 作 
品 は 市販の 道 も ある。 



ほ ほ 梅 麿の CG コンテ ス 卜 



絵 を 描く ことが 好きな 人の ための CG 
コンテ ス卜。 部門 は 紙芝居、 イラ ス卜、 
ぬりえの 3 つ。 得意な 部門に 応募して ほ 
しい。 どの 部門 も 作品 ごとに 夕 ィ卜ル を 
つけ、 紙芝居 部門 はス ドーリー を 添付。 

作品の 応募 は、 オリジナルの プロ グラ 
ム でも、 市販の CG ツールで も、 本体に 
付属して いる CG ツール を 使っても いい。 
• 紙芝居 部門 

動画 (アニメーション) や 紙芝居の 作品。 
參ィ ラス 卜 部門 

1 枚 ものの 静止画 作品。 
秦 ぬりえ 部門 

付録 ディスクに 入って いる 教材 GG に 
着色した 作品 （月 ごとに しめ 切り）。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 



複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 
用紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募 
用紙 は コピーして 使用。 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 

• 投稿す る CG 作品の 部門 を 封筒の 表に 
赤 ペンで 明記し、 さらに 「フロッピ一 ディ 
スク 在中」、 「ニッ 折 厳禁」、 「使用した ッ 
ール 名」 の 文字 を 赤 ペンで 明記 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む。 
★ 採用 

各部 門と も 5 つの ランクと 賞品が 用意 
されて いる。 作品 は ピッツ 一の 5 人の 審 
査員 により 毎月 評価され、 みごと 掲載と 
なると、 ランク 別に 規定の 賞金と 賞品 を 
進呈す る。 



ス 一 ノ 



ディスクに 入れる ことができる ものな 
ら なんでも 大歓迎。 
• WSXViewj で 作った 作品 
• いろんな ことが 便利になる ツール 
■MIDI 演奏 用 データ 
• そのほか 

上記の ほかに、 付録 ディスク を 情報 交換 
の 場と して 積極的に 利用して いきたいと 
思ラ。 たとえば、 過去に 掲載した ものの 
バージョンアップ 版 や、 そのほか みんな 
の 役に たちそう な もの を 待って いる。 
★ 応募 書類の 規定 

® 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 
複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 
用紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募 



用紙 は コピーして 使用。 また、 ツールな 
ど は 使用方法 を 別紙に して 添付。 ゲーム 
などの 場合 は 解法 (A PG など は マ ッ プ 
や 図解、 デ 一夕の 一覧) などの 資料ち 忘れ 
ずに。 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 

'「フロッピ一 ディスク 在中」、 「二 ッ折厳 
禁 」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 

• 郵送 途中で 破損して しまわない ように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディ スクを 包む。 
★ 採用 

採用され た 作品の 作者に は、 記念品と 
掲載 誌 を 進呈。 なお、 記念品 は踩用 作品 
の 内容に よって 変える 予定。 



秦 そのほかの 投稿に ついて 

以上、 説明して きた 作品の 募集 以外に 1 行 プログラム や、 意見 や 質問な ども 募集し 
ています。 それぞれ あてはまる コーナ一 あてに 送って ください。 
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r MSX • FANj では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
めに、 以下の アン ケー卜 を 実施して い 
ます。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八ガキ 
を ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 21 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様) に 今月 号 
で 紹介した ソフ卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 
参照) を 差し あげてい ます。 しめ 切り は 
B 月 31 曰 必藿。 当選者の 発表 は 10 月 8 
曰 発売 予定の 本誌 1 1 月 情報 号の 慷 外で 
行います。 
國 アン ケー卜 

m あなたの 持って いる msx は 次の 
どれです か。 いずれ かの 番号 を 〇 でか 
こんで ください。 e 台 以上 持って いる 
場合 は 数字の 大きい ほろ を 答えて くだ 
さい。 

① msx eivisxa OMSxe+ 

@MSXturboR(AlST) 

©MSXturboR(AlGT) 

© どれ も 持って いない 

m 今後、 turboR(AlGT) を 買う 

予定 はあります か (田 で © 以外の 人の 

み 答えて ください)。 

(D もうす ぐ 買う 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

買ラ つちり はない 

m 次の 周辺機器で 持って いるものに 
全部 〇 をつ けて ください。 
① ジョイスティック （ジョイ カード） 
© ディスク ドライブ (内蔵 も 含む） 

(3 增設 RAM(M'EM— 768) 
@ プリンタ 

© データ レコ一 タ (オーディ ォ用を 兼 

用して いる 場合 も 含む） 

© アナログ RG 巳 ディスプレイ 

® モデム O マウス ©MIDI 楽器 

(音源 モジュール も 含む） 

® どれ も 持って いない 

® その他 (具体的に 記入） 

a 近々、 何 か 周辺機器 を買ラ 予定が 
あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 
ださい。 あると すれば それ は 何です か。 
囹の 番号で 答えて ください。 

I MSX で やりたい こと を 次の なか 

から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 

番号で 答えて ください。 

® ゲーム © プログラミング 

O パソコン通信 @ヮ 一プロ 

©CG © ビデオ 編集 

⑦ コンピュータミュージック 

© ビジネス ® 学習 ® その他 

囹 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買おう 

と 思って いるもの を 1 つ だけ 番号で 答 

えてく ださい。 

a 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌に 特集 
して ほしい ソフ卜 を 3 つまで 番号で 答 
えてく ださい。 

m 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 順 

に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
■E 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 おも 
しろく 読めた （または 役に たった） 記事 
を 順に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
圆 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 読ん 
でつ まらなかった もの を 3 つまで 順に 
答えて < ださい。 



m 今月の スーパ一 付録 ディスク （表 
3) のうち、 おもしろかった （または 役 
にたった） もの を 順に 3 つまで 答えて 

< ださい。 

m 今月の スーパー 付録 ディスク （表 

3) のうち、 遊んで (見て） つまらな かつ 
たもの を 順に 3 つまで 答えて ください。 
51 あなたの 持って いる MSX£/ 
2+/turt)0R 以外の パソコン、 ゲ一 
ム機は どれです か。 番号に 〇 をつ けて 
ください。 . 

① ファミコン （スーパー ファミコン も 
含む） - 
©メ ガドラ イブ (マーク ill も 含む） 
©PC エンジン @PC88 系 

系 （PC— 286 系 も 含む） 
©FM TOWNS @X68DDD 
® ゲーム ボーイ ® ゲーム ギア 
® その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 
B あなたが ふだんよ く 読む 雜誌を 表 
4 のうちから 3 つまで 番号で 書いて く 
ださい。 

m 今月 号に 掲載され た ファン ダムの 

プログラム のなかで 気に入った 順に 3 
つ 番号 を軎 いてく ださい。 
① マウス 大相撲 ©SQUASH OF 
A MAN @ パンジー ジャンプです。 
@ らんで いんぐ ©BEAM SHQ 
T ©SLANT スライム @ 
MIDNIGHT FIGHT ©SWO 
RD BATTLE ©VAGUE 
CITY ©Fighting Heroes 
©TERACO OUESTII ® 
THINFAT ®S-S-T © 円周率 
暗記 プログラム (のせち やえいれ ちゃ 
え） ® どれ も 興味がない 

m 今月 号に 掲載され た fm 音楽 館の 

曲で 気に入った 順に 3 つ 番号 を 書いて 
ください。 

0) 逃げろ〃〜 究極の 追い かけっこ〜 
© カッパた ちの 舞踏会 OFIRE 
DRAGON @ 東風？ ©AEAD 
Y ©BEAT-R ⑦ スーパー 付録 ディ 
スク BGM ® どれ も 興味がない 
P 業務 用、 ファミコン、 PC 昍 /98 
などの 他 機種から、 今後 移植して ほし 
いと 思う ソフ 卜が あったら、 その 名前 
を 1 つ だけ 書いて ください。 シリーズ 
もの は その 何 作 目 かも 明記して くださ 
い。 

m 今月 号 を 買った 理由 を あえて 1 つ 
だけ 答えて ください。 
① 本誌の 特集記事 

O 本誌の 連載 記事 

③ ディスク のす ぺ しゃる 

@ ディ スクの レギュラー 内容 

©MSX の 本 はこの 本し かないから 

© 人に すすめられて 

⑦ その他 (具体的に 書いて ください） 



プ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ トの 番号 を アン ケー ト 回答 
ハガキ に 記入して く ださい (それぞれ 
のソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 ページで)。 

Na ブ レゼ ン卜ソ フ卜名 《« ぺ-ジ 

I シムシ — 4 

2 キャンべ一 ン版大 8 

ノ さ- プリ ンセス メーカ一 |2 

4 デッド ■ ォブ • ザ' ブレイン 108 

5 ス一 パーブ Q コレ | 

7 ス 一パーブ ロコレ 3 



表 £ | 今月の 記事 



Na 記 車 名 



<FAN SC00P>v ムシ ティ一 

< FAN ATTACK > キヤ ンぺ一 ン版大 *tK II 

<FAN ATTACK> プリ ンセス メーカ一 



BAS に ピクニック 
GT フォーラム 

< ファン ダム >ゲ 一ム プログラム 
< ファン ダム > ファン ダム スクラム 

< ファン ダム > スーパ一 ビギナー ズ »3 

く ファン ダム > アル 甲 3 

く ファン ダム >新 ■ マシン 語の 氕 持ち 

< ファン ダム > あし たは 晴れ だ./ 

FM 音楽 館 

ゲーム 制作 講座 

今月の い 一し よ 一く 一 情報 

FFB 

GM&V 

く GT フォ一 ラム >MIDI 三度 笠 
パソ通 天国 

ほほ 梅 ほの CG コンテ ス ト 

<FAN NEWS> デッ ド ■ ォブ • ザ • ブレ 

ON SALE 

COMING SOON 



表 3 今月の スーパー 付録 ディスク 



Na コーナー 名 

I すべし やる 1 "キャンべ一 ン版 大戰略 II j ユニット 'エディタ 

'2'.- 'カミングス ーン 

3 ファン ダム GAMES 

4 ファン ダム * サンプル プロ グラム 

5 音楽 館 



MIDI 三度 笠 

ほほ 梅麼 の CG コンテ ス I 
バソ通 天国 
ゲーム +字羣 



Na 雑誌 名 

I MSX マガジンの ム つ 



パック アツ ブ 活用 テク 二 
その他の パソコン 雑認 
ヒッ ポンス一 バー 
フ アミ コ ン 通信 



3 @ スーパ一 ファ 
4 その他の フ アミ： 



Na ソフ卜 名 

I R — TYPE (アール タイプ） 

Z 蒼き 狼と 白き 牝鹿 ■ ジンギスカン 

3 ' アレス タ I 



維新の 激 

伊 忍 道 • 打倒 信 長 

ウイザード リイ 3 

AD&D (ヒーロー' 才ブ • ランス） 

MSXView 

F - I スビリ ッ ト 

エメラルド. ドラゴン 

SD スナッチ ヤー 

SD ガン ダム ガチャ ポン戦 ±2 

王家の 谷 • エル ギーザの 封印 

キャル シリーズ 

キャンペーン 版 大戦 略 n 
ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 
銀河 英雄 伝 K シリーズ 
グラディウス シリーズ 
グラフ サ ウルス 
クリムゾン シリーズ 
狂った 果実 
激突べ ナント レース 2 
幻 彩 都市 
コンチネンタル 



サーク ■ ガゼル の 塔 

三国志 

三国志 II 

THE ブ n 野球; ■» 突べ ナン ト レース 
シ ムシ 了ィー 

シュ ヴァル ッシル ト n 

SimpleASM (シンプル ァ シム） 
水^伝 
さ スナッチ ヤー 
スーパー 上 S ドラゴン ズ アイ 
スーパ一 大 《i« 

スー バーバ トル ス キンバ ニック 
スペース • マンポ ゥ 
» 国ソ ーサリ アン 

ソ一 サリ アン 

増設 RAM (MEM-768) 
卒業 写真/美 姬 



48 大航 時代 



閼神 都市 

ドラゴン クェ スト n 
^ドラゴン ，ナイ トシ リーズ 

ドラゴン ス レイヤ一 英雄 伝 K 
3 長の 野望 < 全国 版 > 
信 長の 野望 • 戰国 群雄 伝 
11 長の 野望 • 武将 風 SI き 
'、ィ ドライ ド 3 
パロディ ウス 
ビーチ アップ 各 S 
ViewCALC 
秘密の 花 困 

ビラ ミ ッ ドソー サリ アン 
ピンク ソックス 各 号 
ファイナル ファンタジー 



J 一 各 号 



エンジン 
：ン ジン 
イブ ファン 
どれ 読んで いな (• 



ぷょぷ よ 
ブライ 上 券 
'ブライ 下 卷完ぁ 

プリンセス メ- 



mm i-2-3 

MIDI サ ウルス 

p 'SIOS (ミュー- シ ォス） 
ョ— 0ッパ«8 

ラス ト 'ハルマゲドン 
'—ランべ ルール 
きん ま" 

ロー ドス 島お お 

ロイヤル ブラ ッ ド 

笑ゥ せえ るすまん 



•7 月 情報 号の 当選者の 発表 は 59 ページからの 澜 外で 発表して います。 
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シリーズ 

S3/02 

MIDI ミュージック シーケンサー 



す 3 つ 了 こんなに 簡単で た^しい 



|, に J^-hS き，； れ（ 



； lift- r. 1 v r, し 3"ir, ..i 5)'- T 

： め ゾ にに ； j a 
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cm Eiwrt l» ' ' (Iff 



；: や' 



—— 



錄譜 入力; g^ r、 mw^v 音色 在^め て、 鳴らす だけ。 
むずかしい MIDI 知識が なくたら て、 誰 だ ちゃう。 




文字 も 入れられ るから、 歌詞 も 入れ じながら スクロール。 
音符 を 見ながら カラオケの 練習 # つてで さち •，. ラ。 

イージー コ 一 ド 入力 で 元の 音 だけ 決めたら、 和^で 入つ ちゃう。 
コードで 入ったら、 メロ ディ 一 を 付け 加 i^、/a たんな 曲 作 り に 挑戦./ 



] えて^!/; 5 たんな 由 
ニラ' ク^ \ 力 



¥29， 800 (税別) 



ゲッ卜 機能で、 近くに ある 音符 を 拾って ラ' ク？ 
八ード コピーが とれる から プリン 卜ァゥ 卜して 楽譜 も 見れ る。 

• MSX turbo R 専用 (A1ST は 別に WPACK が 必要です。） 
この ソフ ト のみで は 音が 出ません。 MIDI 音源 か MIDI ミュージック セン セ サイ ザ一 
など を ご用 意 下さい。 又、 プリン 卜ァゥ 卜する 際 は MSX 対応の プリンタ 一が 必要で 



株 ピッツ 一 

㈱コ デュー 'コンピュータ 



〒151 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3- 8-14 東久 パレス 神宮 401 
TEL.03 (3479)4558 FAX.D3 (3479) 4117 




サイバー パンク •!！ 沄奇 RPG 



ILLUSTRATION by YUKIO KITTA. CHARACTER 




新秃壳 



•PC98VM, UV シリーズ 
EPSON PC シ 1 J ーズ 
PC88VAWBE! MIDIWIS rXl ^ : 

• l^iRI * 用 FS-A1ST/FS-A1GT ^S^M^S 
HSIHffi MSX-MIDI 対応 

各 ¥9,800( 税別） 



隱8 等身 キャラクタ 採用 
■ キャラクタ 演出 革命 
■VR システム Ver.2.5 搭載 
■ MIDI 対応 

■ ジョイ パッド & マウス オペレーション 可能 



株式会社 ポリス ター 
レー， 

[幻影 都市] CD 全曲 集 
新発売/ 

価格 2, 400 円 （税込） 
PSCX1043 



►NIFTY-Serve 体験 版 ソフトウェア ステーションに 「幻影 都市 98 版 デモ」 が 登録され ています。 
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Xak Xakn 

參 PC- 98*PC-88SR •PC-98/88VA0PC-88SR 
眷 MSX2.2 + , turbo R き X68000 •MSX2,2 + , turbo R 
¥8,800( 税別） 好評 発売中 ¥8，800( 税別） 

• FM TOWNS 

¥9 



FRAY 98 シリーズ 新発売./ Xak The Tower of Gazzel 

#PC- 98/88VA 秦 MSX2，2+ •PC-98/88VA #PC-88SR 

• MSX turbo 專用 争 MSX2，2 + ， turbo R 

好評 発売中 ¥7,800( 税別） 好評 発売中 



好評 発売中 ¥7，800 (税別） 
好評 発売中 





PHOTO by KATSUHIKO TOKUNAGA. 

HP 




シミュレーション ゲーム 

Mism ぜ 匿 ssi 罄黼 




©1989 SYSTEM SOFT CORP. ©1992 MICRO CABIN CORP. 



湾岸戦争で 登場した 超 最新 ハイテク 兵器が 続々 登場/ 

國 空母、 ヘリ 空母、 駆逐艦、 輸送 艦の 4 艦船が 新登場 麵 新たに 射程の ある 武器 を 装備 
した 間接 攻擎 兵器 登場 画 地形に は 港 を 追加 画 ほぼ 全て の 航空機が 

武器 交換 可能 國 熟練 レベルが 高い 部隊から 有利な 先制 攻擎 制の ィニ 

シァ ティブ 制 を 導入 圍新 ユニットの 登場に より 各国の 生産 タイプ をより iiff^g 

リアルに 更新 画 ゲーム 開始 前に 3 力 国で 同盟 関係の 設定 可能 

グラフィック 監修 ： 末 永 仁 志 

mm CE32 csa2+ m ミチ 二 2 二 e s= c m: 



¥8,800( 税別） 



シミュ レ一シ ヨン ケ一ム 

ス リン セス メ-カ- 



©1991 GAINAX C'1992 MICRO CABIN CORP 



なた 色に 染まります。 

声優 は ジャンプ 放送局で 

おなじみの 横 山智佐 ， 

あなたに は， あなたの 娘が 幸せな 
一生 を 過ごせる. 充分な 教育 を 施 
し 、りっぱな 女性に 育て上げる 義務 
があります。 

豊かな 未来, そして 夢の 実現。 
史上 初の 「キャラクター 育成 シ s ュ 
レ一シ ョ ン ゲーム」 ここに 誕生./ 



STAFF 

Programming 
伊藤 勝 巳、 S 未 正 二 fi 
Graphic 

川口 洋一 郎. 陣内靖 1 
Sound 



II 慎 二 



新発売 




い s つ t ^い Hi 
これ a, サ一 ベントさん 
J8 れ OftB に纖 でれ. 



¥14，800( 税別） 



m MCFt ャピ ：! 



株式会社 マイクロ キャビン 

〒510 三重県 四日 市 市 安島 2- 9-12 TEL. 0593(51)6482 
I® 最新 ソフト インフォ メ一シ ヨン ダイヤル/ 00593(53)3611 




ザ • リンクス は、 今 曰 も 明日 も MSX の 遊び を 考える。 



^ ゲーム メイ キング プロジェクト イベント §5|^> ゲーム メイ キング プロジェクト vou 夏の陣 

この 夏、 THE LINKS がお 届けす る ビック イベント。 ザ • リンクス 会員 もそう でない 人 も、 ゲーム キャラ を 会場で 創 
ろう。 当日の 自作 作品 持ち込み エントリー も 大歓迎。 めざせ、 店長 賞./ 



東京/ラオ ックス ゲ一ム 館 
大阪 /J&P テク ノ ランド 



8/15(±) 8/1 6(B) 13：00~17：00 
8/22(±) 8/23(0) 13：00~17：00 



会場で 優秀 作品 2 点 を 選出。 

豪華 賞品、 プレゼント を 用意して います。 



« 詳細に ついては、 下記 フリーダイヤルへ。 



eLINKS 



今 入会 申し込み すると 
モデム プレゼント 



德， 

着 



オリジナルな ゲーム を 創って みたい、 おもしろい ゲーム をプレ 

ィ したい…。 THE L I NKS では、 そんな キミた ち を 応援 
します。 THE L I NKS 入会に は、 5, 000 円 （入会金と 月額 
基本 料金 500 円 x 6 力 月 分) が 必要です。 MSX • FAN 読者に 
は、 専用 モデム （NGAI) を 毎月 100 名に プレゼント します。 
入会 資料 こ' 希望の 方 は、 右下の 資料 請求 券 を ハガキ に 貼り、 住所 



• 氏名 • 年齢' 職業 を 明記のう え、 下記の 住所まで 送って くだ 

さい。 

〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 下ル リク ルー ト ビル 8 F 
日本 テ レネ ッ ト 株式会社 ザ • リンクス 会員 課 
m 01 20-251 -063 (フリーダイヤル） 



麵 g 隱 謹 @ ipm^ism 



ゲーム メイ キング プロジェクト 



msx ヮフ卜 業界へ 進出 r? 

THE LINKS がブ t2 テュー ス する ゲー^ 制作 ブ t2 ジ工ゥ f 

みんな^ 力 t 結集 させ マ、! 7— し マし ィ厶 グ ゲーム リフト "fe 完成 させよう。！ 
制作 プ! 2 セス じっくり 見"!、 仲間^ 作品 も 評価。 完成 リフト は、 TAKERUT '商品 化 予定 だ。 



プロジェクト メンバー は 
MSX の ヒーロー。 

参加 は、 絵 *音' 文字 そして プログラムの フ 
スタイル。 

君の イメージが 
ゲームの 1 シーン をつ くる 

壮大な シナリオ は、 応募され た 何千 もの 

ン から。 イラスト にして CG にして 送る。 

集まった ミュージック データから 選ばれた 

1 曲が シ一ン を 盛り上げる 

フレーズ や 効果音 を 思いついたら テープで. 
る。 美声で 聴かせて くれても OK。 

キャラクターに 託した 思い や こだわりが 

シナリオ を 盛り上げる。 

苦労 談、 制作 裏話 …キャラクタ一 のェ ピソ 
ドは 手紙で 電子メールで 伝える。 

み ん なの 発想が 意外な ストーリ一 を 
展開させる。 

キャラ ク ターの 動き、 シーン 展開な ど、 思いつ 
くま まの イメージ を 原稿 や CG にして 送る。 






今月 も やっぱり、 『三国志 III』 
が 卜 ップ。 やっぱり 光栄 強し つ 
て 感じで ある。 光栄で 思い出し 
たけ ど、 最近 また 司 馬 遼太郎 を 
読んで いる。 ひところ、 『竜馬が 
行く J とか 読みく るって いて、 そ 
の 前 は 吉川英 治の 『三国志』 一気 
読みの 余勢 を かって 「項 羽と 劉 
邦」 で 感激して、 司馬遼 つてい い 
な、 とか 思って いたんだ けど、 
あの人の その他の 長編って お 侍 
や 武人の 話 じ やなく つて、 商人 
だったり する のが 多く、 読み 始 
めたら 絶対 面白 いのは わかって 



いるんだ けど、 なかなか 入り こ 
めない という か 敬遠 気味な ので 
あった。 それが、 出張に 出る と 
きに 空港で 買った のが 『夏草の 
賦』 とい ラ長宗 我 部 元 親のお 話 
で 存外 面白い。 やつば 司 馬遼っ 
ていいよ な。 地方の 豪族が 押し 
も 押されぬ 戦国 大名に のし 上が 
つてい く 様が、 まるで そぱ にい 
るかの ょラ な 臨場感で 伝わって 
くるの だ。 これ はいい。 

2 位 は あいかわらずの、 『ドラ 
ゴン スレイヤー 英雄 伝説 II』。 こ 
れは あれです ね、 やつば りファ 
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順位 


前回 順 


ゲーム 名 


メーカー 名 




票数 


1 


1 


三国志 m 


光栄 


P 


147 


2 


2 


ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 ii 


日本 ファノ レコ ム 


P 


94 


3 


3 


口一 ドス 島 戦記 ii 


ハミング バー ド ソフト 


P 


GO 


4 


8 


"つ >ジ る メイ j レ 


日本 ファノ レコム 


P 


55 


5 


5 


ふしぎの 海の ナディア 


ガイ ナック ス 


P 


48 


5 


6 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


48 


7 


4 


ストリート ファイター ii 


力 プコン 


GA 


46 


8 


8 


ドラゴン クェ スト in 


エニック ス 


G 


38 


9 


12 


ランス 3 


アリス ソフト 


P 


23 


10 


10 


ドラゴン ナイト III 


エルフ 


P 


22 


11 


10 


大戦 略 111'90 


システム ソフト 


P 


21 


12 


11 


A.m. A 列車で 行こう 


アート ディン ク 


P 


15 


12 


15 


ファイナル ファンタジー IV 


スク ウェア 


G 


15 


14 


初 


ストリート ファイター II' 


力 プコン 


A 


14 


15 


19 


プリンセス メーカー n 


ガイ ナック ス 


P 


13 


16 


13 


シュ ヴァル ッ シルト in 


ェ画堂 スタジオ 


P 


10 


17 


22 


シャングリラ 


エルフ 


P 


9 


18 


53 


リ 1 ン ワース n 


丁 &E ソフト 


P 


8 


19 


15 


シム アース 


イマ ジニァ 


P 


7 


19 


初 


ドラゴン 創 世紀 


バ ショウ • ハウス 


P 


7 



■ 1992 年 7 月 号 アンケート ハガキ I00M より 集計 

※表 中の P は他概 重の パソコン、 G は ゲーム 専用 ft A は アーケード^ S します 
なお、 赤 丸の き は M S X への, が； fct した ゲームです 



れも 遊びたい が 一 ■。 画 は PC— 88 版 
ルコ厶 なんです ね。 

3 位 は 『ロー ドス 島 戦記 II』 で、 
このへん はま さに ジュニア 強し 
つて 感じ。 ランキング 表 をす る 
すると 見て いくと、 なんと シリ 

ーズ 作の 多い こと。 2 や 3 は 当 

たり 前./ つて 感じ。 とにかく 

上位 3 位 ま では 不動の 順位 だよ 
ね。 この 5 ち どれ かひと つで も 
いって くれる とい いんだけ どね。 
『三国志 III』 は 光栄さん のこと だ 
からい つか はやって くれる と 思 
ラ けど。 

とかなん とかいいながら 見て 
いくと、 な 一ん と 『ドラゴン 創世 
紀 j が 7 票 も ある。 これが 参議院 
の 候補者 リス 卜だった ら 当選 か 
落選 か。 まだ、 発売 前 だから 票 
が 少な いのは 当たり前で、 逆に 
もう リス 卜に 登場す る ほうが、 
異常な わけ だよ ね。 おかげさま 
で、 なかなか 前 評判 はいいよ ラ 
で、 発売 前の 不安 だらけの 気分 
もま あまあい いほ ラ である。 ソ 
フ 卜が 売れる か 売れない か、 微 
妙に 動く 社長の 心。 これ は 経験 
した ことの ある 人に しか わから 
ない。 しかも、 有限会社 バショ 
ゥ • 八 ウスの ような 規模の 会社 
の 場合、 つねに 社運 を 賭けて い 
る わけで、 これ はこれ でかな り 



くるち のが ある わけ だ。 

さて、 先月の かなり 有望で い 
い ニュース かもしれ ない、 なん 
て 書いて た ァレ。 ごめん。 なん 
か 暗礁に 乗り上げ たみたい。 先 
行 さ 苦しそう なので ある。 ラー 
む、 やる 気がある のかって いい 
たい 気分 だけど、 これ はきつ と 
みんなの セ リ フ なんだ ろうな。 
こういう 月 は、 はっきり いって 
この ページ 書きた くないん だよ 
ね。 つらい し。 

とま あ、 あんまり くらく なつ 
ていても しょうがない。 長宗我 
部 元 親 も 武士 は 明るい のがい い 
といって いる。 少なくとも、 み 
んなは 光栄 を 信じて いる わけ だ 
し、 有限会社 バ ショウ • 八 ウス 
は 『ドラゴン 創 世紀」 が 移植 可能 
で、 スタッフ もいて、 なおかつ 
みんなの リク エス 卜が 多ければ 
移植に 積極的に チヤ レンジす る 
と 社長が 明言して いる わけで あ 
るし、 希望 は 捨てち やい けない 
わけなの である。 

昨 曰の 希望が ひとつ 消えても、 
新しい 希望 を 見つければ いいの 
であるし、 それち なければ 新し 
くつ くれ ぱいい の だ。 そんな 単 
純な 真理 はこの 年に なって よう 
やく 見つけた ょラな 気がする。 





. 
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順位 


麵せ 


ゲーム 名 


メーカー 名 


》 票数 


1 


1 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


P 1716 


o 


2 


シ ムシ ティー 


イマ ジニァ 


PG 987 


3 


3 


三国志 III 


光栄 


P 929 


4 


4 


ドラゴン クェ スト m 


エニック ス 


G 746 


5 


5 


ロー ドス 島 戦記 ii 


ハミング バート' ソフト 


P 740 


6 


6 


ダイナ ソァ 


日本 フ ァリレ コム 


P 635 






大戦 略 m'so 


システム ソフト 


P 565 


8 


8 


ストリート ファイター ii 


力 プコン 


GA 554 


o 


9 


ブライ 下巻 完結編 


リバ 一 ヒル ソフト 


P 500 


1D 


10 


フ アイナ j レ ファンタジー 


IV スク ウェア 


G 435 



■ I99I 年 I 月 号より I992 年 7 月 号までの 集計 
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夏のお 祭りの MSX ィ 
ベン 卜が つ 開催 さ 

る。 当 曰 は 浴衣に ゥチ 
ヮ という 姿で 関係者 は 
集合 予定 だ。 グッズの 
販売 も あるし、 お祭り 
気分。 友 だち を さそつ 
て 行 こラ。 外の 署 さよ 
り 熱い 1 日に なりそう c 



さあ 応募しなさい 



今月 は 夏休みと ぃラ こと もあって、 
プ レゼ ン卜を たくさん 用意した。 

CD 「幻影 都市」 の CD …… 臼 名 様 (提供 

/ポリス 夕 一） 

© アニメ ビデオ 「三国志 j 発売 記念の 丁 
シャツ …… 10 名 様 （提供/ NEC アベ 

③ 「ドラゴン クェ スト v 」 の ジグソ 一パ 
ズル …… 3 名樣 (提供/エニック ス） 
@ スライム 球 …… 10 
名 様 (提供/ ェニッ 
クス） 

これで キャッチ ボ 
ールは 楽し そラ。 



6) アニメ ビデオ 「鴉 天狗 カブ 卜」 の 発売 
記念 テレカ …… 5 名 様 (提供/エイ ガ 
アル） 



©»" ファン 夕 スティック コミック」 発刊 
記念 テレカ …… 3 名 様 (提供/ ェニッ 
クス） 






応募 方法 

官製 ハガキ に 左下の)^ 券 を はり、 ① 

ほしい プレゼント 番号と 名前、 mm 
(〒も）' 氏名. 年令. 号、 き 

月の F F B でお もしろ かった もの、 ④ 
なに かお もしろ いこと、 M を 明 貢 &7) 
うえ、 下 IfitTM^f? まで 送って ほしい。 



i TIM「MSX'FAN<7) さあ/^ しなさい」 係 
る f しめ 切り は 8 月 3 旧 必着。^^ は 10 月 
V. ^ 発売の 稳で。 



プ レゼ ン卜 係より 



8 月 号 当 ^^^ま での 「さ ぁ応 幕し 
なさい/アン ケ一 卜 プレゼント」 の凳送 はす 
ベて 終了し ました。 いままでの プレゼント や、 
採用 さ れ たのに テレ 力が 届かな L 、な どの;^ 月 
な 点が あ りましたら、 ， • 氏名 • mts# 号 

など 明言 &7) うえ、 何月^ 何の 件 か を 書き そ 
えて、 ハガキ て 先 言 /^方法と 同じ 胃の 
M S X • F A 部プ レゼ ン ト 係まで ご 連 

絡く ださい。 なお、 通常の 翻 は、 m^m 
I か 月 ぐらい かかります。 
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プ 一 卜 
力' キ より 



• マ マゴン /中 I のとき から 毎月 欠かさず 読んで ます。 ところが^に 入って ママ ゴンカ やか ま しい やか ま しい。 5驟蜀 も 6 時間 も 勉強で きたもん じ 
やない から、 M ファン を 机の下に 忍ばれて いる ヮケ。 そう やって ゆっくり 1 字 I 句 飛ばさ tl 壳 むから 30 日 はか かります。 ~m に 読 むと 気に入らない ぺ一ジ 
は 飛ばしち やうから、 一度に 5 ページく らいず つ 読む のて す。 （香 川' 横 井 達)' =：> それ は 大変そう だが 難 ママ ゴンと は 死 iico ホームラン 王 だ。 （バ） 




'92 夏 納涼 MSX まつり 



残念ながら 東京で しか 行われな いが、 

恒例の MS X のィ ベン 卜の 案内 をし よ 
う。 まず 日程 は 8 月 17 日 （月） と 18 日 
(火) の 2 曰 間。 時間 は 17 曰が 14 時〜 18 
時、 18 曰が 10 時〜 17 時。 場所 は 東京 は 
新 宿の 住友 ビル 地下 1 階の ボール。 わ 
かんない 人 は 右上の マップ を 参考に し 
てね。 

では、 ィ ベン 卜の 内容 を 説明しょ^。 
今回の テーマ は 「納涼」。 外 は 暑い かち 
しれない が、 涼しい ところで、 おもい 
つ さり MSX を 楽しんで しまおう、 と 
ぃラ わけ だ。 そして 「祭り」 も テーマ。 
わいわい ドン チャン やろう、 という こ 
とで、 CG 大会 や MIDI の 実演 ステー 
ジ、 屋台 風 各 ソフ卜 八 ウスの 新旧 ソフ 
卜 や グッズの 販売 も ある。 

以上の ような 点が いままでと 大 ぎく 
変わった ところ だ。 では、 具体的に 紹 
介してい こう。 

まず CG コンテ ス卜。 先月 号に も 書 
いたけ ど、 M ファンに いつも 送られて 
くる 作品 を 7 月 8 曰 分から ィ ベン 卜の 
CG 大会に 自動 参加。 もちろん、 ィべ 
ン 卜 用の みの 応募 も 可。 その 場合 は 「C 
G コンテ ス卜 'ィ ベン 卜係」 まで。 応募 



¥7 




方法 は 81 ページの CG コンテ ス 卜と 同 
じだ。 それと 17 曰に 会場で 受け付けた 
/ぶん を 合わせて、 CG コンテ ス 卜の 大 
会 を 行ろ。 郵送の 受け付け も 同じ 17 曰 
到着^ん まで。 審査 は 会場の 投票箱と 
ピッツ 一の ファンキー K 氏、 のぐ りろ 
氏の 両名。 そして 各 ソフ卜 八 ウスの メ 
ンバ一 が 参加して 行う。 結果の 発表 は 
18 曰。 また、 同時に ピッツ 一の 「いきな 
り 画面で マウス くるくる」 の 技 も 披露 
して くれる。 

さて、 次 は MIDI の ステージ だ。 ふだ 
ん M ファンで 行って いる 「MIDI 三度 
笠」 の サンプル' デ 一夕 を 聞いた ことが 
ある 人 は どれ だけい るだろう か。 当日 
は その 生の 音 を 聞いても らう こと、 ま 
た 小学校で やった ょラな 合奏 ぽ いこと 
や、 いろんな こと を やって みたい。 い 
ろん な ことと いえば MIDI の いろんな 
音 を 使った 短い 劇 も 予定され ている。 
ソフ卜 八 ウスの 担当者が 主人公 だ。 さ 
て、 どんな ことに なること やら。 

つぎに ファン タムに よる ゲーム 大会。 
これ は 8 月 情報 号 掲載の 「ねこ バレー」 
と 1 " BOM 巳 ER^ くらげ」 の 2 本が 対 
象 予定。 友 だち 3 人と チーム を 組んで 
練習に はげんで ほしい。 優勝 チームに 
は、 きっとい い ことがある に違いない。 
当 曰 受け付けで 参加 申 しこみ をして ね。 
これ は 毎回の ィ ベン 卜での 隠れた ヒッ 
卜 • コーナー なの だ。 

そして、 ファン ダム や FM 音楽 館、 



CG コンテ ス 卜の 投稿者の なかから 数 
人 を 招いての 「本物 は雅だ 7j クイズ 大 

会。 この 作品の 投稿 はこの なかの 誰で 
しょう、 てな ぐあいで 紹介して いきた 
し、。 編集部ち 楽しみな 企画 だ。 

まだまだ ある ぞ。 ソフ卜 八 ウスの 緣 
曰 コーナー。 新旧 ソフ卜 や グッズの 販 
売 を 行う。 参加 ソフ卜 八 ウス は、 TS 
E ソフ 卜、 コ ナミ を 始めと して 10 社 近 
くが 集まっての お楽しみ。 なかなか 手 
に 入りに くいものが あるに 違いない。 
衝動買いしても いいように、 おこづか 
い を 少し 持って こよう。 

さて、 最後に いつもの 新作 ゲームの 
体験 コーナー。 ここ は 何が 出る のか 当 
日のお 楽しみと してお こう。 だって、 
いまい つてし まったら …… ね。 

とい ラ わけで、 当日 は ラんと 楽しく 
有意義な 1 曰と したい。 ス夕ッ フは全 
員 浴衣 姿の 予定。 待って るよ。 できる 
だけ 友 だち を 連れて くる こと も 忘れず 
にね./ P まい 合わせ/バー ド内ィ ベン 
卜 ス夕ッ フ 事務局 S03-3374-4857。 



ま (新 宿 住友 ビル 田) 




- I ^ a s./ r _. 參 田 中将 司、 ォレだ Z 加 納高機 綱 部' 田 中将 司と いう: 5^： を 目に したと き は うれし 力、 つた。 私 は 0B で、 雄 中 は ハン ドボ一 ル»> キャプテン として 少 
T I Wr-^ し は 有名だった が、 田 中 くん カタ 口って いるか はわから ない。 報 役 合格と いう 偉業 をな しとげた 彼に はこれ から も ぜひがん ばって ほしい。 違 絡す る 89 

圍 にノ J 千 リ こと 力く できるなら 教えても らいたい。 （竊. ^^行) ヰ 田 中、 コレを 読んで 邀跌を 教えても いいと 思ったら 群 氏 をく ^ 男心 を まどわせた な。 （バ） 



お 

• チョコ ボールが 「おちち やの カン ヅ 
メ」 に 代わる 大人の ための 「大人の カン 
ヅメ J を 開発して いる。 しかも アイデア 
は一 般 公募。 採用 者に は チョコ ボール 
1 年分 だそう だ。 (埼玉県 • おつな 餡吉） 
あの 虫の ょラな 鳥の ょラな キャラ は 
"キヨ 口ち やん" というの だ。 ャッ と" か 
わい い コックさん" の 絵 を かこうと す 
ると、 コックさん はか けても ャッの 姿 
は あんがい 頭に 入って いないの がわ か 
る。 ャッ より 田 中 星 児の ほうが イン パ 
ク卜 強し という ことか。 



ディスカバー 山瞜 



JPM ！ パリ DC 麵， 



00 囹 ビッグ 乇—. 

隱7独 占 ！ SEX? 
教団 力 嫩視 する 園! P iP 
娥 V^Sb ^w " ^ 
「ぉ^5 



瞻 テレビ 隱 



じ." 



. ビング ◊ 5513 



人ぉ]逃前 圃 

「仕掛けられた 苠」 
加薩 U 大坂 ァ娜0^45 



M 鹏 麵子 
司会 • ！： せ 原 ミツ子 



' 2 時の ワイ ド ショ一 
最後の 楽^ ！ 魅惑の タ 
—ヒ チに 賀^^? 酔 5 



こ' くらく 生 テレビ 
だけの 龃扱 胗断 ゥラ蛞 



勸雄— 

斎 匪 W 森瑶子 
司会， 壁 原 ミツ子 ぐ巨 

ハ え 、 ノ y*/ 1-P .^ ' 



3S5 〔山 ^妖^) 1' 

S 本ぶ TIV / 
同じ、 時間 い、 同じ I 組 t 

左 文 送す ミを Jr/ 2 年 ヒ /B は/え、 

9 、ん^ ご > ^"'あまで ぼ^い か 

"月 I？ 日 金 曙 日付. 執 日軒辩 

O 鳥 取 ，山中 善 清^ まとん ど 「宝島」 の 世界 だが、 事実に 根ざし 
た、 郷土^^ かな 作品 は 説得力が ある。 日本 全国て 愛されて い 
る M ファンに パ、 さわし い、 各地の ふるさと リポート を 二れ から 
も 麟 する ぞ (ノ） 



I 

秦 「お一 い、 いその 一野 球 しょうぜ一」 
(大 阪' ナカ ヂマ くん） 

追悼 • 長 谷川 町 子と いったと ころ か。 
泣かせる じ やない か ナカ ヂマ。 
参奈 良の 三冠王 は' 91 年 S 月 号で もバ 
ボ さん は 美しい と 書いて 採用され てい 
る。 二度 もお なじ 手で ひっかか ると は 
バボち 女 だつ たんだな あ。 （大阪 ，井関 
昌彦） 

わたし も 女 だつ たんだな あ。 しかし、 
美しい もの は 美しい の だから 真実 を 無 
視 する こと はでき ない。 また 大口 をた 
たいて しまった。 どうして くれる。 
• 名 古屋に 「極楽」 という 地名が ある。 
小学校 は 「極楽 小学校」 だし、 電柱に は 
「極楽 3 丁目」 とか かれて 
いる。 (愛知 • 井上 博 登） 
あの世で 幸せに 暮らせ 
る だろ ラ とか、 ヮケの わ 
からない こと をい つて 全 
国の 年寄りが 集まって き 
そうだ。 教えて やれ。 す 
がっても 遅い と。 
參 私の 名前 は 新保崇 行で 
す。 "しんぽ" は、 みんな 
に 「ち 〇ぽ」 とかい われ ま 
す。 なんとかして くださ 
し^ (埼玉 • 新保崇 行） 

いっその こと 名前 をち 
〇ぽ にして しまう の だ。 
新 保ち 〇 ぼなん て どっき 
漫才 コンビの ようで いい 
ではない か。 

• 時代劇が 毎回 ワンバ 夕 
ーン でお もしろ くないと 
思う の は 僕 だけで ない と 
思ろ が、 「太陽に 吠えろ」 
みたい に 新人 を 入れて は 
"やられる" という ふうに 
すれば いいと 思う。 （長 
野-ちく たけ） 

その 場合、 やはり テキ 
サス、 スコッチ、 ジプシ 
要 だ。 



• ここにお もしろ いこと 書いたら のる 
んで すか 7 そしたら テレ 力が ちらえ 
るんで すか 7 ねえ やっぱり 現金 はち 
ら えない の 7 だったら 小切手で いい 
から くれ。 （長 野 • 高 山泰） 

テンポと リズムの いい 文章 だ。 思わ 
ずの せられそう になる が、 とうぜん 小 
切手な どやる ヮケ がない。 だからと い 
つて テレカ もやらない が。 
參 こんなた いして 報酬の ない コーナー 
に 常連 はいく ら金を かけて るの だろ ラ 
か。 （広 島 • おうし 座の 男、 直 川 源泰） 

なに か 勘違いして いるよう だが、 た 
いして 報酬がない ので はなく、 まるで 
報酬な どない の だ。 この わたしで さえ 
大量の 八 ガキを 前にしても、 じつは さ 
さやた ちが 書いて いるので はない かと 
疑って いる ぞ。 

• 現代科学の 誇る 冷蔵庫 講座。 ；令凍 庫 

に顏を プチ こみ、 フリーズの ボタン を 
押します。 冷気 を算 から ゆっくり 吸い 
こむ。 すると、 え もい われぬ 感覚が ァ 
ナ夕を 襲います。 »づ まりの 一時 治療 

俺 はまって るぜ 



にいいで すが 長時間 やる と 鼻腔が 凍る 
よ。 （京都 • 鶴 田の ジ ヤン ピンクニー) 
鼻腔と はまた 難しい ことば を 使った 
な。 鶴 田の ジ ヤン ビング ニー。 
• 風が 吹けば 桶 崖が もうかる 理論で 話 
を 強引に 男女 差別に もっていく TV 夕 
ッ クルの 田嶋 教授。 野郎の 八ガキ ばか 
り を 採用して いると、 おはこん もャリ 
玉に あげられる に違いない。 （福 岡' 李 
香 蘭） 

いつもお 八ガキ ありがたい ぞ、 李 香 
閡。 しかし、 田嶋 教授が おはこん を 知 
つていたら、 わたし は徳間 社長のお で 
こに 鼻クソ をつ けて 逃げて やろうで は 
ないか。 

• ささや さんが バボ さん をキ レイな 人 

といった そラ だが、 それ はい わされて 
いるの か、 いわなければ いけない よう 
なわけ でもあった のか。 （長 野 • 竹 田) 

どっちに 転んでも ィャな 答え だが、 
ソレ はさ さやに きくの がいち ばんだ。 

ささや、 以下 はかって に 埋めて おい 
て くれ。 わたし はこれ で 帰る。 
ないや、 それ はや はり その、 そんな こ 
といわれましても、 けっして そのよう 
な こと はァレ なわけ で、 あ、 もう スぺー 





. ^ス 
ビ; Ki:T3? 



ポー ホー 



O 岐阜. 田 中将 司砷^ ^になった 田 中 は 自^) 生き方 
を^^)、 m^imiij 家と しての 道 を 歩み はじめた ようた' t 
色^^が 足り な く て、 変な 色に なって しまったそう だが、 
この 自動 宮沢機 はかえ つて ナ マナマし くて いい ぞ (ノ） 




、も AlWtT ^ 

4^r- レ 、め 售; 



ゅ„! 

《 



icfe し IO、aass 谷】 こん」 ではつ ねに 次の ような 投？^ つてい ます。 しめ 切りな し。 S: で、 学校で、 43 で、 自宅で、 テレビの なかで .：... 偶然 見つけた 「おもしろ いこと」。 国籍 別-ジャンル を 問わず。 * 「バ ボ」 係まで。 ② 

リ.^ 楽しい 絵から、 気絶す る ほど 卿な コマ マン ガ まで、 胸 を 打ち fif^iMS させる ハガ キア I 卜。 ^「ノ ミヤ マ」 係まで。 @s、 古典 高わず、 イラスト による 各 霞 ひ 「イラスト 靈 」 係まで。 田&議 is みは A 「パボ の 

^ssrj ん へ 人生 相談」 係まで。 【贊】 とくに 功繽 のあった ハガキ に、 ®® は 採 SF 金 貝に M ファン 鐘 テレカ を さしあげます。 ※あて 先 は〒^ as 灣区 f 4l^l7T-M「MSX.FAN8f 部. おはこん」 係まで。 




i/a の 首^ W 

誦ら さ^ 73 



00. ぷ るるん 儿 -Kis- マン ガ系が , だとつ い 

ひよ つて ふつうの イラスト せて しまう。 $ の 

1 の 声 を 代表して いると いう だけで 採 巧 ソフト 

ハウスの 方、 よろしくお 顆 いいたします/. (ノ) 



ザ 




f グー 厶 'ミュージック 'アンド' ビデ 才 



今月 は、 三国志の アニメ やら 寺沢武 一氏の アニメ 
やら、 直接 ゲームに 関係ない 作品 も 掲載して しま 
つた。 まあ、 それ は 夏休みと いう ことで。 えつ、 

これ は S 月 情報 号!？ ラ〜 む …… 。 評： 高 田 陽 



ェ グザク 卜の 版 ロボ ッ卜 ■ アクション 1 " ァク 
アレス j の フル 'アルバムが 発売され る。 完成 度の 高い 
グラフィック とともに、 注目 を 二分 するとい う サゥン 
ドは 通の 間で も 話題に なって いると か。 アルバム は、 
アレンジ ' バージョン 3 曲と オリジナル ■ バージョン 
23 曲と ぃラ 構成。 アレンジ ■ バージョンの アレンジお 
よび 演奏 は T. に Guillive 「氏が 担当 
している。 へビ' メ夕 系の アレンジ を 
得意と している よう だが、 原曲が フユ 
一 ジョンつ ぼし 、曲で は それな り に 対応 
させる 柔軟 さも 見せて いる。 ただ、 そ 
の 柔軟 さが ァダ になって か、 八一 ドさ 
が 今一 歩 足りない 感 もあった。 低音部 
を ベースに 任せつ さりと いう 感じな の 
で、 もっと ドラムに 迫力が あれば と 残 
念で ならない。 きっと、 完璧な 仕上が 
りに なった ろラ。 し 力、 し、 かな り^か 
せて くれる。 





アポ ロン 


媒 体 


CD 


品 番 


APCG-d023 


価 格 


2600 円 （税込） 


備 考 






⑩ 



あの 『エメラルド • ドラゴン j を 世に 送り出した バシ 

ヨウ' 八 ウスの 新作 RPG 『ドラゴン 創 世紀 j(PGS801 
シリーズ • 已, 曰 発売 予定) の アルバム 化。 アレンジ- 
バージョン 3 曲、 リメ イク， バージョン 3 曲、 オリ ジ 
ナル ' バージョン 20 曲と ぃラ 構成に なって いる。 ァレ 
ンジ • バージョンの！ 曲目が 上の 『アクア レス」 と 同じ 
よ ラな音 使いだった ので、 もしゃと 思 
つたら、 やはり アレンジ & 演奏 は T. 
K. GuilHve 「氏だった。 しかし、 2 曲 
目の 曲が 1 曲目に 来て いたら、 絶対に 
気づかなかった ろラ。 なにしろ、 ミニ 
編成の 管弦楽と いう 感じの、 じつにし 
つと りと した 曲な の だ。 試聴 テープで 
オリジナル を 耳に する こと はでき なか 
つたが、 南米の プレ， インカ帝国 を 舞 
台と した ゲームと いう ことで、 フ オル 
ク ローレの ょラな 曲が あるら しい。 楽 





アポ ロン 


媒 体 


CD 




APCG-402A 


価 格 


2800 円 （税込） 


備 考 






アーケードで 一世 を 風靡した シ ユー ティン 

グが、 東芝 EMI によって スーパ一 ファミコン 
に 移植され た。 EMI といえ ぱ GM とい ラ わけ 
で、 至極 当然の 結果、 アルバム 化に いたった。 
「サイ バリ オン j というと 夕 ィ卜ー • ズンタ 夕 
の サウンドが いまだ 耳に 残って いるが、 今回 
の スーフ アミ 版 は 全部 新曲。 音楽 監修に すぎ 
やまこう いち 氏 を 迎え、 その 氏の 秘蔵つ 子で 
ある 松 尾 早 人 氏が 作曲 を 担当した。 聴いた の 
は フル アレンジ だけ だが、 かなり 気持ちいい 
サウンドだった。 これなら 画面と も、 うまく 
マッチす るので はないだ ろラ か。 





東芝 EM1 


媒 体 


CD 




TOCT-66I7 


価 格 


2500 円 （税込） 


懂 考 







懐かし ゲームの 復活 ステージ、 G. S. M. 
名盤 シリーズの 新譜は 「ダ ライア ス j だ。 
アルバム は、 オリジナル • バージョンの 完全 
収録 はもち ろん のこと、 アレンジ 'バー ジョ 
ン、 SE コレクション も 追加 収録。 で、 その 
アレンジ だが ブーム 再燃の 兆しが いちじるし 
い テク ノ • サウンド なの だ。 これが 異常に 力 
ッコ イイ./ だいた し 、ゲーム 自体が 懐か し し 、 
のに テク ノに 迫られた 曰に や 涙が 出る ぜ (お 
つと、 つい 江戸っ子 になつ ちまった ぜ)。 オリ 
ジナル • サウンドの 低音の 引 さ 出し 方 もす ざ 
まじい ものが あるし、 これ はお 買い 得。 







媒 体 


CD 




PCCB -00093 


価 格 


1500 円 （税込） 


m 考 


C D サイズ • カラ 
カー 付 





久々 に 杉 本理葸 ちゃんの ニュー • アルバム 

が リリース される。 今回 は 全 10 曲で、 ラち曰 
曲が フ アル コ厶 • ゲームの 音楽。 あとの £ 曲 
は、 あの 谷 山浩子 女史が プ レゼ ン 卜した 曲と 
なって いる。 GM の ほうの 内訳 は、 「ソ ーサリ 
アン」 2 曲 ゾィ一 ス II j 3 曲、 「ィ 一ス ni j 3 
曲。 とにかく 、デビュー 時に 比べて 声が よく 出 
ている のに 感心した。 だい/ぶ 練習した の だろ 
う。 ただ、 言葉 をね るよう に 歌う の はやめた 
ほラが 去い ょラに 思ラ。 せっかくの 澄んだ 声 
が 墨って しまう から。 とにかく、 どんどん 実 
力 を 上げて いる 彼女に 期待しょう。 





キング レコード 


媒 体 


CD 




KICS-23D 


価 格 


3000 円 （稅 込） 


備 考 


初回の み 16 ページ 
カラ一 写真 歌詞 プ 




ック •( 寸 




透明 感 あふれる 歌声で 多くの ファン を 魅了して いる 
南 翔 子さん が、 フ アル コム 'レーベルから 待望の ソロ' 
デビュー を はたす。 まず 1 曲目の 「誰かが あなた を 愛し 
てる」 は r ぽっぷ る メイル j の エンディング 曲。 そして、 
2 曲目の 「めぐり 逢える まで」 は 1 " ィース II」 の エンデ ィ 
ング 曲と なって いる。 作曲 は、 もちろん フ アル コム' 
サウンド チーム J, D. K。 作詩 は、 安藤 芳彦 氐。 心 
なごむ その 歌声 は、 聴ぎ 手 を 
包み こむ ような 優し さとぬ く 
もりに 満ちて いる。 この シン 
グルは S 月 発売の アルバムに 
先が けての 発売。 アルバムの 
発売 も 楽しみで ある。 





キング レコード 




CD シングル 




KIDS- 102 


価 格 


1000 円 （税込） 


備 考 
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ま 



ト , き 本当に あつだ 怖い 話/今年の 3 月に 報 を转 し、 4 月に 祭 土に 入った。 I か 月 後、 辯 4 を もらった。 多く 入って いたので その ぶん を 返した。 次の 日、 会 
^ . ' ネ ±A《 つぶれた。 頭の 中が 真っ白に なり、 败 いていた。 もう 何もい うこと はなし、。 'べッ コゥ） 叻せ 当に あった 二と です" とのこと。 そうなる と、 
キょリ ここ は 愛川 欽 也の 出番 だ。 まったく テレ朝 は フジの パク リが 好きだ。 という ことで、 わたし も， もう 今月で いい わよ" と M 長に いわれる の 力 <1 布い。 （バ )。 



ソックス' ベスト キャラクター ズ 



リ超 人気 美少女 ゲ 
—ム 1 "ピンク ソックス J の ビジュアル • ソ 
フ 卜が リリース される。 なんと 創刊号 か 

ら 8 号までの レギュラー • シリーズ にく 
わえ、 1 "スーパ 一〜 /〜プ レゼ ンッ j を ふ 
くめた 作品 を 収録した 3 年間の 集大成 だ。 
とにかく 完璧な グラフィック 集で、 巳 G 
M が 流れて いる 以外、 何の ナレーション 
も スーパー も いっさい 入らない。 いわば 
美少女 グラフィックの 夕レ 流し 状態 だ。 
少しお もしろ 味に 欠ける の は 事実 だが、 
「余計な もん はいらん/」 という ファンに 
はいい かもしれ ない。 





NEC アベニュー 


媒 体 


ビデオ 


LD 


品 番 


NAVL- 10007 


NALL- 10021 


価 格 


3000 円 （f 兑込） 


3800 円 （税込） 


備 考 


30 分/カラ一 Hi- 
Fi ステレオ 


30 分ノ カラ一 CA 
V ステレオ 




ティー ンを 始めと する 若い 世代の なか 
に は、 ォーケ ス卜ラ 音楽 を 苦い薬の ょラ 
に 敬遠す る 人が 少なくない。 しかし、 苦 
い 薬 も スプーン 1 杯の 砂糖で 飲み やすく 
なる ょラ に、 ドラ クェの 曲なら 苦手な ォ 
—ケ ス卜ラ 音楽 も 楽しめる ようにな るの 
ではない だろ ラか。 ビデオで は 作曲者の 
すぎ やまこう いち 氏が 交響 組曲 f ドラゴ 

ンク エス 卜 IVj の 演奏 を 指揮す るかた わ 

ら、 楽曲の 魅力、 金管 ，木管楽器、 打 楽 
器 に関するお 話 をして くれる。 ロンド 
ン . フィル 八一 モニーの 演奏 もす ばらし 
く、 純粋に 音楽 ビデオと しても 楽しめる。 









媒 体 


ビデオ 


LD 


品 番 


WPVL-8 1 1 1 


WPLL-8 1 1 1 


価 格 


各 4900 円 （税込） 


備 考 


48 分/力 ラ一 Hi-Fi ス テ レオ 




国 志/第一 部 英雄た ちの 夜 明 
届 志/第一 部 英雄た ちの 夜 



C 劇 



:!! 場 版 アニメ' ビデオ） 
(サウンド 卜 ラック） 



請 天狗 カブ 卜 ~ 資金の 目の ケモ 

カラス 天狗 カブ 1 



(オリジナル 'アニメ' ビデオ） 



ゥンド 卜 ラック） 



ゲーム * フリークの 間で も 人気の 高い 
r 三国志」 の 劇場 版 アニメが ビデオ 化され 
る。 「三国志」 という 物語 は、 まるで 映像 
化 を 拒む ような 壮大な スケールの 一大 歴 
史 文学で は あるが、 今回、 アニメ ーショ 
ンの 技法 を 借りて 見事に 映画への 変貌 を 
とげて いる。 その 壮大 さ を 支える 点で、 
卓越した 音楽 も 一役買つ ている。 





NEC アベニュー 


媒 体 


ヒ 一 ォ 


し D 


CD 




NAVN-30U0I 


NAUH 證 


NAa-1052 


価 格 


1 删删 


漏 円剛 


？ 80D 円 (脇） 


備 考 


138 分/カラー 
Hi-R ステレオ ■ 
ドルビー サ ラウ 


160 分/カラ 
— CLV ステ 
レオ' ド ルビ 
一 サラウンド 







PC エンジン • CD— ROM 版 ゲーム 
「コブラ Ilj で 3000 枚の 原画 を 描き 上げた 
漫画家の 寺沢武 一氏が、 今度 は OAV に 
挑戦した。 なんと、 原作 '脚本' 絵コン 
テ- 監督と、 1 人で 4 役 を こなして いる 
物語 は、 妖術 使い 「玉虫」 の 手に 落ちた 佐 
渡の 城下町に、 鋭い 眼光 をた たえた 1 人 
の 男が 訪れる ところから 始まる。 





麵 VO0K 


ビクター 音楽 産 H 


媒 体 


ビデオ 


CD 




JSVA-I20I4 


VICL-6J 


価 格 


131 84 円 （税込） 


3000 円 （税込） 


備 考 


05 分/カラ一 Hi- 
Fi ステレオ 






+ポ 二一 キヤ 二 オン 

く S 月 18 曰 > …… 肇ス卜 リー 卜フ アイ 

夕 一 II 、力 プコン の アーケード 格闘 
アクション 「ス卜 n'j の 攻略 ビデオ。 価 
格 は 4800 円。 參 達人 王 ^ 東亜 プランの 
新作 シ ユー ティングの アルバム 化。 ァ 
レンジ + オリジナル +SE コレ クシ ョ 
ン 収録。 CD 1500 円。 
く 10 月 7 曰〉 …… 秦ス卜 リー 卜フ アイ 
タ一 ii'(LD)' や 9 18 発売の ビデオ 
の LD 版。 価格 等、 詳細 未定。 
★ キング レコード 

ぐ 8 月 21 曰〉 …一 • 魂斗羅 スピリッツ 
ゆ ス一フ アミ 版 アクションの フル - ァ 
ルバ ム化。 オリジナル 完全 + 魂 斗羅シ 
リーズ S 作の ダイ ジ エス 卜 曲 +MIDI 
アレンジ 5 曲 収録。 GD2800 円。 参ェ 
ス パー ドリーム〜 めもり あるべ すと 
〜ベ' ファミコン 版 アクション RPG の 
1 と 2 を 完全 収録。 テレビ CM に 使用 

曲 も 追加 収録。 censor 円。 

ぐ 9 月 2B 日〉 …… 秦フィ 一ナ /南 翔 子 
づ10 曲の 1 " ィース 」 を 中心とする ボー 力 
ル曲を 南 翔 子さん が 歌い あげる。 CD 
30[]0 円。 暴コ ナミ ' ゲーム ミュー ジッ 
ク • コレクション Vol.5 ゅ ! "サン セッ 



卜 ライダー ズ/ へ クシ オン」 1 " アステリ 
クス. ： の 3 作品 を オリジナルで 完全 収録。 
CD2800 円。 
★ ポリス ター 

ぐ 発売 曰 未定〉 …… 秦 (仮) スーパー リ 
アル 麻雀 Piv ベ' 新 キャラ、 ナナ、 カオ 
リ、 ユウに よる ドラマと 歌で つづる ィ 
メージ ■ アルバム。 CD2B00 円。 
★ ビクター 音楽 産業 
く 10 月 21 曰 > …… • ソル バル ゥ （ビデ 
ォ ）づ 人気 大型 筐体 シ ユー ティングの 
ビデオ 化。 ポリゴン を 使った リアルな 
3D 画像 は、 巳 GV としても 楽しめる 
だろ ラ。 収録 時間 等、 詳細 未定。 暴 (仮） 
ビデオゲーム • グラフ ィ ティ Vol. 8 
ゆ 収録 ゲーム 等、 詳細 未定。 
< 秋 頃> …… • (仮) ナム コ ' ゲ一 ムサ 
ゥンド • エクスプレス Vol. 7ゅ 収録 
ゲーム 等、 詳細 未定。 

★NEC アベニュー 

<g 月^日 > …… 會 ドラゴン ナイ 卜 m 
ゆ 超人 気 美少女 ソフ 卜の フル c 口。 シ 
ンセ などに よる アレンジと、 オリ ジナ 
ル* サウンド を 収録 予定。 円。 
く 10 月 21 曰〉 …… • (仮) バー ディ一' 

べス卜 キャラクター ズ （ビデオ SLD) 

ゆ 1 "キャル パジョー カー J を 始めと する 
バーディー ソフ 卜の 人気 ゲーム を 収録。 
価格 等、 詳細 未定。 



★ アポ ロン 

<10 月 5 曰〉 …… 秦大 戦略 エキス パー 

卜岣 アスキーの ス一フ アミ 版 ゥォ一 - 
シミュレーションの アルバム 化。 シン 

セ による クラシカル • アレンジ 5 曲 + 
オリジナル 完全 収録。 G 口お []0 円。 
ぐ 10 月 21 曰〉 …… • 交響 組曲 ドラゴン 
ク エス 卜 V 〜天空の 花嫁〜 ゆいわず と 
知れた ドラ クェ V のォー ケス卜 レー シ 

ヨン • アルバム。 ゲームの 発売が 決ま 

つてい よいよ 発売。 枚 組 36[]0 円 
麗第 S 回 ファミリ一 クラシック コンサ 
一 卜〜 ドラゴン ク エス 卜の 世界 ゆ 夏と 
いえば、 ドラ クェの コンサ 一 卜 だ-/ 
♦ 曰 時 ： 8 月 18 日 （火) /18 時 開演 令会 
場 ： 渋 谷 公会堂/最寄り 駅 ： JRS 地 
下 鉄 '渋 谷 ♦ 出演： FC ォーケ スト 
ラ S すぎ やまこ ラ いち ♦ 料金 ： S 席 
4000 円、 A 席 3500 円 ♦ 問い合わせ: F 
C 事務局 303-3446-7762 
園 ゲーム ミュージック • フェス ティ バ 
ル'^ ゆ 今年 も GM 最大の ィ ベン 卜、 G 
M フェスが 開催され る/ 
♦ 日時： 8 月 22 日 (土) '細 日) / 16 
時 3(] 分 開場 ■ 17 時 開演 ♦ 開場 ： 日本 青 
年 館 (新 宿 区） ♦ 最寄り 駅 ： 銀座 線 • 外 
苑前 ♦ 出演： 22 曰 J. □. K. BAN 
D、 GAMADEL I C、 ZUNTA 
TA ？ 3 日 ALFH LYRA、 コナ 



ミ 矩形 波俱楽 部、 S. S. 丁. 已 AN 
□ ♦ 料金 ： 1 曰 券 3500 円 2 曰 券 6 叩 
円 ♦ 問い合わせ ： グローバル エンター 
ブライズ fiD3-3496-1341 
國杉本 理惠ィ ベン 卜 情報 
♦ 東京/ 8 月お 曰 （曰） ： 銀座 山野 楽器 
本店 7 F ィ ベン 卜 スペース （11 時〜）※ 
問い合わせ ゆ キング レコード • 販売 促 
進 課 第一 部 O03-3345- 2114 
♦ 大阪 /8 月^ 曰 （火） ： 江 坂 ブー ミン 
木一 ル （圧 時〜）※ 問い合わせ ゆ キング 
レコード 大阪 支店 O06-53 卜 5 ほ 4 
♦ 名 古屋ノ B 月 26 曰 （水) 栄 • 03(11 時 
〜） ※問い合わせ ゆ キング レコード 名 
古屋 支店 や 5 卜昍 S1 
— 入場 方法 は、 8ノ で 1 発売の GD 封 
入の アン ケー卜 • 八ガキ にて 発表。 
國 アレンジャー ズ 41: h ■ ォー ケス卜 
ラ による ゲーム 音楽 コンサ 一 卜 2 
♦ 曰 時： 9 月 ほ 曰 （火 '祝 曰） /13 時 30 
分 開場 • 14 時 開演 令会 場 ： 東 急 巳 un- 
kamu「a ォ一 チヤ一 ドホ一 ル*最 寄 
り 駅 ： JRS 地下鉄 • 渋 谷 ♦ 出演 ： す 
ぎ やまこう いち、 羽田 健太郎 ほか *予 
定 曲目 ： シ厶 シティ一、 ファイナル フ 
アン 夕ジー iv、 信 長の 野望 • 武将 風雲 

録 (まか ♦ 料金 ： S 席 3000 円、 A 席 2500 
円 ♦ 問い合わせ： 曰 本 アレンジャー ズ 
協会 O03-3498- 1719 




に 參 意気地なし ' 'バボ に m あり Z 1991 年 12 月 号で テレカ を やる といわれ たのに もらって ない Z それとも 害いて あるが バポの 気分で もらえなかった 
卜と いうの か。 貢った ほう カ^いだ と？ どこで 勿 を 売って いる。 見た ことに や 一 わ. ズ どうせ この ハガキ だって 誌面に 出さん の だろ。 識 也な しの ハ 
カモ より ポめ。 悔しかったら 載せて みろ。 や一 いや一 い。 （香 川' 餅 達) 峋 悔しかった のて 截せ たぞ。 （八'） 
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{ ， 



T 、ぶ • SIOS, PSFI-500 のドタ バタ 道中 




^の いろいろ、 MIDI イン プ 

571^ チヤ一 卜の 読み方 を 載せて おこう。 



GT ユーザー 

• ソフ卜 …… リ • SIOS』 
(ピッツ一、 2 万 9800 円） 

'音源 …… PSR — 500( ャマ 八、 
7 万 7000 円） 

, MIDI ケーブル (800 円 前後） 

ST ユーザー 

MIDI インタ一 フ i イス 『," • 
PACK』 （ピッツ 一、 1 万 S800 円） 
あと は GT ユーザ一 と 同じ アイ 
厶 （ソフ 卜、 音源、 MIDI ケープ 
ル） 



o この コーナ一 は midi を i,iti$irc 'き る 
ようにと 始めました が、 もし 上に あるよう 
な アイテム を 待って いれば、 実際に 音 を 聞 
きながら 確かめる ことができます 

MIDI 機器って 何 7 

MIDI イン 夕一 フェイス （MIDI ケープ 
ル をつな ぐ 差し こみ) を 装備して いる 
ことによって、 MIDI デ一 夕の やりと 
り をす る ことができる 楽器、 パソコン、 
シーケンサ、 ェ フエ クタ、 ミキ サ等。 
最近で は、 電子 ピアノ、 電子 オルガン 
にも MIDI イン 夕 一 フェイスが ついて 
いる。 

MIDI で やりとりで ぎる こと 
基本的に は、 音源 (楽器) の 何番目の 音 
色で、 どの 夕 イミ ング に、 どんな 高さ 
の 音が、 どのくらい 強い 音で、 どのく 
らいの 長さ' ぶん 鳴る のか、 という 情報。 
もう 1 つ は MIDI クロック という 時計 
を もってい るので、 複数の MIDI 機器 
を 同期させる ことができる。 その 場合 
の MIDI ケ一 ブルの つなぎ 方 は、 親分 
になる 機器の MIDI ァゥ 卜、 子分に な 
る 機器の MIDI インに つなぐ ことによ 
つて、 子分 は 親分に 同期す る。 



MIDI を 旅した ところで まとめ 




MIDI での 曲 作り は、 たとえ 
ば ベース はこん な ふうに、 ピア 
ノ ならこうと、 始めに 曲の だい 
たいの 感じ を ざっと 入力し、 そ 
れを 聞きながら バランス を 変え 
たり、 音色 を 変えたり と、 ェデ 
イツ 卜 をく り 返して 曲ら しく 整 
えてい く。 こラ いった、 おお ま 
かなとこ ろから 手 を 付け、 細か 
いところ へと 移って いく 作業の 



流れ は、 CG もそう だが、 もの 
を 作る とさの 共通点な ので、 わ 
かって もらえた と 思ラ。 この 
MIDI 三度 笠で は 1 曲 を 作る 流 
れを 4 回に 分けて、 ひとめぐり 
した。 下の 表に 今までの 内容 を 
載せた ので 見て ほしい。 回 を 重 
ねる ごとに、 エディツ 卜の 細か 
い 部分に ふれて いき、 曲と して 
の 完成 度が 高くなる ょラ にもつ 



ていった つもり だ。 逆に それ ほ 
ど 凝らなくても いい、 という 場 
合 は ほどほどの ところで 完成 さ 
せた つてよ いの だ。 

ここで 入力 方法に ついても う 
1 度 復習。 ちまち まと 数値 入力 
する より は、 音がぬ けても ずれ 
てち いいから キーボード を 弾い 
て 入力し、 あとでい つきに ェデ 
イツ 卜する ほうが 楽 だし 速い。 



前回までの おさらい これ だけ 知っていれば MIDI なんて かんたん 



(号 SS) 回数 


要 点 


曲の デ 一夕 を 作る 手順の 流れ 


(4 月 号） 

第 1 回 


MIDI で 何が でさる のか、 
とにかく 演奏 倩 報 を 入力して みる 


テレコ 感覚で リアルタイム レコーディング 
おおざっぱに データ 作成 


(5 月 号） 
第 S 回 


前回 入力した 
データ を 聞 さながら 

«C"7" ィ ッ 卜して 

曲ら しく 整えて いく 

さらに 曲ら しく 
聞こえる ための 方法 


O おおまか 力 JI テ 'イット (音色 バランスな ど） 
i こまかな エディット a 音 1 音に 対して） 
< 楽器の 鳴り 方をシ £ュ レー 卜 

音に 深み を 持たせる ための エフ ェク卜 

違ラ 環境で 作られた 曲の データ を MS 
X で 読み こんだり、 自分の 楽器 用に、 
その データの 設定 等 を 変える 方法 


(5 月 号） 

第 3 回 


(7 月 号） 

第 4 回 


(8 月 号） 

第 5 回 


違ラ 環境で 作られた 曲の 

データ を MSX で簡く 



付鑤 ディスクに ついて 




作 品 名 


The Black Night 


ファイル 名 


已 LACK - R. MID 


対応 機種 


Al GT or Al ST+ リ • PACK」 


ファイルの 種類 


高速 モード BASIC 用 MIDI プログラム 


必要な 音源 (楽器） 


CM — 32 し 



VOZJY^ • シァ 51 — 

今回 や つ と 投稿 作品 を イ^デイ ス ク に 4X1 录す 
る こ とがで き ま した。 埼玉県 く り やっか あ 
作 「二の 非常に 特殊な MIDI の 使い方 を プロ グ 
ラムで 楽しんで ください。 なお 部屋 を 暗く し 
てへ ッ ド ホンで 聞く とよいで しょう …… Jo ち 
よつ とお も しろい 作品です。 MIDI ケーブル を 
接続したら BAS に モー ドで R UN"BL AC 
K-R.MID" リターンて' 1 [台 ま ります。 



m T$ リ ft レとリ *MIDl イン ノリ メンテ一 シ ヨン チャートの 見方 補足 ① モード ★ モード i Z インの^" は 送られた' は チャンネルに 斷系 なくす ベて 受け、 ァゥ トは ベー 

v - m クチ ヤン ネルて • を 送る。 モード 2/ インの it ^モード i との 違い は' ft ^をす ベて 受けても 鳴る の は i ボイスで、 アウト も i$<7) みの m を 送る という あまり 

- 一 ^ がない モ一 ド。 モ一 ド 3 バイ ンは チャン ネ JU^ 致した g のみ 受け、 ァゥ ト はモ. 



シ;' ソ 

う あまり 用途 



と 同じ。 



- ド 4/^&^ 応 している^ tl は ほとんどない。 



14： リぁ レ^ 

に遷 場 



★ MIDI インプリメンテーション チヤ 一 卜の 見方 補足 © コン卜 ロール チェンジ ★ ピッチ' ベンダ— ^i^MiDi^tl の コントローラ 一に 関係す る' 麵 のこと で、 
モジュレーション. ホイ— ル、 フット • ペダル (す; リューム. ペダル)、 メイン' ボリューム （ポリ ュ一ム のつ まみ）、 ポル タメ ント、 ブレス' コントロール などが や 
る。 難の コントローラーに は それぞれ コントロール ナンバー 洲寸 けられて いて、 ほい 棚き を 自由に^ rr' きる ようになつ ている。 



立 
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MIDI 機器 は MIDI ケーブル 
でお 互いにつ なぐ ことによって、 
初めて MIDI の 機能 (通信 機能） 
である 演奏 情報の や りと りな ど 
がで きる ので、 1 台 だけで は そ 
の 機能 を 使えない。 ずいぶん 前 
の 話 だが、 MIDI は イイ 音が す 
る …… と 勘 違し 



たらしい が、 MIDI 自体 は 音源 
ではない の だから、 そラ いう こ 
と はない。 

GT や ST + f> 'PACK』 は 
MIDI インターフェイス を 持つ 
ている ので、 それらの ユーザー 
は MIDI 機器 を 持って いる こと 
と 同じ だ。 そこで、 ケーブルの 




つなぎ 方 を 変える ことによって、 
どういう ことができる のか を 確 
かめて みた。 下の 図のと おり、 
M ファンの アイテム だって 限り 
が あるけ ど 3 とおりの つなぎ 方 
がで きた。 前に も 述べた とおり、 
MIDI イン 夕一 フェイス は、 ァ 
ゥ卜、 イン、 スルーの 3 種類。 



THRU 

MIDI インから 入って さた 信号 を その 
まま 送り出す 端子。 ただし、 無制限に 
多くの 楽器 を 数珠つな ぎに すると、 
MIDI 信号が 劣化して デ 一夕 を 送る タ 
イミ ングが 遅れて しまう ので、 数 台の 
楽器 をつ なげる 時には 便利な 端子 だと 
思って いた ほラが 間違いない。 



ル のつな ぎ 方に よって いろいろ できる 




限り ある アイテム 

M ファンの アイテム だって これつ ぼっさ 
O 八ード GT 
ソフ卜 バ *SIOS 
€) 音源 PSR-50D、CM-32L 
OMIDI ケーブル 2 本 



★ 音源 = 楽器の こと 

★ ST ユーザー は 1 " バ • PACK 」 を 使用す る ことに 
よって GT と 同じ ことが でさる 

★ •"MIDI サ ウルス」 ユーザー も、 ケーブル のつな 
ぎ 方 は 同じな ので、 自分の 環境に あてはめて やつ 
てみ て ほしい 

★ PSR-500 は 鍵盤 付きの 音源 

★ CM-3EL は 鍵盤の な い モジュ ール型 音源 



+ CM-32 しの 音 を 



PSR-500 の 鍵 》 で 鳴らす 




OCT 



★CM-32L のみ、 ま 
たは 両方の 音源 を 鳴ら 
す ことが でさる 

難がない タイプの 楽器 は me に 
音 を 鳴らす こと 力 < 'できない。 そこ 
て 胃 をつ なげ る ことによってい 
つで も 鳴らせる ようにし たつな ぎ 
方で、 もっとも シンプルな つなぎ 
方。 PSR-500 か it 分に なり、 ^ 

であ る CM- 3 2 しに 「何番の 音色で 
何の 音 を 鳴らせ」 などと 命令で き 
る。 この場^"; i 意す るの は 必ず 親 
分 側 （PSR- SOO) の 送信 チヤ ンネ 
ルを l£t する こと。 









Ml 











PSR-SOO 



ォ 



O!^ CM-32 しの 音 を PSR-500 の 鍵お 
SfflP で 鳴らしながら 、データ を 入力す る 

★ 作った データ をプレ 
ィ* オンに すると、 CM- 
32 しの 音の み 鳴る 

つなぎ 方 1 の 発展 型で CM-32L 
の 音色 を 鳴ら しながら データ 入力 
でき る。 親 か則 の PSR- 500 で チヤ 
ン ネル、 「；/ 'SIOS 。で スル一 才ン 
を l^t する こと。 

+ MSIOS 

' Mlt>IXIU-WD^ 
ス /し-オシ I： お 



お 




■llTTTnTTfTTTTn 



PSR-Soo 





'SIOS の データ を PSR-50ll、 
CM-32 しで S 台 同時に 鳴らす 

★ 音源 (PSFI-5l]0、 
CM-32L) のなら び顛 
は どちらで もよ いが、 

U 端子がない ので、 こ 
の 場合 は 左のと おり 



^=i|_ia hi i し 









PSR-SOO 
/A/ 

言 

THRU 



CM-32L 




データが で き あがって し 、る扰 態な 
ら こ: 、ちばんた く さんの 音 を 
鳴らす こ とがで き る。 PSR- 500 は 
受ける チャンネルの オン • オフが 
可能な ので、 このつな ぎ 方 は チヤ 
ン ネルに よって は 2 合 鳴らしたり、 
CM- 32L のみ 鳴ら したりで き る。 
2 台の 音量 ノ く ランス は各ボ リュー 
ムのッ マミ を 使う と 楽。 



-\-MSlOS 



いい 本み つけ 4y*T サウンド. レコ I デ イング-マガジン (リット- 1 ミュ ー ジ ック、 月^" 8?5 円)： この 歸めは なかなか ブ □ つぼい 感 C で、 ェ フエ クタ I の 原理と 使いこなし、 続. 楽器 セミナ .1、 その他 MIDI 打ち こみ 

とき 彩。 や. 一 スコア. マガジン (ヤマハ、 月刊 550 円) <&刖 のとお り、 スコアが た- 

CK ほか 5 曲 ほど 解： 8: きで、 また 人 |C クルに フの インタビュ も 多そう。 



hA -^とリ农しと リ *M1DI インプリメンテーション チャートの 見方 補足 の コントロール チェンジ について ★ コントロール ナンバー は ト127 まで あるが すべてお 吏 われ 

— ： さ' M ている わけで はない ので、 よく 使う もの を 紹介しょう。 1( モジュレーション 'デ ブス）、 7( ポリ ュ一 厶） 10( パン ポット）、 11( エクスプレッション)、 64( サス ティ 
- 'し 週 * ン）、 '31 ( リバ ーブ • ザ ス): など。 エクスプレッション は クレッシェンド などの 細かい 動き 甩に、 ボリ ュ一 ムは他 膽 色との バランス をと るのに 使う。 



アフター タツ チを 使ろ に は 7 
鍵盤 を 弾いた ままで ピッチ (高さ) や 音 
のクセ などが 変化させる ことができる 
ァフ 夕一 夕 ツチ。 対応して いる 音色 を 
使って、 たとえば、 ドミソ を 同時に 弾 
いている とぎに 5 の 音 だ け 変化させる 
ことができ るの は、 ごく 一部の 高額な 
楽器の みで、 ふつう は、 ミの音 だけ 変 
化させよう としても、 ドミソ ぜん/;? が 
変化す るので' 注意が いるかち。 



右の 表の 見方の 補足 

(※各 ページ 下の てとり あしとり 道場 

にさら にく わしい 説明 を 載せて おく） 
〇 ベーシック チャンネル 

〈電源 ON 時〉 初期設定 値。 〈設定 可 
能〉 変更で きる ベ一 シック チャン ネ 
ルの 範囲。 

〇 モード/ 1 〜4 までの 4 種類 ある 
〈電源 ON 時〉 最近の 楽器で は ほ とん 
どが モード 3 または 前の 状態 を メモ 
リ一 した もの。 〈メッセージ〉 ポリ、 
モノ、 ォ ムニ • オン、 ォ厶ニ • オフ 
のラち 使用で さるもの。 〈代用〉 モー 
ド メッセージ を 受けた ときに 代用し 
て 送る 場合。 （※メッセージ、 代用 は 
最近の 楽器で は 特に 気に しなく て も 

, よい） 

〇 ノ 一卜 ナンバー/情報と してやりと 
りで きる 音の 高さの 範囲 
〈音域〉 実際に 発音 可能な 範囲。 

〇 ベロ シティ 
〈ノー 卜 • オン〉 鍵盤 を 押した ときの 
強さの 範囲。 （※ノー 卜' オフ は ぼと 
ん どの 楽器に なく、 高価な 楽器 や 機 
器の み） 

〇 アフター 夕 ツチ/鍵盤 を 押してい る 
と^に さらに 押し込む と 変化が 得ら 
れる 音色の 場合。 

〈キ一 別〉 （ほとんど 存在し ない） 〈チ 

ヤン ネル 別〉 普通 これに 対応。 
〇 ピッチ * ベンダ一 Z ピッチ . ホイ 一 

ルに 対応して いるか どうか。 
〇 コン卜 口一 ル チェンジ/対応 してい 

る メッセージ ナンバーと 機能 
o プログラム チェンジ/送受 可能 数 

〈設定 可能 範囲〉 実際の 音色 数。 
〇 ェクス クルー ジブ/各 メーカー 専用 
にやり とりす るた めの もの 

o コモン/シーケンサ、 ドラム マシン 

に 関係す る メッセ一 ジ 
〇 リアルタイム/同期 用 メッセージ 
〈クロック》 タイミング。 （コマンド〉 

スター 卜。 
〇 その他 

〈口一 カル ON/OFF〉OFF にす る 
と 鍵盤 を 弾いても 音が 出ない。 〈ォー 
ル 'ノー 卜' オフ〉 チャンネルで 発音 
中の 音 をす ベて 止める。 〈ァク ティ 
ブ ♦ セン シン グ〉 一定 時間 以内に 
MIDI メッセージが 送られて こない 
とき は 発音 中の 音 をす ベて 止める。 
ぐ」 セヅ 卜〉 システム リセ ッ卜 
〇* * …… 項目に 無関係な とき 



I 困 囉 



M 旧 I 機器に は 必ず MIDI ィ 
ン プリ メンテ ーシ ヨン チヤ一 卜 
が マニュアルに 付いていて、 そ 
の 機器で は どんな 情報の や り と 
り が 可能な のか を 明らかに し て 
いる。 これ を 見る ことによって、 
MIDI の 対応 度が ひと 目で わか 
るの だ。 この MIDI イン プリ メ 



ン テーシ ヨン チヤ一 卜の 書式 自 
体 も MIDI 規格で 定められ てい 
るので、 数 台の 機器の 内容 を 見 
比べる ときに も わかり やすいよ 
ラ になって いる。 

初めて MIDI イン プリ メンテ 
—シ ヨン チヤ 一 卜 を 見る 人に も 
わかって もらえる ように、 M フ 



アンで は少 し 項目 （水色の 部分） 
を 足して 見やす く したつ もり だ。 
下の 表 を 見て ほしい。 送信、 受 
信、 備考の 項目に 分けられ てい 
る ことが わかる だろう。 特に 自 
分の 楽器が 使える コン卜 ロール 
ナンバー を 知りたい とき はこの 
表 を 見れば 一目瞭然 だ。 



ンチ ヤー 卜 を 



注葸 OMIDI インプリメンテーション チヤ一 卜 は 書式が 定められて いますが、 M ファンで はわ かりやす くす るた 

めに CZI の攔を 3 つに 分けました。 本来なら その 部分 は 1 つの 欄です。 

0= コは PSR-500 が 特別に 2 種類の 機能 を 持って いますが、 ふつうの 楽器 は 1 つの 欄に なって いま! [> 

Date: 1 991.5. 1 9 



MIDI インプリメンテーション チヤ 一 卜 



Version:! .0 



M I D I 情報 



ベーシック 
チャンネル 



ノート ナンバー 



ベロ シティ 



アフター 夕 ツチ 



ピッチ • ベンダ- 



情報の 種類 



電源 ONI 時 
設定 可能 



電源 ON 時 
メ、 ytz —ジ 
代用 



音域 



ノ 一卜' オン 
ノート' オフ 



キー 別 

チャンネル 別 



送 信 



-16 チャンネル (炎 1) 
-^チャンネゾレ 



-ド3 



0-127 



〇 9nH、V=l〜127 
x 9nH、v=0 



—卜 コン卜 
-肝 ード 



マル 5^ —ド 



I 〜^チャンネル (※曰） 
I 〜^チャンネル (※ョ ） 



(*2) 



(※已 ）（欲3) 



0〜127は4) 



〇 9nH、v=l 〜は 7 

x 9nH、v=0 o「 8nH 



〇(效6) 



〇■) 



備 考 



7 ビッ卜 分解能 



プロ グラム 
チェンジ 



設定 可能 範囲 



〇 [！〜 93(«7) 



〇 〜昍 (《7) 



ェクス クルー シブ 



〇は8) 



〇( ※曰） 



リアルタイム 



クロック 
コマンド 



は9) 
〇 



スター 卜/ ス 卜ップ 



E —ド 1 ： ォ ムニ' オン、 ポリ モード 2: ォ ムニ' オン、 モノ 〇: あり ― 
E— ド 3: ォ ムニ' 才フ、 ポリ モ一ド 4: ォ ムニ 'ォス モノ x ： なし 協力 ャヾ 八㈱ 



コン卜 ロール 
チェンジ 



ビブ ラー 卜 
ボリューム 

パン 

サス ティン 
リバ一 ブデ ブス 



コモン 



ソング' ポジション 
ソング' セレク 卜 
チューン 



その他 



ローカル ON/OFF 
オール' ノ 一卜 'オフ 
アクティブ ，セン シンク 
リセ ッ卜 



備考 效 1 ： 記憶させる ことが 可能です。 

升ン ネル ごとに オン/オフ 指定が 可能です。 

《3: マルチ ティン バー、 ダイナミック ボイス アロケーション。 
■»4: 高 域で 正弦波に 置き 換わる 音色 もあります。 

※巳: パネル 上の ピッチ ベンド レンジに よって、 異なった 範囲の 値 を 送信し ます。 

例) ピッチ ベンド レンジ 12 の 場合: 叩 H、O0H〜7FH、7FH 
ピッチ ベンド レンジ 1 の 場合 :3CH、3AH〜20H、45H 
※& パネル 上で 設定した ピッチ ベンド レンジ を 適用して 発音し ます。 
«7:0〜93 に対して は 音色 番号 〜昍カ それぞれ 対応し ます。 
※& ページ メモリーの ノリ レク ダンプ。 
»S: 内部 クロック/外部 クロック 切替 可能 




^%M^^^ ★ 増えて きた ゲ— ムミュ —ジ ックの 楽譜 ★( 株)^ 8r リ 「ウイ ザ —ドリ HR」 「ウル ティ マ SP 「クラ ディウ ス&サ ラマン ダ I」 「ィ— ス富」 「クラ ディ ウス In」 「ソ. ー サ リア ン①」 「ソ I サ リア ン②」 など、 キ —ポ— ド 用の fis だけ 

® と ファミコンの 曲の める と なかなかの ラインナップ。 I5QOSM そのほかに、 ドレ ミ+ lafflfi^ ヤマハ、 キング レコ ー ド (CD と 同 サイズの 講) から も いくつか 慮され ている。 _M 
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J5PSRI500 はとても 力 

： 正？ 




n ^ a 



MIDI での 曲 作り +ひは ひと 
とおりで さたので、 今回で GT 
フォーラム としての MIDI 三度 
笠 はおし まい。 付録 ディスクに 
入れた デ 一夕 は、 みなさんの 投 
稿 作品の なかから 選んだ ので、 
ぜひ、 アイテムの そろって いる 
人 は 聞いて ほしい。 

次回から は、 ワク を 広げて 
MSX での MIDI という ことで、 
今までに みなさんから 戴いた 質 
問な ど を 参考に して、 さらに 



MIDI が 楽しめる ように 進めて 
いくつち り だ。 そしても ラ 1 つ、 
プロの 現場で MIDI を ガンガン 
使って いる 早 坂 先生に 音色 別 
(楽器 音 別) の MIDI 打ち こみ テ 
ク ニック を 伝授して もらう 予定 
だ。 今まで どおり、 質問、 ご 意 
見、 投稿 作品な どいつで も 受け 
付ける ので ヨロ シク。 

それから、 遑ラ 音源 用に 作ら 
れた 演奏の デ 一夕 を だれでも 聞 
くこと がで きる ように、 投稿 作 



品の 形式 を 決める。 作品に は必 
ず プログラム ナンバー (音色 番 
号)、 各 卜 ラックの 内容 (メロ デ 
ィー とか ギターと か)、 リズム 音 
(C1 、ロ3 などの 各 ノー 卜 ナン 
パーに 割り ふられて いる 音)、 コ 
ン卜 ロール チェンジの 内容、 ベ 
ンド 幅な ど 使用して いるもの を 
明記して 添付す る こと。 それ を 
見ながら 各自の 楽器 用に 設定 を 
し 直せば、 だれでも ある 程度 ま 
で 再現で さるから ね。 



"T^AL^) *midi イン プリ メンテ— シ ヨン チャートの 見方 補足 ©楽 器に 実際に 必要な こと とも チャンネル tss: は 自由 か。 d»s の 広さ。 ただし、 たとえば ベー QR 
■ ^ « ■ スの 高い 音な どのような? w 的で はない 音 は その 限りで はない。 a>^ 口 シティの オン。 ® ピッチ-ベンダー ⑤ コント 口一 ルチェ ンジの s*s している 数、 など。 。 J 
v *S psR-500 は それ 自体で リズム を 鳴らす ことができる のて ^ の 雜 と 少し 違う が、 權 すべき こと は 受ける チャンネルの オン： オフが できる という こと- 



前回、 違う 音源 用に 作られた 
曲の データの やりとり について 
ふれた が、 前に もい つたと おり、 
MIDI の 演奏 情報の やりとり は、 
曲の 1 音 1 音の データで ある、 
タイミング、 高さ、 強さ、 長さ 
等 を 数値で 相手の 楽器に 知らせ 
るち のな の だ。 だから、 たとえ 
ぱ ある 音 を 90 とい ラ 数値の 強さ 
(ベロ シティ） で 鳴らす とい ラデ 
一夕 を 送った としても、 それ を 
受ける A 社の 楽器の 音 は 普通の 



強さに 聞こえて、 B 社の 楽器の 
方 は 強く 聞こえす ぎて キッ くな 
つてし まろ …… という こと も あ 
りうる。 下の 図に かんたんな 例 
を 載せて おくが、 そもそも 楽器 
という もの は メーカー 独自で 開 
発した 発音 方式 を 使って 鳴らす 
ので、 同じ 名前の 音色であって 
も、 メ一 カー ごとに 音色の 特性 
が違ラ ので あた り まえな の だ。 
まして、 音色 は プログラム ナン 
バーと いう 数値で 指定す るので、 



こういう こと る. グ (例) ベロ シティ (強弱） 




A 社の 場合 



已 社の 場合 



たとえば A 社の 3 番の 音色 はピ 
ァノ でも 已 社の 3 番は ベース だ 
つたり する。 

だが、 それで は MIDI の 数多 
く ある デ 一夕 を 生かし されない、 
とい ラ こと で 音色な どの 最低限 
の 互換性 を 持たせた 楽器が、 最 
近 聞く ようになった 「GM フォ 
一 マツ 卜 」「GS フォー マツ 卜」 
対応の 楽器 だ。 これらの 楽器 ど 
う し は 同 じ 演奏 データ を 同 じ 音 
色で 聞く ことが でさる。 



フォー マツ 卜 

フロッピ一 ディスクの フォ一 マツ 卜 は 
初期化で あり、 その ディスク を 使う 機 
器に 合わせた ワクぐ み、 書式に すると 
いう 意味な の だが、 GM フォー マツ 卜、 
GS フォ一 マツ 卜の フォ一 マツ 卜 は 仕 
様、 形式の ことで、 たとえば GM 音源 
なら、 GM の 形式で 作られた 楽器と い 
ラ こと。 



GM フォー マ、:/ h<t は 

General MIDI system Level 
1 (通称 ジ一 ェム システム • レべ 
ル 1 ) というの が 正式 名。 MIDI 
音源 (楽器) 用に 作られた 仕様 
だ。 コンピューター ミュー ジッ 
ク を 手軽に 楽 し む 層 をタ一 ゲッ 
ト にして いるた め、 音楽 データ 
は 聞 〈だけ、 という 立場に も 便 
利な ように 作られた 仕様で、 比 

Mm\mm>^mm^ してい 

る。 GM フォーマットの 内訳 は、 
同時^ 数、 10 チャンネル はリ 
ズム用 チャンネルに 固定で リ ズ 



ム音は ノー ト ナンバー のうち 
47 音色、 音色 は 番号， 数 .冑 
固定で 128 音色、 コントロール 
チェンジ、 ピッチ， ベンドの 指 
定の 仕方な どが お も であ る。 
GM フォー マツ 卜に 準拠した 楽 
器に は GM の マークが 付く。 ま 
た GS フ才一 マツ ト というの も 
あるか'、 これ は ローランド とい 
う メーカ一 独自の もので、 それ 
【二 対応 している ローランドの 楽 
器 どう しなら GM フォー マツ ト 
よりも 細かい やりとりが できる。 



MIDI 用の ソフ卜 ウェア、 ツール 
•MIDI サ ウルス 

MIDI イン 夕一 フェイスと シーケンス 
ソフ 卜の パックで、 リズム を 含めて g 

卜 ラック （g 種類の 違う チャンネルで 
音 を 同時に 出せる とい ラ こと） 使える。 

1 万 9800 円。 

0M • SiOS 

GT または ST+ バ • PACK 用の シー 
ケン スソフ 卜。 16 卜 ラック あり、 ほと 
ん どの ことができる 上級 版。 
ターボ R 用、 2 万昍 0D 円。 

• PACK 
MIDI イン 夕 一 フェイスと MIDI 拡張 
曰 ASIC*F!OM、 256 バイ 卜の 拡張 
RAM が 内蔵され ており 夕ーボ R 専用。 
GT に 装着す ると MIDI イン 夕 一 フエ 
イスの イン • ァゥ 卜が 2 つず つになる。 
ターボ R 用、 1 万 昍00 円。 
•MIDI コン 

MIDI ファイル、 ミュー ジ郎 * ミュー ジ 
君の デ一 夕 を// 'SIOS 用に、 またび- 
SIOS 用の デ 一夕 を MIDI サ ウルス 用 
に 変換す る ツール。 
MSX2, 昍 00 円。 
■ N〇TE (左 参照） 

これから 発売 予定の ソフ 卜 ウェア 

OMIDI カラプ レイヤー 

〇 シン セサ ウルス Ve「.3.0 

Om • NOTE Jr. 

^ これら はすべ て ビ ッ ツーよ り 

問い合わせ 03-3479-4558 



"•NOTE 



鋒 01 謹 遍00 
ECT_:W),0V .... 1^.000 000' 



'4 -Jf it 




NEWS/ 

6 月 号で 紹介した 、 • NOTE』 が 発売に なって、 
内容 か 明らかになった。 前に 紹介した ときと 大き 
く 違う のは① ^'SIOSji の '£暴 な し に、 それだけ 
て-演奏 できる。 つまり、 入力 手段 か' 楽譜で ある シ 
ーケン スソフ ト。 （DBfePl などの 文字 (英、 数、 ひら 
がな、 力 タ カナ) の 入力が 可き lo ®U®' ヽー ド コ ピ 
一 （画面に 表示され ている そのまま） の プリ ン ト 
アウト か" 5J き lo (D プログラム チェンジ、 ピッチべ 
ンド、 コントロール チェンジ、 など MIDI 関係 は ほ 
とんと^ o © データ ディスクに ユー ティ リ ティ 
一と して 『バ 'SIOS』 への コンバータが 付属 "-… な 
ど。 2 万 98 00 円、 発売中。 



^0^M^J *MSX の 機種、 ソフ卜 ウェア は 問いません が MIDI 楽器 を 使つ だもの を 募集し ます ★.?< のまと めのと ころのと おり、 どんな！ MIDIfis でも デ —タ&8 くこと がで きる ように、 *KS の i、 それから 各 トラック SBS 

VA-l*^-^ のま 昼 バランス i< きい 順に ナンパ— をつ けて ください。 せっかくの ftas を ィメ— ジとは ほど 遠い 音色で 聞かれる の も、 ちょっと P いものね。 音楽 だけで はなく、 58|8» も 可です。 . 



〉§8 



^QUARTER-NET 



(2).. m 大自 m で 羊さん は jm す! c 
.mm m 

&).. 恋 待 0： 71 

5).. 纖義 ぼ 

& .. mm- m 

②.. 働、 らの纖 (4：36) 



iiooa Feei ing' 



- 产， 






，■ 

j +P116 の ' ' 
' 'ス -バ -fflf イス ク の馳 »B 



一口に r 音楽が 好 さ」 といつ 
て も、 いろんな ジャンルが あつ 
て、 いろんな 曲が ある わけで、 
それぞれ 自分の 好きな 曲が イチ 
バンと か 思って いるに 違いない。 
今回、 音楽 関連の フリーウェア 

を 探究して みて （gg ページ 以降 
参照の こと）、 それら を 作り だし 
た 作者 は どんな 人で、 どんな こ 
と を 考えて いるの だろうと いう 
のが 気になった。 気になり だす 
と、 解明せ ずに は 眠れない 性分 
なので 作者た ち を 集めて 座談会 
を 企画して みた。 そして、 いち 
ばん 興味 津々 だ つ た 「どんな 音 
楽 を 聴いて いるの だろう？」 と 
ぃラ 質問から、 誌上 座談会 はは 
じ まるの だ。 さ 
て、 何が 飛び 
j す やら。 




草 ネット 
タウン ページ 



今月 は 6 局の 草 ネット を 紹介。 
こうして 見る と、 MS X の ネット 
もけ つこう あるな〜 と 思う。 ただ、 
24 時間 51^ している ところ はすく 
ない ので、 アクセス する 人 はくれ 

ぐれ も 時間に は 生 意して く: そ 

れ から、 時間 内で も 3、 4 回コー 

ル し て もつな がらない と き はさつ 
さと 切る ようにしょう。 夜中に 電 

話 を 鳴 ら さ れた ら 迷惑 だ もん: fee 
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® ちょっと 解 鋭 



人と パソ 通と 音楽と 



好きな 音楽、 ふだん B いている 

音楽 は 何です か 7 

Ring. ゲーム ミュージック、 

プリンセス プリンセスの 『ジャ 

ングル プリンセス」、 『ヴァ イブ 

レ一シ ヨン j かな あ。 

Ain ジャンル はお もに ゲーム 

ミュージック。 歌謡曲な ども 聴 

さます が、 アーティ ス卜ゃ 曲名 

など は 1 曲 だけと いう わけで は 

ない ので …… o 

ゆ じ 邦楽 一辺倒です。 あ、 で 
も 演歌 は 除いてく ださい (笑)。 
しかも かなり かたよって ますね 
(苦笑)。 具体的に は 中島み ゆぎ 

(一同 ラな ずく）。 ここ 2、 3 年 
は 昔 ほ. どの 熱はありません けど、 
ぼく' がいちばん 最初に レコード 
を 買った のが 『予感』 という アル 
バムでした。 そして、 最近 は久 



石讓。 ごたぶんに もれず、 一連 

の宮崎 アニメの 音楽に 感動した 

のがき つかけ です。 あの 特徴 あ 

る 感動 的な 旋律に 八 マって ます。 

アルバム nilusipw の B 曲目 
『オリエ ン 卜への 曳航』 なんかと 

つても おもしろいです。 ほかに 

は 大野 雄 二 (「太陽に (まえろ J と 



ゲーム ミュージック、 ロック、 
ポップス、 ソウル、 ダンス ミ 
ージ ック …… ビープ 音し 力、 
聞こえない パソ 通が 人と 音楽 
を 結び付ける。 



か 『ルバン 三世』 など) の も 好 さ 
です ね。 

ドラ キング むう、 おいら は ほ 

とん ど ゲーム ミュージックが 好 
きなんで すが、 最近 友人の 影響 
で チヤ ゲ s 飛鳥が す ご く 好きで 

し。 好きな 曲 は 『巳 I G TRE 
です。 



Equal-NET 



アクセス 電話番号 ： 01 98-54- 
所在地 ： 岩手県 盛 岡 市 
シスオペ ： ゆ 一た》 



V あめね つと 



アクセス S 



搴 通信 制御 手顬 

文字： 



ド ： シフ卜 JIS 
:3DD/120O/24D0bPS 
： 全二重 
データビット長： 8 ビッ卜 
パリティ 一 
ス卜 ップビ • 
フロ一 制御 ： おこなう （XON) 
シフ卜 制御 ： おこなわない (SOFF) 
MNP ： クラス 5 まで 対応 
ゲス卜 ID ： GUEST 
ゲス卜 パスワード ： なし 
ゲス卜 利用の 制限： 特になし 
オンライン サインアップ ： あり 
き プロフィール 

運営 時間 ： 81 ： 00-7 ： 00 
会員 数 ： 72 人 (^年 7 月 現在） 
開局 曰 ： 1989 年 12 月 17 曰 
入会 方法 ： ゲス 卜で アクセスして オンライン サ 
イン アップして ください 



シスオペ： AME 
• 通信 制御 手順 

文字 コ一ド ： シフト JiS 

通信速度 ： 1800/24D0bDS 

通信 方式 ： 全二重 

データビット長： 8 ビット 

パリティ- 

ス 卜ップ t 

フロー制御 ： おこなう (XON) 

シフ卜 制御 ： おこなわない (SOFF) 

MNP: クラス 5 まで 対応 

ゲス卜 ID ： GUEST 

ゲス卜 パスワード ： なし 

ゲス卜 利用の 制限 ： 一都 ボード 見られません 

オンライン サインアップ： あり 
肇 プロフィール 

運営 時間 ： W 時間 
会員 数 ： ^人 (犯 年フ月 現在） 
開局 曰 ： は 92 年 4 月" 日 
入会 方法： ゲス 卜で アクセスして オンライン サ 
イン アップして ください 



アクセス 電話番号 ： 0259-88-4543 
所在地 ： 新 潟稱小 千谷巿 
シスオペ ： れっしよ 
• 通信 制御 手順 

文字 コ一ド ： シフト JIS 

通信速度 ： 300/ ほ GD/M00bDS 

通信 方式 ： 全二重 

データ ビッ卜 長 ： 8 ビット 

パリティ 一 ： なし 

ス卜ッ プビッ 卜 ： 1 ビッ卜 

フロ一 制御： おこな ラ （XON) 

シフ卜 制御： おこなわない (SOFF) 

MNP ： クラス 5 まで 対応 

ゲス ND ： GUEST 

ゲス卜 パスワード ： なし 

ゲス卜 利用の 制限 ： 特になし 

オンライン サインアップ： あり 
秦 プロフィール 

回線 数 ： 1 

運営 時間 ： 2 し 00-3 ； 00 
会員 数 ： ^人 (昍年 7 月 現在） 
開局 曰 ： 1991 年 11 月 19 曰 
入会 方法 ： ゲス 卜で アクセスして オンライン サ 
イン アップして ください 



«^t^l とパソ 通に ついて (曲 や 詩) は 日本 音^ mtt 絵 (JASRAC) が ほぼ— 舌に 鬱里 している。 曲 や ^>~^ もしく 
は ^^を 使用 するとき は JASRACC 申請して 糊» を效ム わなければ ならない。 FM 音楽 館に よ く r 日 本啬楽 IW^i^ 第 〇〇〇 

号」 とカ售 いて ある 二と 力 ( あるけ ど、 あれ 亡 を 對厶 つて 飾して います、 という 印な の だ。 -* 




O ゆ じさん の 最^ S 集 「G o od Feel 

ing J。 Arral の； s デ イス ク に g した の で 

じっくり 聴いて みると いい。 どこかに iB み 

ゆき ゃ久 石^, か 隠れて い るか もしれ ない 



■ 



圆 




Ain さんと ドラ キング さんの いる 

MARIO 一 NET (東京都 町 田 市） 



Ain さん 



アクセス 番号 ： 0427- 
■ シスオペ： MARIO 
■i 300/12(][] だ 400 り 口 s 全二重 
ゲス卜 ID ： GUEST, 3 



MNP クラス 5s で 対応 



ゆ じさんと Ring. さんの いる 

Sr メス キ一 ネッ 卜瞧か 所の アクセス ホ' イン 



コンピュータ • ミュージック を 
はじめた きっかけ は 何です か 7 

ドラ キング なんとなく PL A 
丫 文で 音 をなら している うちに 
のめりこんで しまった かな。 
Ain FM 音源 や MML の 使い 
方 を 覚えた から。 
Ring. ゲーム ミュージック 
を 演奏 させて みたかつ たから。 
ゆ じ 最初 は 好きな 曲 を 自分で 
演奏して みたい と 思った こと。 
し 力、 しながら、 何の 知識 も 技量 
もなかつ たので、 MSX の PL 
AY 機能に 目 を 付けて プロ グラ 
ミンクで 演奏 させた のが 音楽す 
るよう になった さっかけ です。 
作曲 するとき はどう やって 作つ 
ていく のです か 1 ? 
Ring. 最近の 例で ぃラ と、 ァ 
スキー ネッ 卜の プール サロンで 
進められ ている プロジェクトに 
「水 龍の 宝珠 (通称 TSW)」 とい 
ラ ゲームが あるので すが、 これ 
に 曲 をつ ける とき は インス ピレ 
—シ ヨンが わいて くるまで シナ 
リオ を 読み 続けました。 シナリ 



ォ がない 場合に はふと 浮かんだ 
メロ ディ を ノー 卜に 書きと め、 
そこから 構想 を ふく ら まぜる や 
り 方で 作って いきます。 
ゆ じ ぼく はまず、 鍵盤楽器 を 
気の むくま まに たたいて、 いい 
な と 思ラ 旋律 や コードが 見つか 
つたら それ を 足が かりとして 発 
展 させて ゆく というの が 多いで 
す。 リズミカルな 曲 を 作りたい 
なと 思って いると き は リズ 厶パ 
ターンの 作成から とっか かりま 
す。 シーケンサで 大まかな 雰囲 
気がつかめ るまでで きたら、 そ 
れを MML に 直して MSX に 入 
れ ながら 同時に こまかな ところ 
まで 仕上げて ゆ さます。 かなり、 
行き当たり ぱ つたり です (笑)。 
最後に 音楽 著作権 や 有料 ダウン 
ロードに ついて どう 思います か 
Ring. 現在、 ネッ 卜に アップ 
されて し 、る 音楽 データ は 著作権 
の ある 音楽 を 完全に コピー (録 
音） した もので はない はずです。 
この 不完全な デ 一夕から 著作権 
料 を 支払わせ るより、 音楽 デー 



★ ふるむ 一ん ねつと わ— 《ら' J! 

アクセス 番号 ： 0562-44-8596 



マ 瀬戸 内 《 ネッ卜 




アクセス 電 Egg ： 0876-92- 
所在地： 香 川《 香 川 郡 H 盞 《 
シスオペ ： 土井勉 
• 通 ■ 制 》手》 
！!; 字 コード ： シフト J 旧 
― ： 300/]8DObpS 



デ 一夕 ビッ卜 
パリティ 
ス卜ッ プビッ 卜 
フ □ —制御 
シフト 制御 
MNP ： クラス 5 ま 
ゲス卜 ID ： 
ゲス卜 パス ヮ 



ビッ卜 
おこな ラ （XON) 
おこなわない (SOFF) 



ゲス卜 W 用の 制 I 

'サインアップ 



オンライン 
» プロ フィ 



部 ボード 見られません 



夕 ビット 長 ： 8 ビット 



フロー制御： おこなう （XON) 
シフ卜 制御 ： おこなわない (SOFF) 
MNP ： 非対応 
ゲス卜 ID ： GUEST 
ゲス卜 パスワード ： なし 
ゲス卜 利用の 制限 ： 一部 ポー ド 見られ i 
ライン サインアップ： あり 



回 《 数： E 

as 時間 ； 



オン 
* プロ 



： M 時間 
30A(9E£i 



K 年フ S 現在） 
19 犯 年 4 月 25S 
S ： ゲス 卜で アクセスして オンライン サ 
イン アップして ください 



® ちょっと 解説 



運営 時間 ： 83 ： 00-5 ： 00 

会員 数： 人 (犯 年 7 月 現在） 

開局 曰 ： 年 4 月 1 曰 

入会 方法： ゲス 卜で アクセスして オンライン サ 

イン アップして < ださい。 注 S, 呼び出し 音 は 

3 回 以上 鳴らさな いでく ださい。 



夕の ドキ ュメン 卜の なかで その 
曲の 宣伝 をしても らうと ぃラ考 
え はどうでしょう か。 ダウンし 
た 音楽 データ を 聴いて みて 気に 
入った ので、 その アルバム を 買 
つたと いうの はよ く ある 話です。 
ゆ じ ぼくの 希望と して は、 原 
作者の 名前な り を 何ら かの 形で 
音楽 デ 一夕 に 明示 すれば 従来 通 
り 自由に アップロードで さるよ 
うにな つて ほしいと 思って ます 

が、 今のところ は JASRAC 
さんの 出す 結果 を 見守りた いと 
思って ます。 

Ain とにかく、 一刻 もはやく 
明確な 答えが ほしいです。 それ 
から 実験が 行われて いない 草の 
根ネッ 卜な どで は 現在のところ 
どのように 扱えば いいの かその 
辺のと ころも 知りたい。 



FM 音源 ドライバーの 『MG S』 
シ リ ーズ 乍 者。 パソ通 を は じめ 
たきつ かけ は フリーウェア だとい 
う、 現在 は 作る 立場に なって いる 
ので、 プログラムの 感 i®A 、'もらえ 
るの がパソ 通の 魅力 だとい う。 今 
度 は MIDI 関連の プロ グラム を 作 
つてみ たいの だそう だ。 

ドラ キングさん 

M G S シリ ーズの ゲーム ミュー ジ 
ック、 それ もコ ナミの 曲 を 数多く 
作って いる。 ゲーム 好きで ほ とん 
どの ェ ン ディン グ 曲て '感動 してし 
まう そうだ。 MIDI は GT を 買った 
ら 考える という こと だが' •••••• それ 

はいつ ？ 

ゆ じさん 

もう 1 つの 音源 ドライバー 
『OPLLdriver』 を 使って 数々 の 
才 リ ジナル 曲 を 生み出 している。 
パソ通 を はじめて、 MSX(7)1ft 界 
が 広がった というの をい ち ばん 感 
じる そうだ。 曲の 感想 カャ 耳 1 ける の 
が' うれしい とも。 また、 今 は 
的に MIDI を やる 気 はない という。 

F^ing. さ^ 

OP しし driver^ 者 ディ グダ グ 
に 感動 し て ゲームの 世界へ 弓 I き ず 
り 二 まれた そう だ。 全国 各地の 同 
じ @* の 人 勤 ぐ お 互 L 、 に 刺激 を受 
けなが' ら プロ グラム^ 楽 を 作つ 
てい 〈ことが' できる というの か'、 
パソ通 (7)^ だとい う。 



第 1 回 フリー ソフ卜 ウェア 大寅 



參 選考 委員 特別 貢 

(ジャンル 部門 實〉 

• 通信 ソフ卜 ウェア 部門 寅 

次席 

鲁 ユーティリティ 部門 寅 



參 アミ ュ一 ズメン 卜 
# グラフィックス 部」 
• 音楽 部門 寅 
• 社会部 門 寅 

く 各 特厂' ' 
秦非匸 



r LHaj 
r ishj" 



■"WTERMj 井上 博嗣、 関 口； 
「Easy TER_Mj 瞎 山雅昭 

r 5i— ETj^ 本 孝 (Teddy Matsumoto) 
「FD, ' 
r LVj 

r xscrliDti 岡 俊 行 
r Super Dspthj 森 宋樹、 二; 
該当 作品な し 

fMiMPij 商 藤樹、 おんちゅう 
廊 クリーン エディタ— BASEjOKIYO 灝 



次席 
攀 送受信 



「Go 

r disi 

フェイス 賞 1 " BPLi フィン 口 
「丁 rsnsitr 
「Quick-V 



〕mTalk7」 五明 正史 
infectantjJohn Norstad 



» ネッ卜 ワーク;！ 

- ASCII NET 特別 貢 



たも やん 

paku 

s.kasai 



6 月 20 日、 #1 彔デ イス 
ク でもお 世話になって 
る 『し Ha 』 が 1 " フリー 
ソフトウェア 大賞」 に 
選ばれた。 これ は 優秀 
な フリーウェア を 讚え 
ようとい う もので、 受 
賞 作品 は 左の通り。 残 
念ながら MS X 用の ソ 
フ トは 対象になら なか 
> たが、 次回に 期待。 



'マスタ一 ネッ卜 特別 寅 
• 日経 MIX 特別 寅 



き フロンティア 寅 



r LEDj 栗 田 厚 
「HGLOGj<HG) 
r J-Mac9Bj 飯塚羅 
rTAOLi 日経 MIX game 会議 

projects チ一ム 
「JSH〇Tjhassan 
「K 卜 Shellj 石 野 恵 一郎 
r NinJaTe「mj 有 座道舂 
「SIMj 丁. Tanaka 
「histo「y」 岡 俊仃 
「テキス 卜 印刷 ソフ卜 PR 丁 
(フリーウェア 版) 』 蘐蝎久 道 
「ディレクトリ ■ メンテ ナ一 (DM)j 
北 村敏彦 




h 

O 元 ロータス 社 (米) 社長 
ケィ ポアさん (右) から 柷 
福され る^^さん (左） 



ま^! には^ ffl 料と いうの が决 まっていて一 定の ルな リカ されて いるの だが、 パソ通 は 新しい メディア という 二と も 
あって、 そういった ものが 決められて いなかった。 そこて 菊 在、 大手 ネットと JASRAC^ 綱して 音^^ に "る 鎌 を やって、 利 
用概な ど を 調べて いるの だ。 この 利用 M などの！^ など カ节 われる ものと 難され る。 ^ 
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！ D ナン ドライ パ-名 




今月の 目玉 * リンクスから できる c-DRIVE 



MSX' FAN の ボード ★ めいおうせい 通 偉 



今月 は 『c — DRIVE』 につい 
て 紹介し ようと 思う。 

ここで、 あつれ 一 7 と 思う 
人 もい るん じ やない かな。 じつ 
は、 c 一 DRIVE は 3 月 号で も 
紹介して いるの だ。 そのと きの 
C—DR1VE は、 ゲーム 専用 ネ 
ッ 卜だった ので 専用 モデムと マ 



メイン メニュー 
目が 増えた の だ 



)13# に C—DRIVE の 項 



ニュ アル を、 別に 買わなくて は 
ならなかった。 

でも、 今回から リンクスの メ 

ニューの なかに c 一 DRIVE の 



項目 か 増え、 リンクスの 会員な 
らば、 誰でも 参加で さるよ ラに 
なった の だ。 

ここで c 一 DRIVE を 知らな 
い 人へ、 ち よ つと 解 I 兑。 c 一 
□ RIVE と は、 宇宙 を 舞台に 駆 
けめ ぐる、 ネッ卜 ワーク レース 




ゲーム。 参加者 は、 自分の 宇宙 
船 を エディツ 卜し、 3 つの ステ 
ージを 1 か 月 かけて 走破す る。 
そして、 いちばん はやく ゴール 
した 人の 勝ちとい う もの だ。 

会員なら、 一度 は 参加して み 
てみ てはい かが かな？ > 



Ol スの 結果 は、 この r URC official pressj 

で わかる。 タイトル a® が とてもき れい 



-ド する： 



o そして、 その 中身た'。 ちょっと シンプルな 画で は あるが、 
の 順位 や、 レ一ス te 兄の 実; 助、' 入つ て し 、て なかなか 楽 し し 、 



|M び つ 11ァ リンクスの 入会 方法な どに 関する 質問 は、 亍 604 京者腑 京 者 肺 中京 区 烏; 也 下 ルリ クル一 ト ビル 8 F 日本 テレ ネット㈱ リンクス 
QO ^ ^!i}!l^V'- l *." / r7.T 会員 課 r リンクス MSX' FAN」 係 a。l20-25 卜 063( フリーダイヤル） 

98 のお 問 〖3 合わせ は 



8- SJ: ラぃ <* ノフ 卜 



THE 丄 INKS 

しな フ * 9»f" 
-' に T< 卜ラリ 



"6 フ * う サ" 

±o. 二.' に: r" ラト 
±±. 亇- '、—乙 乂 *■ キ: > ヮ" p 
±z.nsxo viY9-i i 

13- c-PRIVE 



♦c — driuetsot;; シ jiT — < 3*r 一 トウ o り 3 
3i ました- ?i» ^んの 二'' サ ： /力 sKssuTKOaT. 

ヤン 2 Eli ズ 一力〜 シ "P つつに、 ie,AM±y2 
3 のォ リシ'' 了】 【テ' —f し' '《う！ ！ 



FROM I U 6864250 命，92^07" 月 

木 E* もと- -っ てま 一す つ ♦ 01 曰 28B き 

* ひ ^ さし ふ" 、の EARTH て'" つす。 1 しゅ 5 か 
んと 4 曰、 こ" ふ" さた て" した 。 もちろん テス ト & へ" 
ンカ" ヮ に はけ- - む 中 3 はさ か、、 ぬけな L 、のた" * 
本 ふ-— * け r>:bH まと 乇ぁ れ、 くるしい テス トた" つた o tz 
いへんた L 、へ 忆。 これた' -から テス 卜し ゆ" りよ ^ こ" は 
すか" すか" しいって いってる て" しょ * 
本 ここ、. I MDEX か" 月ヒョ ウシ^" になつ たんた、、 * 
5" ん、 1 しゅ うかん まえの り 亡う か" ケ" シ "ウ にな 
つてる ■ ■ ■ ^ やつ I. ォ" り 「もつ へ" き = &の はコミ ユリ" 
ラ- 、レ 7 7 つ」 

n 



FROM I I- 6S66131 9 2 ^0 6^ 

♦ 2 7 曰 1 4 

HSX-FAN の 「 たこ & L 、か 3 j の feU ■> とうのし かた か 

-、 わかりません。 おしえて く すビ、 さ i 、。 

ほ" く は、 しょうか" つ ころ 3 ねんせいて" す 。 

ひさし 



さて くれる 人 や、 編集部に 質問 
をす る 人な どが 多くな つて 盛り 

上がって いる。 その 代表が 小 3 
の ひさし 君 だ。 こラ いった 活用 
法 は、 学校の 部活 動と かで 忙し 



くて、 質問 電話の 時間帯に 電話 
できない 人に とって、 うまい 活 
用の 方法 だと 思 ラぞ。 あった ま 
いい 一/ でも、 テツち やん 力 
ワイ ソー。 



今月 （6〜7 月） は LINKS の 
方に お願いして、 めいおうせい 
通信の インデックスの 表示 を、 
従来の ID 表示から、 日付け 表示 
に 変えて もらった の だ。 これで、 



何 曰 に 何 通 書 さ こ みが あ つ たか 
一目瞭然。 それから、 先月お 伝 
えした ょラ に、 コ 5 ュ リーダー 
を M ファンが やる ことにな つた 
ので、 M ファンの 感想 を 書いて 



FROM II' 1885545 

ti 'ん. こ" }1： さ.' し I. ォ （： 于 '！ > 



♦ z 9 2 ま ら S 
命 ：！ i 日 8 B き 



と"" も みなさま 二"" さけ"" ん ラる わし ゆ- 
Z "" さ、 '0 やす マ せん 曰 ま で-' I - / .T - tz 
于 ッ て" - すよ 

ちと り 几 マ て'' ■ し こ' つ ち'々 -. Tia に ゆ う \ リ: . 
なんか し てま し たよ I C U と fc' の し ゆ 5 中 
ち、） よ ミ' し つ な. んが にも t.ti. 、ち' や -. たり し てね 
も ラ t-\. ''へ ん て"" したよ ひ"" よ-一 1. -，ん つて ほん と 
に ヒ 7 な 一ん も する ことない しね 
し ''" せ" 5 に ラ こ ''" けな i_ 'i し ね 

テ ツ t7f たんと 5 の おんこ "'• ,1-. さん しす 4 9 まえの 
お ちゃ / . "}±<?> お I T" ち んは おし 'ホ- リ 
て"" ね ■ I. んな こ と はなし かけて る んた -- よ 
なんて-—' も まえ 3.^ 曰 ほ' =" んに X. ら れたニ と 
お'.'' あつ t: とお' ほ つかいと"' ラに へ 、-' っゼ5 
が'' おる と が ゥ 'ジ みえ みえ な 二 -t I. ま-' つ か 
亡れ に わり と H な はなし モ. する し 
f •<! お'"' - モ， -, てた わ'. んこ -、 さん., イ' パ ― =.■ 、、 

It やさし くて さ： +U •• て"" U< I. '.?> てん. し た'" 
つ たのに おの お 1.3：" ちゃ んた みて かわ つ た 
は < I. w.i •'： テ シ た'" んし '•、 や 



II k 



iOK ！ G9E X TEOA C KflN I> E X[lN P Hi 




TNKCO 杯 

n ン テス 卜 



リンクス Csc を 問わず、 MSX の CG4SE しています。 リンクス <lg 貝に よる 人 salt スタッフ によ Ksi により «!sysn: 疋し ます。 .<8^： に は FSIAIST、 ft: にはゲ I ム ソフト. I 本が おくら 

れ ます。 ：ffg は オリジナルで 4K8 の： ffg に 限ります。 できれば ドキュメント を ：3 てくだ さい。 ttlg は ディスクに セ— ブ して 以下の 必要 記した 用紙 を Bi し、 「THE し INKSffucGn ン 

テスト」 f でお 送りく ださい (iff 所 は T^)。 しめ 切り は 8 月 s 日必漦 です。 Qsm. ®K き @SB 香ヌ $0, ®$T @«i 則 G§s ち ®B ッ —ル @Q— ド 方法、 ©SCREENl 



8. で囊 つち やった テツち やん ftfssc 至と か 害いて あって、 ャバ そう.： S じだ 

つたけ ど、 最後まで 読んだら 大丈夫 そうで 安心した。 白衣の ぺ テン シが -2* い 



O 二の 文章の つぎの ぺ I ジに は、 ちゃっかり M フ コ& イカ 3 に関する は、 SS でもけ つ 二 

アン S8 を ねらった 文と 書いて あった。 まんまと -JV かった の だ。 この あと、 SS 部の 「あじ」 によ 

ハマって しまう S3 も SI だ。 しくし く …… る、 ねちねちし .SQ え は 読んで くれたの か；；； 6?- 




さてさて、 今月 は 音楽 闋 係の 
フリーウェア をた〜 んと 入れた 

の だ。 CG 特集のと き は グラフ 
イツ ク データが すくない つて 文 
句が いっぱい きたので、 今回 は 
音楽 デ 一夕 を は 曲 入れた ぞ。 

『PMext』 は 毎度お なじみ 解 
凍 ツール。 そろそろ パソ天 も ほ 
かの コーナーと 同じよ 5 に 自動 
解凍す るよ ラ にしよ ラ かな 一。 



フォー マツ 卜した ディスク を 
1 枚 用意しょう。 付録 ディスク 



スーパー 付録 チす スクの フリーウェア S 使って みお 



r OPU_d「ive「_^ r MGSD 
RV』BMSX — MUSIC にか 
わる、 新しい FM 音源 ドライバ 
一 だ。 要するに、 FM 音源 を 鳴ら 
す 拡張 BASIC だと 思って く 
れれ ばいい。 『MGSELj と 『M 
GSDM』 はかつ こいい 音楽 を 
かっこよ く 見せて、 聴かせて く 
れる ツールな の だ (別に かっこ 
いい 音楽じゃなくて もい いけ 
ど)。 ミキサー をい じっている 感 
莧が昧 わえ るぞ。 あと は 音楽 デ 
一夕が ぱ かすか、 ぱ かすか、 入 
つてい るの だ。 



今月の フ U — ウェアー K 



• 解 東 ツール 

肇 FM 音源 ドライ パー 

秦 FM 音源 プレイヤー 

拿 音楽 プログラム &デ 
©コ ナミ 



'タ 



PMext Ver.2.22 by Yoshihiko Mino 
OPLLdriver Ver. 1 .5 by Ring. 
MGSDRV Ver. 2.35 by Ain 
MGSEL Ver.2.26 by Ain 
MGSDM Ver.2.01 by Ain 
Good Feeling(UG8) by ゆ じ 
グラディウス' ゴ一 ファーの 野望より 
『We Followed The Sun』by Dora King 
スペースマン ボウよ リ "Battle Ship』 by Dora King 
ツイン ビー 3 より 『Tiny Boy』 by Dora King 
ソ一 サリ アンよ り 『消 え た 王様の 杖 • ダン ジョン j 

by K.MURITA 
二き り 二 節 (富山県 民謡） by 魔方陣お 
》OPLLdriver と UG8 は 新 ァスキ 一ネッ 卜から、 MGS シリ一 ズ とその 音楽 データ は MARIO 
-NET (あ 京 者！ ^丁 田 市) から 車 織し ました。 



(.0 日本 フ アル コム 



実験 ディスクの 作り方 



を 立ち あげて、 大 メニュー にあ 

S「MSX — DOS』 を 選んで く 



れ。 ここまで 用意で さたら、 あ 
と は 下の 力 コ£ を 番号 順に 実行 



して ほしい。 赤 文字が 実際に 打 
ち こむ 文字と なる ぞ。 



O MSX-D0S ほ) の ディスク を 作る 

DOS の プロンプト （A>) が 表示され ている： 
で 下の コマ ン ド を 実行 して コピーす る。 

★ MSX-DOS の 場合 

A > COPY MSXDOS.SYS B:€) 
A > COPY C0MMAND.COM B:0 
★MSX-D0S2 の 場合 (タ— ポ R ユーザ-はこ ちら） 
A>COPY MSXD0S2.SYS B:0 
A>COPY C0MMAND2.COM B:<D 

o 付録 ディスクから コピーす る 

実験 ディスク を 入れて リセ ッ ト し、 DOS を 立ち あ 
げたら #1 录 ディ スクに 入れ かえて 下の よ う にコ ピ 
一して いく。 



A>C0PY PMEXT222.COM B:Q 

A>C0PY OPLL150 丄 ZH B:0 

A>C0PY UG8.PMA B:Q 

A>C0PY MGSDR235.PMA B:0 

A>C0PY MGSDM201.PMA B:0 

A>C0PY MGSEL226.PMA B:Q 

A>C0PY MGS-DATA.LZH B:Q 



O PMext を 自己 解凍す る 

PMext は 自 己 解 東す るの だ。 辭 モー ド になって 
ない と 読めない が、 気にせず 1 " Y」 を 邀ま' う。 醉 
に 解 東して いく ぞ。 



A>PMEXT222© 
Extract(Y/N)Y 



o 漢字 を 表示で きる ようにす る © 全部 解凍して みよ ラ 



漢字 BAS にの ある MSX(2+ 以降の 機種に は 内 
蔵され ている） では; 1^ が^^で き る。 

A>BASICO 
CALL KANJIO 
CALL SYSTEM© 



さて、 最後 業、 ai されて いる ファイル を 解 
凍して しまう のた'。 ここで は ワイルド カード を 使 
つて ファイル 名 を 入力す る 手間 を はぶ こ う 。 

A>PMEXT *.LZH 
A>PMEXT 氺 PMA 氺. ネ O 



まず ドキュ メン卜 を 読んで みょう 



フリーウェアに は 本体と は 別 

に 「D0C」 という 拡張 子の テキ 
ス卜 ファイルが ある。 これ はド 
キ ュメン 卜と 呼ばれ、 使い方な 
どに ついて 書かれて い 
る。 この ドック フ 

6 月 号で は CGit# 集と して、 16 色 
の MAG を 中心に 紹介 し たのた '。 
PC- 9801 や X68D00 の CG が 見ら 
れる というの も 大きい よ: fao みん 
なの ㈱も あると みえて、 今回 は 
感想文が た くさん 送られて き た そ"。 
ひえ、 紹介し きれる かな。 



ァ' ィルは 漢字 
BASIC が あ 
れば、 TYPE 
コマンドで 表示 
する ことが でさ 
るの だ。 



o 画面の 表示 幅 を 変える 

ほとんどの ドキュメントが 半角に して 8 字 
(漢字で 40 字) の 表示 幅て 售 かれて い るの だ。 


Q ドキュ メン卜 を 画面に 表示す る 

ドキュメント を 読んで みょう。 CTRL キーと 
S キーで スク 口 一ルを 止める の を 忘れずに。 


A>MODE 80© 




A>TYPE BEGINNER.DOC O 





フリーウェア 感想文 (7 月 情報; 

•MAG ローダー 



にす ばらしいです。 そう 
そう、 MSX の 絵 （SCREEN7) を 
セーブして、 FMR50 で 見たん で 
す。 そしたら 下の 12〜13 ドッ 卜が 
g できませんでした。 胃フラ 
グ とかの ォ プショ ン が 甘 かつ 



たので しょうか？ あと は 圧縮率 
が 富い のて 重宝して ます。 

(大 TOZLARz. ？歳） 

•Magical 

1 月 号の CG「BUNNY.P に」 を 
IV1G1 を 使って BSAVE して、 今度 
は MAG セー バーで ページ を 
MAG 形式の データに します。 こう 
してで き た r BUNNY.MAG」 は 



M AG CI — ダ 一で は 表示で き るの 
です が、 MG 1 では 表示で き ま せ 
ん。 どう して？ 

(山口県/田 中 利 男 • ？歳） 

•MAG セー バー 

ぼ 〈の 描いた 単純な 絵 を MAG 
セーブしたら 3 キロ バイ ト 台に ま 
で 圧縮され て、 あぜんと しました。 

(三 《m/ 久歸一 郎 • 14 歳） 



® フリー 



f 多 く の 人に 使っても らう こ と を 目的に 無' 斗て 働 共され ている ソフ ト のこと をフ リー ウェアと 呼んで いる。 efcit や 讓 度な ど は の 希望 

!C- JVJ W にそう 形で 行い、 "HH 二 劍 して 使おう。 また、 使用者に は バグの 報钟魏 など を储に 伝える という 大事な ィ輪も ある。 今月の フ 

リ―ゥ ヱ ァを 使った 人は雜 をパソ 天 「フリー ゥ ヱ ァ歡牧 」 係まで 送って ほしい。 翻 でも 紹介して いく そ'。 
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(!) .. 職 

(2) .. 今 B も大辦 で 羊 す! 




MGSEL の 起 動 手順 

O A>MGSDM O 
O A>MGSELO 



誰て ち 楽しめる 音楽 用 フレー ウェア 聴ぎ <5 ベ/ 



MSX は 標準で FM 音源が 内 
蔵され ており、 巳 ASIC を 使う 
ことによって それ を 鳴らす こと 
がで さる。 本誌の FK/1 音楽 館の 
コーナー を 見て もらえる とわ か 
ると 思ラ が、 音楽の BASIC プ 
ログ ラム は、 た ふ' ん、 ゲーム を 
作る ことよりも ずっと ラク にで 



きる はず。 なぜなら、 MM しの 
材料 は ドレ ミフ ァソ ラシの 計 7 
つの 音し かなく、 それに 対して 
高さ や 長さ、 強さな ど を 指定し 
て、 ならべる だけ だから だ。 ち 
つと も、 ならべる センス は 多少 
必要 かもしれ ない …… 。 

そこで 今回 紹介す る 「OPL 
し」 と 「MGS」 は 音楽 データ を 
聴く だけと いう 人に もかん たん 
に 扱える フリーウェア だ。 パソ 



通の 3 大人気 ライブラリ （ゲー 
厶、 CG、 音楽) の 1 つ だけ あつ 
て 音楽 データ は 非常に 数が 多い 
ので、 リスナー (聴く だけ) の 人 
にも 十分 楽しめる。 

特筆すべき こと は、 ターボ R 
にもない ポルタ メン 卜、 強力な 
音色 エディ ッ 卜の 命令が あった 
りと、 作る ほラの 立場に も ウレ 
シィ 機能が そろって いるんだ な、 
これが つ。 



:. ■ ■ ■ - ■ ノ ■ 

フリーウェアに しか 
ない 機鏞 はコレ だ/ 

* 早 送 D 演奏 
• BGM 

* ポルタ メン卜 
* フェード ァゥ卜 
* ス ラー 

* テンポ ずれな し 

その他 いろいろ 



それぞれの 特徴 を 生かした 演奏 を 聴いて みる 



起動に 必要な ファイル 


□PLLDRV.LD 




□PXPLAY.LD ) 




□ PXPLAY.SYS/ 


UG8BAS 




KPUT.BIN 




TREE.DAT 




NONKI.OPX \ 




HITUJI.OPX \ 




GOGATU.OPX 、 




KOIMACHI.OPX 




GAIROTO.OPX , 




IZANOU.OPX ノ 




□UENKA.OPX / 





★ ★★★★ 

(^1"1&さん作の0ド1_1_シリ 
ーズは 2 月 号で 1 度 紹介した こ 
とが あるので 覚えて いる 人 もい 
るか もしれ ない。 2 月 号に 収録 
したの は 0P し Ldrive 「で 作 
ら れたデ 一夕 を 聞く ための 再生 



★★★★★★★OPLLariver の 場 s 

専用 プログラム、 OPX 
口 laye 「だった。 今回 は OPL 
Ldrive 「本体 を 収録した ので、 
これで OPLL シリーズ がそろ 
つたこと になる。 

下に 必要な ファイルと デ 一夕 
の 再生 手順 を 載せて おくので、 
ぜひ 聞いて みて ほしい。 MSX 
標準 装備の MML ではで さない、 



おもしろい 効果 を 使った 曲が 入 
つてい る。 0P しし driver だけ 
では 下の 手順の ょラに 1 曲ず つ 
しか 聴く こと はで きないが、 
◦ PX 口 laye 「が あれば、 写真 
のよ ラな UG8 の プログラムが 
起動す る。 2 月 号 を 持って いる 
人 は 試して ほしい。 
さて、 曲 を 提供して くれた、 



ゆ じさんから 作曲の アドバイス。 
「{} の 相対 音量 を 利用して [4 
cde {] のように ェコ一 を かけ 
る。 さらに これ を 2〜3 卜ラッ 
ク 使って それぞれ 遅らせて 鳴ら 
せば かなり 広がりが 出ます (羊 
の 曲の 冒頭で 使って います）」、 
う ~ん 何やら 難しそう。 もうち 
よつ と、 勉強し なくち や。 



OPLLdriver で 1 曲 1^ 睫く 場合 




A>BASICO 

BLOAD "OPLLDRV 丄 D",RO 
CALL OPLL© 

CALL MLOAD ("ファイル 名" ）0 
CALL PLY O 

OPXplayer が ある 場合の 起動 手順 




起動に 必要な ファイル 

MGSDM.COM 
MGSE し COM 
MGSEL.GNF 
EP2-ST1.MGS 
已 ATTLE — S.MGS 
TINYB0Y2.MGS 
SORCE-07.MGS 
KOKIRIKO.MGS 



の 場合 




※^ は JRS 录 されて いません 
2 月 号 ディスク を ご用 意く ださ L 
-タフ アイ ルです 



O A>BASICO 

BLOAD "OPXPLAY 丄 D",RO 

© RUN "UG8.BASO 



★★★★★★★★★★ MGSE 



Ain さん 作の MGS にも、 リ 
スナー 用に MGSEL という 再 
生 専用 プログラムが ある。 写真 
のように、 O グラフィック キー 
ボード、 ドライブ や フエ 一 
ド • ァゥ 卜の 設定、 © 現在 演奏 



できる 曲名、 各 卜 ラックの 音 
量の グラフ 表示、 プレイ • ス 

卜 ッ プ などの 機能が 見やす < ま 
とめられ ている。 曲名 を 選んで 
リターン キー を 押す だけで 演奏 
が はじまる の だ （マウス 対応)。 
何とい つても ほかにな いのは 
SCC 音源 も 扱える ことで、 最 
高 17 音まで 同時に 鳴らす ことが 
できる ことだろう。 



ORV ： A fiM:N FS: <T'-: 
ョ NTSY C S3 !/ _S 



—二 —二ん- ■:— や」， "if " i'^ii ' 

丄= ノ 一 マ リ アン ： ？ a なさ^ i お、 ダン: 




MGSEL が 起動 k$>0 
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貅キ ュ メント の蘼送 



辭 BASI07) ない MSX2 の 人 たちのた めに ドキュメント を 難 Tf 腿す る ことにした。 今月 執 ドキュメントが ほしい 人 は 250Rt 刀 手 を 
貼った 返 爐用喃 筒 (横 1 20 ミ リ、 縦 235 ミ リょリ 大きい もの) に ィぉ斥、 氏名 を 明記して 次^) 鶴 日 （9 月 8 日 消印铺 ） までに パソ天 
「9 月 号 ドキュメント 希望」 ザ 系まで 送って く れ いっしょに パソ天 (^まなん かも 害いて くれる とうれ しい そ' c 



演奏す る に は ドライ バー を 起動す る 



それで は、 曲の データ を 聞く 
だけで はもの 足り なくなった 人 

S もともと 曲 作りに 興味が ある 



基本 は ドレ ミだメ 













m 」 - 








• 





1 ン ピュー タ ミュージック は、 テンポと 連続した デ 
- タ の 流れで 作 られ るので、 こ の 記号 は 関係 な し 、 



人の ために、 入力 方法の 基本に 
ついて 載せて おこう。 それぞれ 
の ドライバー （プログラム 本体） 
に は、 ていね 
いに 曲の デー 
夕の 作り方 や 

MSX-MU 
S I G との 共 
通 点 ■ 違いな 

ど を 書いた ド 
キ ュメン 卜が 
たくさん 付属 



ポルタ メン卜 効果 を 試して みょう 



OPLLdriver の 場合 MGSORV の 場合 



"しし OPLL 

CALL TRK:"84V15C(C 

CALL PLY 



CALL MGSDRV 
CA しし TRK(9，"B4V15C(D 
CALL PLAYM 



上の 楽譜の レの 音から ミ の 音に かけて ポルタ メン ト を 使って みた 例。 そ 

れぞれ の 行 20 の 最後の 2 は、 レとミ の 4 分 音符が' 2 つつ ながつ た 分の 長 
さ （2 分 音符） のこと。 指定 C7M 士方は 二の ようにかん たんな のた '。 



下の 表に もっとも 基本的な 命 
令 を 載せた。 扱 ラ音は 根本的に 
同じな ので、 MSX-MUSIC を 



使った ことがある 人なら、 すぐ 
に 曲 作りが はじめられる。 
MSX-MUSIC と 2 つの フ 



している ので、 くわしく 知りた 
い 場合 は 1 つ 1 つよく 読もう。 
ではまず、 起動 方法から。 ◦ 
PLLdrive 「の 場合、 已 ASIC 
を 立ち上げて 1 " BLOAD "OP 
LLDRV. LD", R」 で リタ 一 
ン キー を 押して 立ち上げ るの だ。 
MGSDRV の ほう は、 DOS を 
立ち上げてから 「MGSORV」 
で リターン キー を 押せば いい。 
両者 ともおな じみの 已 ASIC 画 
面になる ことだろう。 

ドライバー を 起動したら、 左 
のよう な メロ ディ を 入力して み 
よう。 MML では ドレ ミは CD 
E、 休符 は R、 どの 高さの ドレ 
ミかを □ の 後の 数字 （〇4 は 初 
期 値な ので この 例で は 省略す る） 
で 表す。 

どちらも 共通な こと はゾ CA 
LL TRK」 であら かじめ デー 

基本的な 命 1 P 

リー ゥヱァ との 大きな 違い は、 
MSX-MUSIC の 「0〇 の 音 を 
鳴らせ」 とい ラ 命令に 対して、 



タを 入れて おく こと。 

MGSDRV の 場合 はいくつ 
か 注意が 必要 だ。 まず 卜 ラック 
を 指定し なければ ならない (F 
M 音源 は 9 卜 ラック 目から)。 左 
の プログラムの 行 20 の 「（9)」 

というの がそれ だ。 また、 音色 
と 音量 も 初期値が □ なので 指定 
してやら なけれ ぱ ならない。 つ 

づく 「@4」 は 音色 （クラ リネ 
ッ 卜）、 「V15」 は 音量 を 設定す 

る。 

それで は、 この 2 つの フリー 
ウェアに 共通で ある 機能、 ポル 
タメ ン 卜の 指定 をして みょう。 
左の リス 卜のと おりだが、 レの 
音から 次の S の 音まで、 なめら 
かに 音の 高さが 移動す るぞ。 フ 
エー ドア ゥ卜 ゃス ラーな どの 効 
果も いろいろ 試して みょう。 



「まず 〇〇 を 代入す る」、 「さっき 
代入した 音 (00) を 鳴らせ」 と 
命令して やる こと だ。 



ロ卩 T3 


MSX-MUSIC 


OPLLdriver 


MGSDRV 


これから この 命令形 態 
を 使います よ… と MS 
X に 教える ため <7)^ 
★ 初期値 （デフォルト） 


CALLMUSIC(a, 0， 1 •••) 
a ： (リズム 音 を 使わない） 

1 (リズム 音 を 使う） 
次の は 意味 はない が 必ず 置 く と い 
うき まりが ある 

1 ： チャンネル 数の 分 だけ 1 を 置く。 
リズム 使用 時 は 6 個、 ^^なら 
9 個まで 

★CALL MUSIC(1, 0,1,1,1) 


CALL OP しし (n) 

n ： (OPLL ドライバ一 を 切り はな 
す 

1 (OPLL ドライバー を 使う） 
★ n の 省略 は 1 


CALL MGSDRV(n,m,o) 
n ： 0(FM9 音 モード） 

1 (FM6 音 + リズム） 
m ： (！〜 3 (SCC の スロット 番号） 
o ： (！〜 7 ( すべての トラックに 影響 
する モードの 指定） 
★ n の 省略 は ， 


FM、 PSG 音源な どの 各 
チャンネルに "データ" 
内の データ を 入力 


※これに 対応す る 命令 はない。 データ 
は 下の PLAY 文に 続けて^^ する。 音 
を 鳴 ら し なが ら デ一 タ を 車 適 していく 


CALL TRK ： "デ ― タ "， "デ 一夕" 

(チヤ ン ネル 数 分の" デー タ "が観 


CALL TRK(n ，"データ"， …一 ) 

n はいちばん 番号が' 若い トラック 番 
□ 


音 を 鳴らす 


PLAY #2, "データ V データ" …… 
#0、 または 省略 （PSG のみ） 
# 1 (MIDI 音源） 

#2、 #3(FM 音源 + PSG 音源） 
"データ" 内 は データで、 チャンネルぶ 
んの" データ" を カンマで 区切る 


CALL Pl_Y 

(CALL TRK で 入力した データ を 鳴 
らす） 


CA しし P し AYM 

(CALL TRK で 入力した データ を 鳴 
らす） 


1 特 徵 


MSX-MUS に 拡張 BAS に を 使う ので 
誰でも 持って いる^ (2 + および F 
M パック ）。 A1GT または AIST+jU' 
PACK なら、 MIDI 楽器 も 鳴らせる。 


FM 音源、 PSG 音源 を 鳴らす。 付属の 
ドキュメント が 親切に 作 られ ている 
ので、 とても わか り やすい。 MSX- MU 
S にの MML よ り す ぐれた^^ は ポル 
タメ ント を 含めて 20^1 も あり 、MM し 
に 慣れた 人なら すぐ 使える 


SCC、 FM、 PSG 音源の 3, 同時に 
鳴らす こ とがで き るので、 最高で 17 音 
も 鳴らす 二と がで きる。 また、 分厚い 
音色 を 作る こと もで きる 



⑩ 投稿 募集 中/ 



魄 ネット タウン ページ— 草ネッ 卜の シスオペさん、 ネッ トの 紹介 文 を 送って^ ②パソ Q— パソ通 <^ま は 二 ちらへ。 ③フリ 一ゥェ 

ァ 慰ぶ 文— その 名の 通り 翻 文 を 送って。 d>、* ソ天 フリート一 ク— パソ 通に 関する なんでも ありの コーナ—。 採用 者に は テレカ をプレ 

ゼント (まの ぞく）。 あて 先 は、 〒l05m^f^(K^ 橋 4-I0- 7 TIM MSX - F A N 織 部 「バソ 觀国」 それぞれの 係まで。 



今回 は、 直線 機能 だ. け を 使つ 
て、 絵 を 描いて みょうと 思う で 
おじ やる。 マウスに なれて ない 
人 は、 .. これ だけで も 絵 を 描け る 
ょラ になる でお じ やる ぞ。 
'この 機能 は、 単に まっすぐな 
. 線 を 引く だけで はお じ やらん。 

' 紐 か < 細かく S ざんで 使えば 曲 



総合 POINTS 



100〜125 



80-99 



60〜79 



付 錄 
ディスク 



50〜59 



「ス —パ -R8 ティ スクの si 、方 j m I 



40' 



49 



f% お C^K 貝 ロロ 



ィ ラス ト sun は、 m: I 万円。 %^m^> 

門 は、 き2 万円。 



イラスト は、 冑5 千円。 $E^SP 
門 は、 現金 I 万円。 



イラスト 音ぽ1 糸 S^ggR 門と もに 
スク 5 枚 +M ファン, テレ 力。 



イラスト 部門、 門と もに 
スク I 枚 +M ファン^ テレ 力。 



直線 機能 は 超 便利 機能 



線に もなる でお じ や 'る。 さらに、 
ラリー 八 ンドで 描いた のと はち 
がって、 ドッ 卜と ドウ 卜が 変に 
重ならな いので 非常に 線が きれ- 
いになる うえ、 アタリの 線が で 
るので、 アタリ をと りながら 線 ■ 
の 位置 を 決められ るので おじ や 
る。 使い方し だいで は、 これ ほ 



ど 便利な 機能 はないで お じ やる 
ぞ。 ' 

たとえば、 キャラクタ。 ァニ 
メ チックな キャラクタの 絵 を 初 
めて 描いた 人 は、 まず りんかく 
線が ろ まく 引けない のでて こず 
る マロ。 フリー 八 ンドで 描いて、 
変 だな一 と 思って 消し、 マウス 



イラスト SPP^ ffi^SW! ともに 

アン, テレ 力。 



になれ てない ため、 思った 方向' 
に 線が 引けなくて、. また 消す。 
初めて 描いた とさ は、 だれもが 
経験す る ことで おじ やる。 

しかし、 その りんかく 線 を、 
フリー 八ンド ではなく、 直線 機 
能 を 使って みると、 いったい ど 
うなる のでお じ やろう 7 
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おしかった 人た ち 



f 鲁 イラスト SRH 觀 • 餘 * 魅力' 背景' 識カ ) 《ヒ廳 > r 删 」 山 本 忠 隆 C 2 ' 

2)"° "ドワーフ」 島; ,3.3.3. 3) 《畑〉 r|| しみ 亍 （I • 2 • 
I かどた にみ つる （3 • 3 ' 3 ■ 3 • 3) く駭〉 Hi ^を かつぐ？ jPJewSea(2 - 2 ' 



• 2 • 3)「どぅだ«恐れぉののけ'き| jHfmi^d • 2 • 2 • 2 • 
' I ) 潘馬 > r ^と 壷 」CAFE(I • I • 2 • I • 3 ) r H ソフト をす る 女の子 」 
- 3) 



アタリ をと りながら 描く ことが でさる の だ 




フリ一 ハンドて 18 いた 線と、 m& 

<7)il い を 見て みるで おじ やる。 ま 

ず は、 右の 写真 を 見て たもね 写 
真中の 左 は、 フリーハンドで 描い 
た 線、 おは、 i^lt 能 を 使い、 フ 
リー ハン ドの 線に 似せて 描いた 線 
でお じ やる。 ii^rt 曲線 は 描 
ける はずが' ない のでお じ やる が、 
«ii を 細か く き ざんで 描 < と 曲線 
に 見せる 二と か' できる マロ。 この 
線 もそう やって 描いた のでお じ や 

る。 さて、 2 つの 線 を U: 匕べ て 見 

ると どうで おじ やろう。 フリー ハ 

ンド (7) ^は、 ところどころ デコボ 
コ していて、 きれいな 線と はいえ 



ないで おじ やる。 が、 錢 を 細か 
く き ざんで 雄いた 線 は、 めだつ デ 
コボコ がな く、 非常にき れいな 線 

バニな つてい るで おじ やる。 これ を 
CG て つ 舌 用す ると、 あとから 修正 

'の いらな レ I ける でお じ やる 
そ'。 とはいっても、 細かい ところ 
は ルーペて "ffl かないと、 いけない 
でお じ やる が' 。 さて、 次に ァ 
タリ 線に ついて でお じ やる。 SiS 

翻 g を 使う と、 まず 仮想 ラインと 
言う アタリ 線が でる でお じ やる。 
これ はま だ、 H® の 上に 線が のつ 
てない； t« で、 しかも 自由な 位置 
に カーソル を もってい ける のでお 




じ やる。 一発て' 気に入った 線 
が 引けない 人 は、 これ を 利用 
し、 また W® 上に のって いな 
い アタリ 線 を 見ながら つぎの 
線 をき める といい マロ。 いい 
位 決まったら、 そ 二で ク 
リックす るで おじ やる。 そう 
すると、 ここて '初めて SB® に 
線が' のる のて"、 うま 〈活用し 
てた もれ o 



0* が フリーハンド、 右 か 吏って 描いた 線 

でお じ やる。 おの ほ う がス ッ キ リ きれいに 見える マ 口 



OiEI»H, 細かぐ きざんて 使えば、 
線 も 描け るので おじ やる ぞ 



をお こうかな ふ ^^なが 
ら描 ける とこ ろ 力 喉 利な のでお じ やる 




§H ^は、 メカ を 描いて みたで おじ やる" 人物の CG を 

描く とき は、 りんか < ^にこの^ してた もれ 



登場人物 紹介 




本 コーナ一 の 
中心人物。 得意な 分 
野 は 当然 女の子 




ファンキー K 髮の 
毛が 立って いるけ ど 
本当 はやさし い 




のぐ りろ 1 ふだん は 
矢 應き ぼって いるが 
と, きどき 正気に 戻る 




ァ ニイ/ ピッツ一 
では» くない、' ま 
ともな 人物 （うそ） 



Dr. S なぜか 二と 
わざ 力 《好きと いう 不 
職な 人物 




今月 か ら 誌面の デザィ リ錄 
え t みたで おじ やる が、 どうで 
おじ やろう か 7 それ はさて お 



き、 今月 は 投稿 作品が 少な かつ 
たぞ よ。 みんな 『紅の 豚』 CG コ 
ン テス 卜に 応募す るた めの 作品 



制作に 取り組んで いたらし く、 
あっちの ほラの 投稿 作品 は ワン 
サカ 届いて いた そよ。 ただ、 ど 




ん なに 作品が 少ない ときで も、 
優れた 作品が かならず あるの は 

不思議で おじ やる!？ 

， A 。イ^の 手紙に よると、 は 
圍.| m J じめ 背景 (二 海 を 描こうと 

■ ■， 思って たらしい けど、 文 

I 字 を 先に 書いて しまった 

のでく たばった そうでお 
POINTS じ やる。 背景 を 描く とき 

は、 奧 にある ものから 碩に 描いて いかない 
と むずかしく なって しまう のでお じ やる ぞ 
よ。 ここで、 海 を いれるなら、 海 を 先に 描 

くべき だつ frT' おじ やるな。 ほかの 方法と 
して、 まず 字 だけ を 先に 描き、 I 回 セーブ 
. してお いて、 あと おら 重ねる という 方法 も 
あるで おじ やる c とはいえ、 柳 5? 高で こ 二 
まで 描け ると いうの は、 なかなかの 力量の 
持ち主と 見た でお じ やる。 こんど は オリ ジ 
ナル キャラクタ にお 激して たも Ho # 




太宰治 北海道 • 斗 志 治 (15 歳) 



(グラフ サ ウルス 使用. SCREEN8) 



この 作品 はこ こが ゥ マイ/ 



まず は^のし わに 注目した 
いでお じ やる。 はなれて みる 
と、 なかなか つぼく みえ 

て、 CG と は, き、 えない く らい 
の 質感が 表現で きている マロ。 
これ は、 258 色と いう 色の 多 
さ を 活かし、 グラデーション 



をう ま 〈作り だしてい るので 
おじ やる。 そして、 字のと こ 
ろで おじ やる か"、 ジャギー を 
目立た なくす るた め、 白と 黒 
の 中間の 色 をう まく 置いて い 
ると ころ か' いい マロ。 まるで 
树 の 筆て' 省いた よ う だぞ よ' 





Destiny 



おしかった 人た ち 



北海道 • きく ぢん （18 歳） 

. (グラフ サ ウルス 使用. SCREEN12) 

：〜 SuperGirlj ゆ 一ちゃん （I • 3 • 3 - 2 • 3)「爾 絵 谷 卓 司 （2 ' I 
お-」 LLL(2 • 2 • 2 • 2 • 2 )—< 山 梨 >f "初めて 覚えた の は 海 だつ t い 箱 （ 2' • 
瑞月夕 維 （I ' I ' I • I ' I ) r 幼 觀のぺ 'ン ^ jfreedom(2 • 2 • 3 - 2 • 3) 



カッパ 一 ドラゴン 



兵庫県 *ZAWA(17 歲） 

(グラフ サ ウルス 使用 —SCRE:EN7) 

リ「タ&」 がんばれ/ 若濂川 （2 • 2 ' 3 ' 2 ' 3 川〉 1 "こんにち 
• 2) く: gi?'> r 輝き」 中 尾 き 文 （2 - 3 • 2 • 2 • 3)「見て./ノ、°ハ'/」 
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おしかった 人た ち 




と、 いう わけで やって きた ぞ、 才レ 

様、 ファンキー K の コーナー だ/ 

今回 は、 iiffl 者の 写真 を 大き く した 



のと、 紅の 豚だった つけ？ とに か 
く 豚の ャッ のお かげで スペース を 食 
われち まって 1 作品し か あげられな 
い。 本当の 事 をい つち やうと、 あと 
チヨ ッ トて 1細 という 作品 は 全部で 

12 作品ぐ らい あつたん だせ'/ そん 
な 中、 みごとに 選ばれた （という とへ 
ン だな、 チ ツチ ッ） 1 作品 を 右に あげ 
てみ た。 合格 ラインに 入って るんだ 
けど、 あとちよ い、 ちょいなん だよ 
一。 と、 いう ことで、 アドバイス を 

聞いて みて く; tlo 人の 作品の アド バ 

イス を 聞く こと も、 ±^ へ (7)il なん 
で、 < 奄には 系ね 一 やなん ていって 
ないで、 見て くれよ な。 



手前の 女の子 達よりも、 後ろ 
の 戦車 や、 それに 乗って いる 
キャラクタの ほうか' 
よくで きている。 い 
つ そのこと 女の子 を 
なく した ほうがよ 力、 
つた かもな。 戦車と 
女の子の コンセプト 
がちよ つと バラ バラ 
なんで、 イラスト 的 
に 戦車 を かつ 二よ く 
見せる シチ ユエ ーシ 
ヨン を 身に つける と 

いい そ 'o キミ は 戦車 



か' 好きなん だろう から、 独特 
のタ ツチ を 持つべき だ/ 




■ LITTLE FIGHTERS 

京都府 • 三 浦 一誠 は 歳） 



S 

T 



I _1 



2 デ 

お e 



. 

る 2 

あ . 

r 3 

^ひ 

< R 



2 ^ 

2 > 

• 阪 

2 大 



ど y 

力 r 



T こんな ふうに、 見る 人が キモチ よく なれ- 

^ る： si いよね。 @(霞" 



(F1 ッ I ル ディスク 使用 

食 |?- ん 静岡県 . ， 時計 男 (^歲 ) 





(グラフ サゥ儿 ス 使用 SCREE 



東京都. 木 村隆夫 (n 歳) 

ねこね I ちゃんに やん 



3 

8 



一 光と 影の 色の 差 を 大？. すると、 日当たりの 

； 強さが 強調され て 夏ら しさが でる ぜ V® (構 

"図 a-lie.s;; ほ， SBft2.sa カ^) . 




□ 

県 

岡 



ま 

幻 

夢 



9J 

8 

(グ ラ 「 



_ j のタ ッ チ +S 在：' 

一 ^ すごい パヮ I にな：： 

(グラフ サ ウル ス使 mp\SCREE 



使 つ て 描け るなら、 

ますね。 ⑤ 

景^. Is 力 ほ) 



高知県 

G〇： 



へん ぢ {^G 歳) 

HERE/ 



8 



^ 実力 はありそう だから、 もっと 線 . 

すると か 手：？ のない 絵お 

描いて くれ。 




埼玉県 . 優騎瞬 (7 歳) 

ALETHEIA 
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おしかった 人た ち 



おしかった 人た ち 



m^mmn (欄 • 秘 '魅力' 演出 • 拖特) く大阪 > r ガーゴイル jlar に膽品 は デジ タイ ス面 象の ため、 諮 面の 対象に はな り ません） 



fRR だほ 口 Pi J 



イラ ス卜 部門で もそう だった 
ように、 今月 は 紙芝居 部門の ほ 
ラも 投稿 作品が 少なかった そよ。 - 
ふだんから 少ない 紙芝居 部門 だ 
けに、 今月 は 深刻な 投稿 作品 不 



足に なって しまったで おじ やる。 

なんと、 たったの 2 作品の 投稿 
しかなかった でお じ やる からた 
まげた そよ。 
しか. も、 その ラ ちの 1 作品 は 



「デジ 夕ィザ 一」 で 画像 データ を 
取り込んで 紙芝居 作' 品に 仕立て 
上げて しまった という 作品 だつ 
たために 評価が できなかった で 
おじ やる。 そのため 「人類の 旅』 



1 作品し か 評価の 対象にならな 
かった でお じ やる が、 この 作品 
がかな りょく できて いたので 安 
心した そよ。 じっくり 堪能して 
た =fc れ。 



人類の 旅 東京都 • 小澤考 （21 歳） （DDffi 楽 部 使用/ ■ SCREEN 5 , 9 分の ' 画面 サイズ） 




m m 見る 人 を 引き付ける 魅力の ある、 なか 
U#|. なかお もしろ い 作品に なって いるで お 

じ やる。 意外と 本当の AI 頁の 進化の 過 

PQ|UTP . 程 も、 こんな ふうに 1于 われ' ていたの' か 
. . ,. もしれ ないで おじ やるな （ゥソ ）。 'た 

だ、 二の 作品の 最大の m さは、 ちょつ 
と テンポ 力^いと いうと. ころで おじ^る。 もう 少し テ- 
ンポよ く AI 夏の 進化の 翻 i を 見せて く れ ていけば、 . さ 

ら にょい 作品に なった ぞょ。 アニメ （as 居) の 場合、 
見せる タイミング という の 力 ^s^t 刀に な る でお じ や 
'る。 テンポの 良さに 気をつかって たもん © 




付録 ディ スクの CG コ ン テス 卜 を 見よう 



ィ寸録 ディスクの CG コンテ ス ト 
の コーナー は、 二の ままで は 使 
えない のて-^! す る' M が あ り 
ます。 赚 作業 は 117 ページの 
mfF# についての 説明 や 手順 
をよ く 読んだ う えで おこなって 
く ださい。 その さい 2DD フォ 
一 マ ッ ト 済の 新 しい フロッ ピー 
ディ スクが 1 枚' £虔 になる ので 
用意して おいてく ださい。 この 
2DD フォー マツ トの 方法 も 
11 7 ページに くわしい 説明が あ 
ります。 解 東 作業が 終わる と、 



下の 写真の ins にな る はずです。 
に 示される 操作 方法 をよ く 

読んで 使って ください。 



h な 1 1 .?) ^'― な j コ 二' 

7.1 ォ め OH3< ： 



— ―】 えら 

PftCE ¥-1 し" 



O 今月 は r 紅の 隊 jCG コンテ ス 卜の 「大 
貴 作品 も) ^ 录さ れ ている ぞ/ 



〔ス トー リ一〕 觸カ M して 何 億 年 カ^ぎ 海中 生物 力 ^まれた。 さらに 醜 年 カ^ぎ て、 
海中 生物から 進化した 生物 は爬娜 になった が、 それ を 拒んだ。 そして、 默 猿に 進化 

して m を 使う こ と を 学んだ は、 いろいろな こ と を 学^^)㈱ と と もに^ へ 

飛び だしてい くが、 それ も 拒んだ。 どう 進化す るべき かな やんだ 頁 は、 核戦争で その 
進ィ 匕の Mi を 閉じて しまった …… 。 

サ》》 メ 0》》 り》》》 »》ト,>》ト")»'>》/ ト》' 》》-»»ト»»»》>ト'》分>*,^^*>'» トレ) ント》)"'》》》》 - »》》3^^ 

ぬりえ:)^ T ス 卜へ ぁ 投稿よ 3 しく t: 

ぬりえ コンテスト 用 CG を 実行 
すると フ アイ ル の拡! ^を 変え 
られ ます。 持って いる ツール か' 
『グラフ サ ウルス』 な ら r SR7」 
に、 『F 1 ツール ディスク』 なら 
「SC7」 にします。 あと は、 それ 
ぞれの ツールで 「NURI9」 を 読 



みこめば OKo ^^された CG*、' 
です。 これに 色 をつ け 
て 「ぬりえ 部門 j に 投稿しょう。 
しめ 切り は 9 月 8 日 消印 有効、 
掲載 は 1 2 月 号。 な お、 辦 ォ CG^' 
使える の は 上記の 2 つの ツール 
のみです。 




O これ 力 吟 月の ぬりえ コンテ ス ト 用の 教材 CG だ。 
これに 色 をぬ つて 送って ほ 



タ 



ん 



CG コンテ ス 卜への 投稿 大 募集/ 応募 要項の 詳細 は 81 ぺ 
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各 選考 委員の 推薦 作品 










■■■■ . ■■ '- .：. ：■ 




スタジオ ジブ リ • 高橋氏 


木 村 氏 


末 永 氏 


ほほ 梅 麿 氏 


北 根 編集長 


松 井 編集長 代行 


大 


推釅^ P: フィォ （E. T 作） 色 使いのう まさ、 画面 全体の 構成の ま 
とまり、 何より も フィォ の 表情が 非^に さわやかに えがかれて いま 
す。 大げさな 首い 方になります が、 アニメの 1 " 絵 j を そのまま CG に!！ 
き換ん にと いつのて' はな く、 自分な り に キャラクタ を 消化して 新し 
い 「表現 j に 到 違して いると いう; « が あり、 大赏に 推します。 ちなみ 
に、 某 原画 マンから は 1 " 面の 部分の パースが 狂って いる」 との 指摘 
も ありました。 なお 精進して ください。 


推薦 作 ： フィスの 力作/ 
(小 沢達郎 作) 実線 (黑） を 
使わずに 色 だけで 描いて 
いるの がうまい/ 機体 
の ハイ ライ トの 処理 はな 
かな か。 


推颸作 ： フィォ の 力作/ 
(小 沢 達 郎作） 機体 表面 
の ハイ ライ ト 処理 はな か 
なかの ものです。 全体 的 
に 色の 配色 も 良く、 ドッ 
ト 処理 も 非常に 滑らかで 
丁 率に 仕上げて あるのに 
は 好 か' 持てます。 


推 麗 作 ： フィォ の 力作. z 
(小; 尺達郎 作） う〜 ん、 
悪い と 二ろ はないで おじ 
やる。 日頃の 習練の 成果 
が 花 開いた つてかん じぞ 
よ。 やつば リア イデアが 
よかった でお じ やるな。 


推 應 作 ： フィォ の 力作./ 
(小 沢達郎 作） 動きの あ 
る 表現が よかった と 思い 
ます。 表示 するとき、 フ 
ィ ォの エブ E1 ンに ペンキ 
が 付く ところが， 芸がニ 
まかいで すね。 付鋅 ディ 
スクで 確かめて みて ね。 


推 薦 作 ： フィォ の 力作. ズ 
(小 沢達郎 作） ゥ マイな 
―。 惑 心ば かり してても 
仕方 か' ない のて， 一言い 
わせても らうと フィ才 の 
g の 毛と 下半身の一 部が 
バックに 溶け込んで しま 
つてい るの がちと 残念。 


M 
フ 
ァ 
ン 


推薦 作 ： 17 才 (若菜 マーク 作） 「フ ィォ 」 と 同 傾向の 作品。 これ もフ 
ィ才の 表情が とても i£ じょく 可愛 < まとめられ ています。 色 BS も 落 
ちついて おり、 女性 を 中心に 大変に 抨価は 高かった のです。 しかし、 
「背景が 手 抜 き j と の 某 美術 ス タ ッ フの 意見 を 考慮 し 、 大赏に は 推せ 
ない との 結 tt を 下し ま した。 年齡 （n«) を 考える と 立派な もの だと 
おもいます。 


推薦 作： フィォ (E. T 
作） 表情 はう ま く 出て 
るな 一。 ただ、 服の りん 
かく 線が 黒って いうの が 
よ く ない。 跟 だけが 浮い 
た 感じに なつち やうで し 
よ。 色 はう ま くまと まつ 
ている だけに、 おしい/ 


推 蘭 作 ： ポル コ ■ ロッソ 

(山 本 it 彦作） 全体 的に 
スッ キリ まとまった CG 
です。 大赏 候補に つぐ 技 
術 力の 裹 さです。 16 色 を 
バランス よく 配色した 画 
面と ドッ ト 単位での ライ 
ンが 美しいです。 


推屬 作： フィォ （E. T 
作） ばつと 見て、 きれい 
に 描け ている マ n。 ただ、 
インタ レースす る 意味が 
ないような 91 がする ぞょ。 
顔の タイルが 気になった 
ん だろう けど、 イマ イチ 
う ま く ないで おじ やる。 


推薦 作 ： SD ぐれない の 
ぶた (山 本直彦 作） アイ 
デァ という 点で はいちば 
ん おもしろかったです。 
構図 も 決まって もし、 楽 
しい 作品に 仕上がつ てま 
す (かわいい)。 


推薦 作 ： SD ぐれない の 
ち (山 本厘彦 作） ぼく 
は アニメ 好きだから、 け 
つ 二う R に 入り ま したよ。 
二う いう 路線 は なかなか 
楽しい しね。 キャラの 性 
格 をよ くつかん てる し、 
う ん、 感心、 心。 


丁 
ク 
ポ 

U 


推薦 作 ： 紅の 隊は 今钥ち 元気 (松 尾 俊 男 作） 水に 沈んで いる 部分の 
表現に オリ ジナル かつ 的確な 工夫が あり ます。 水の 透明！ S がよ く 出 
ている と 思います。 水 は アニメーション でも 難しい ジャンルて、 今 
回の 「紅の 啄』 でも 特に 力を入れて 描写して います。 こういう 絵柄に 

挑戦した 意欲 を S く抨 価し ます。 次点と して 「夕焼けと ポル コ （タキ 
シー ド 仮面 作)」 を 寧げ てお きます。 赤 を 基 M にきれ いに 表現して い 
ます。 ただ、 画面の 構成が いま一 つ 不自然で 完成 度が 低い ことが 滅 
点 対象と なり ま した。 


推薦 作： 午後の フィォ 
(神宮 寺り お 作） ぼく は 

PC — B8(M で CG を 描いて 
きたので、 つい 見る目が 
きびし く なって しま うん 
です が、 もう ちょっと 班 
かいと ころ を 工夫して ほ 
しかった な。 


推薦 作： 午後の フィス 
(神宮 寺り お 作） 他の 作 
品に く らべフ ィォの 表情 
が 生き生き している 点が 
印象に S5 リ ました。 8 色 
と 色の 少ない マシンで 中 
M 色 表現 をう ま く 利用し 
て 努力して います。 


推薦 作： 午後の フィ 7T 
(神宮 寺り お 作） ちょつ 
と 人物の みに 力が 入りす 
ぎた でお じ やるな 一。 背 
景の 飛行機 （？） の フレー 
ム なんか、 もうす こしな 
ん とかなる と 思う ぞょ。 


推薦 作： 午後の フィォ 
(神宮 寺り お 作） フィォ 
が 表情 豊かに 描かれて い 
ますね。 「紅の 啄は 今朝 も 
元 31」 の ほ う もよ かった 
んで すが、 エンジンの 排 
気 ガスが 岩に 見えち やつ 
て …… 。 


推属作 ： 午後の フィス 
(神宮 寺り お 作） 今回 は 

ビッ トマ シンが さびし 
かった ので、 あえて 8 ビ 
ッ ト の PC — 8801 を 選び 
ました。 ほかの 機種 はで 
きて 当たり前みたい なと 
二ろ か' あるから 。 


総 
評 


一番の 驚き は MSX という いかにも ハ一 ド パワーの 弱そう な マシン 
で、 こんなに も 質の S い CG が 描け ると いう；： とです。 なかで も、 « 
の 高い 3 作品 を 送って く れた山 本直彦 く んは 立派の 一 "S です。 他の 
機種 は 全体に 精彩がなかった ようです ね。 アニメの 絵 は、 ある 意味 
で CG にしゃす いのでし よ うが、 かとい つて、 そのまま 引き写した セ 
ル画ふ う の 絵柄よ り も、 工夫 を こらして イラスト 的 に 仕上げた も の 
の ほうが 楽しく 見られました。 またこう いう コンテスト の 機会が あ 
ると いいです ね。 


今回の 理理 "紅の 啄 4 は、 
CG にす るに は、 その ま ま 
見た目で 描いて は ダメ。 
宮崎 アニメの 絵 は、 色の 
メリ'、 リが 少なく、 色 数 
もない から CG に は不向 
きな の だ。 それでも なか 
なかいい のが あつたね。 


公開 前の 映画に も かかわ 
らず ユーザーの みなさん 
が 自分な りの 心で 紅の 豚 
の 世界 K を 

うまく 表現 

感じ ま した。 ^fei^ 


マロ は MS X で CG はじ 
めた から、 た く さんの M 
S X 作品が 送られて きて 
うれし く なった ぞょ。 し 
かも、 MSX らしい オリ 
ジナリ ティ あふれる CG 
が 多かった というの が 印 
象 的だった ぞ よ。 


映画の 公開 前な のに、 み 
んな « じ をよ くつかん で 
ス テキて した。 そうそう 
それと テク ポリの 作品 を 
見て、 MSX の ほうが やつ 
ばり 楽しい マシン だと 思 
えて うれしい な。 作品の 
'势 いがいいです ものね。 


テク ポリ に 送られて きた 
作品 はすくない （T-T)。 
PC — 98(11 とか X68000 と 
か 普段の 1 " めざせ グラフ 
ィ ッ カー j に はた く さん 
送られて く るのに （グッ 
スン ）。 でも、 MSX 作品の 
多 さに はび つ く り だ あ。 



I 愛知県 • 山 田正隆 國 神奈川県 • フリン 卜 



I 東京都 • 林 愛 : 



京都府， 府都 京 

にン， 



画 東京都 • 田 村晃治 




タイトル なし 
:MSX'SCREEN7' グラフ サゥ ルス 使用) 



暁に 紅 

(MSX'SCREEN7* グラフ サ ウルス 使用) 



タイトル なし 
(MSX.SCREEN7. グラフ サ ウルス 使用） 



I 茨城県 '染 田芳克 國 長野県 • ナシク ズシ 画 千葉県 ，若葉マーク 




フィォ 

(MSX-SCREEN7-F1 ッ-ル ディスク 使用） 



ハー リ やが ダ 
紅の 啄 

(MSX.SCREEN7. グラフ サ ウルス 使用） 



17 才 

(MSX'SCREEN7， グラフ サ ウルス 使用） 



紅の 豚 

(MSX.SCREEN7' グラフ サ ウルス 使用） 

國 埼玉県 • 天 羽 功英 
■ 



どお〜 だぁヽ 
(MSX-SCREEN7-F1 ッ-ル ディスク 使用） 

画 石川県， 上 杉晋右 




調子い いでし よ？ 

(MSX.SCREEN8. グラフ サ ウルス 使用) 



タイトル なし 

(MSX-SCREEN8- F I ッ-ル ディスク 使用） 
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馬力 • TNNG,' I992 



ノ 




'®@IMiC(3 コンテ ス卜 結果 発表/ 



宮崎駿 監督 作品 『紅の 豚』 の 公 

開 を 記念して、 M ファンと テク 
ポリ 両 誌で 募集した C G コンテ 
ス 卜の 選考 結果 をお 伝えしょう。 
選考で は スタジオ ジブ リ の 評価 
'を 50%、 それ 以外の 評価 を 各 10 




% とした。 キャラクタ 性と CG 
技術力の 2 面で 評価し なければ 
ならなかった からだ。 同率の 場 



合は両 編集長が 協議 
の 5 え 決定した。 で 
さたて 木 ャ ホヤの 紅 
の 豚 を 見ながら 行わ 
れた 選考 会で は 画面 
に 見とれて しまう こ 
ともしば しば。 おち 
しろい から 絶対、 見 
に 行く といい よ。 




國佳作 

な^ ▼，-.. -H^: ノ へ.^^ 




はつ 見 
手 こせ 
慣ぅ. て 
れ と < 
た な れ 
もつ る 
の た 作 
で 。者 
あさの 
るす 努 
。が 力 
に が 
ド報 

ッ わ 

ト れ 
処 る 
理 か 



作 く で 
品 れ も 
だ る す 
け 作 ば 
で 者 ら 
な の し 
< 力 い 

ま 量 作 

示 た を 
に だ た 
も た く 
ェ だ さ 
夫 、に 
を 脱 送 



WI ファン 賞 



ジブ りが：^ に 推した だけの こと はあって、 
フィ才 の 表 隋はピ 力 イチ。 



テク ポ， 



貝 



： ちら も、 表情が 決め手と なった 作品。 M: 
： りすくない 8 色で よく 難した もの だ。 





(MSX • SCREEN7 イン タレ一 



- グラフ サ ウルス 使用） 



(PC-B801 ■ し ALF 使用） 



ジブ リ 



II 營 



下の 3 作品 は 同 じ ィ堵 の 手に よる もの だ。 ジブり の 高 
橋 氏の 轉で 彼に 特別に 赏 を あげる 二と になった。 



賞品 は 高 橋 氏が 「ジブ リ 作品 秘蔵 セル 3 点セッ ト （中 
身 は 胃し ない 二-と、 らしい）」 を 用意して くれる の だ。 




(MSX ■ SCREENS * グラフ サ ウルス 使用） 



• SCREEN 7 • グラフ サ ウルス 使用） 



二 ' - ザ 

(MSX • SCREEN 7 • グラフ サ ウルス 使用） 



選考 委員の 方々 


スタジオ ジブ リ 
制作 部長 高) i 望 氏 

映画 『紅の 膝』 の 乍で 忙しい 合間 を 
ぬっての にもかかわらず、 とても 
ていねいな コメント をいた だいた。 そ 
のうえ、 ジブ リ赏 まて" …- 。 


ライ 卜 スタッフ 

木 村 明 広 氏 

付録 ディスクの CG 
を 描いて いる 関係で 
ム リャリ 面 をお 願 

いして しまった。 


f ゴび 

,か 


『； 


マイクロ キャビン 

末 永 仁 志 氏 

強引に （CG を 送りつ 
' けた) 評価 をお 願い 
したの だが、 快く 引 
き 受けて くれた。 


ピッツ一 
ほほ 梅 麿 氏 

当然、 こ [に は 
欠かせない 人物 だ。 

では 終 離 言 ( 

だつ fco ， 


編 


H、' 


浸 


MSX • FAN 

北 根 紀'/ 美 

； うちの 編集長 は 「か 

！ わい い」 か 1 "かわい 
； くない」 かの 感覚が 
大 得意な の だ。 


テクノポリス 
松 井宗達 編集長 代行 

アニメ ヲ タクな のに 
まともな Iffffi という 
のが アヤ シィ。 あが 
つてたん じ やない？ 


き 



I 奈良県 • 倉 本順郎 謂 岩手県 • 阿部 くん 園 神奈川県 • 鈴 木 武人 囊 千葉県 '義 



Fio 

(MSX.SCREEN8. パナソ ニック システム デ イス 
ク 使用） 

國 神奈川県 • 山 田 浩 



野宿— 自分、 それ は 紅 だけ一 

(MSX.SCREEN8' バナソ ニック システム デ イス 
ク 使用） 

園 埼玉県 • 態 坂 基 



(PC-9B01-Z's STAFF KidSB 使用） 
画 島根県 • 松 尾 俊 男 



つ' i 、ふ 
(PCH801'ULF 使用） 



■ 埼玉県 • タキシード 仮面 





I 富山県 • 野 沢博眧 



本: え 

. 、おとさ ぼい あ 
(MSX.SCREEN7' グラフ サ ウルス 使用） 




夕焼けと ポル コ 
(PC-3Bin'MPS 使用） 

國 東京都 • Wat @ 

- 二:: 一 




ッ一ル ディスク 使用） 



紅の 豚 は 今朝 も 元気 

(PC-9601 -Z's STAFF 關 B 使用） 



ボル コと スィォ 

(X680aO*Z's STAFF PRO 6 ば 使用） 



タイトル なし 
(PC-M01'MPS 使用） 



*各赏 に は 以下の 赏金 '貪 品 力強ら れ ます。 〔大 貪〕 …… 5 万円 +PalmTop、 〔M ファン 貴〕 …… 3 万円 +PalmTQp、 〔テク ノ莨〕 …― 3 万円 +PalmTop、 い ジブり 賞〕 …… 本文 参照、 〔街 乍〕… 

…「紅の w 計 ふ mm) …-. 応 慕され た 全員の なかから ま 腿で loo 名 様に r 紅の 隊ノ— ト j または 1 " 紅の 膝下 じき」 をお 送りし ます。 なお、 赏の艘 は 殺 を' もって 代えさせて いただ 

きます。 J^PalmTop ひ 共： ソニー)、 糸ェ の 豚 グッズ （提供： 徒 ち， ジャパン コミュニケーション ズ） 
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レ. 



ふ 





死 雲の 叫び 

テツ! <• 才プ • 
ザ • プレイ:/ 



mam 

V 



ティ スク 



•»PII6 の 

'スーパ- 1« ディスクの 随 j I 



フェアリーテール 

S03-3205-3685 

発売中 



真夏の暑さ も ふさ とんで しま ラ、 背す じゾク ゾクの アドベンチャー ゲ- 
ぴちぴち ドロ ドロな 絵 を、 できたて 出荷で お届けし ます^ 



-ムが 



媒 体 


l2Do] X J 


対応 機種 


C532/2+ 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


8.800 円 


外付け ドライブ 不可 





クー ガー 博士の 発明 は、 幸か不幸か!？ 



フェアリーテール といえば、 
美少女 ソフ卜 メーカーと 思う 人 
が ほとんど。 しかし、 今回の 新 
作 は、 美少女 じ やなく、 スプラ 

ッ夕ー ホラーと いろ、 路線が 1 BD 
度ち がう もの だ ぞ〜。 

この ゲームの 舞台 は、 ァ メリ 
力 だ。 主人公の コール は、 知り 
合いの 科学者 クー ガーに 呼び出 
されて、 クー ガーの 研究所に 行 



猫の 声 を 聞きつ けて， ク 一ガー <7W5ffiff に 調 
べにき た、 BSff) ジャック • キー ス マン だ 



くと ころから 事件 は 始まる。 

クー ガー は、 一度 死んで しま 
つた 生物 を 生き返らせる ことの 
できる 「蘇生 薬」 を 発明した の だ。 
一度 死んだ 猫 は 蘇生 薬に よって 
確かに 生き返る。 これに 驚きの 
声 を あげた コール は、 学会に 発 
表すれば ノーベル賞 とい ラが、 
この 薬 をう つた 生物 は、 なぜか 
凶暴 化して しまう という 問題が 
あって まだ 未完成な の だ。 その 
とぎ、 猫の 叫び声 を 聞いた 警官 
の ジャックが、 クー ガーの 家 を 
訪れた。 必死で 隠す 2 人だった 




OSi 薬よ つて 生き返った 猫 は、 凶 #ft し 
てし まう， ジャックの ノド めがけて 飛ぶ./ 




が、 一度 生 さ 返った 猫は警 
官に 襲い かかって しまう。 
もちろん、 警官 は 即死。 

この ことが おおやけ にな 
ると、 学会に 発表 どころ で 

はなくな つてし ま 5 クー ガ 
一は、 人間なら 理性が ある 
から 凶暴 化しないだろう、 
という 気持ちで はじめて 人 
間に 蘇生 薬 をう つてみ る こ 
とに した。 

しかし、 生き返った 警官 は、 
凶暴な 死霊と 化して、 コールた 
ちに 襲い かかって さたの だ。 

コールと クー ガーの 2 人 は、 
あわてて 逃げ だす。 しかし、 そ 
の 途中、 クー ガーが 足 をす ベら 
せ、 持って いた 蘇生 薬 全部 を、 
なんと、 墓石の 上に …… II 



O ゲーム はこん な 感じで 進行して いく。 グラフ 
イツ ク で、 下が コマンド' メッ セージ ェ リ ァだ 




死霊に たちむ 




上に 落とす と は/ の 町に なつち やった ぞ 



二の ゲームの 主人公。 プレイ 
； ヤー は 彼に なって ゲーム をす 

H すめる。 死霊 を 目の前にして 
も、 けっこう^な 判断 をす 
る 落ち着いた 性格。 まじめな 
青年た'。 塗装の 会社で 仕事 を 

してし、 る。 現在 24^o 




主人公 コールの 恋人。 24^o 
現在、 隣町で 0L を やって い 
て、 いろいろな 人に モテ る。 
彼女が 着て いる あやしい 
(？) 洋服 は、 コールが 誕生日 
にプ レゼ ン ト した ものである。 
パニ 〈いね、 コ ノコ ノッ / 





でた：; rr る;^ や:':: マ 




：\ \ 


大:^ 授で あり、 科学者で も 
ある。 自分の 妻 を 亡く して か 
らは、 研究に うちこむ 毎日 を 
おく つてい る。 コールた ちか 
らは、 「ドク」 なんて 呼ばれて 
いたり している、 思いやりの 

める ギ 人。 53^o 
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アメリカの 町が 一夜で 死靂の 町に 






とりあえず、 逃げき つた 2 人 
は、 これから どラ する か を、 コ 
ールの 家で 話し合つ ていた。 ク 
一 ガーの 話に よれば、 普通の 人 
間が 死霊に 襲われて 傷 を 負う と、 
傷口から 感染し、 その 人まで 死 
霊と 同じに なって しまう という。 

そのと さ、 コールの 彼女の シ 
ーラが 息をさら せて やって きた。 

シーラ は、 町で 死霊に 襲われ 
そラ になって、 コールの 家に 逃 
げこんで ぎた の だ。 そんなば か 
な/ もう そんなに 死霊が ふえ 
たという のだろう か〃 

クー ガー は 自分の 失敗 を 悔い、 



警察に 全て を 話し、 自首す ると 
いう。 そのと き、 突然 コールた 
ちの 部屋に 死霊が 襲って きた。 
逃げ出す と 同時に、 警察に 向か 

う 3 人。 しかし、 警察に 着いて 
みると、 そこ はすで に 死霊の 手 

によって キヤ ァァァ ァ./ / 

オープニングから、 ちょっと 
さわりの 部分 を 紹介して みた。 
ゲームの 進行 は、 すべて コ マン 
ド 選択 式な ので、 そんなに むず 
かしい こと はない。 でも、 死霊 



との 戦闘 シーンで は、 弱点 
を 正確に 攻撃し なければ 逆 
に やられて しまう ので 情報 
収集 を 怠って はならない。 
この ゲーム は、 アメリカ 
の ホラー 映画 を 意識して 作 
つてい る だけあって、 シナ 
リオ は ナカ ナカの 凝りよう。 
そして、 なんとい つても 見 どこ 
ろ は、 ぐちゃぐちゃ どろどろの 
グラフィック なの だ。 今年の 夏 
は、 この ソフ 卜で 涼しい ぞ〜。 




コール 
あや ラしガ 



グラ フィック に g 友き と れる ところ 
はない。 雰 St ^ばっちりで グッド だ 



0^ にきて みた ものの …… 、 うわ ああ あ ZZ みんな 死監ク 
手に よって、 みん ちみん ちい ゥ 



o しまった/ 死霊に つかま- 
て しまった。 どうす る コール' 



とっても^ りちい 一な 死靈 たち 



この ゲームの 最大の ゥリ は、 気合 
の 入った グラフィックと、 の 一み 
そ 八ミ るるん な 死霊た ち。 そもそも、 
ク 一ガーが' 発明 した こ のき 薬 は、 



脳 だけ を 生き返らす もので あり、 
使わない 肉体 はく さって いってし 
まう という もの だ。 もちろん、 ゥ 
ィ ルス 性な ので、 感染した 人 は 死 

！ 霊と なり、 死霊に 脳み そ を 

！ 食べられ ちゃった 人 は 死ん 



でし まう。 ここで は、 わ 〈わ 〈す 
るよう な 死霊 を ちょっと 紹介。 い 
ちばん 右下の 写真 は、 付録 ディ ス 
クのカ ミ ングス ーンの コーナーに 
入って いるので、 自分の モニタで 
見て、 ぞくぞく してね。 




CT 〜ムォ 〜八〜 



： つ なりない よ つ し, 王：意 ノ 



そして、 物語 は 
意外な 方向へ 



クー ガーの 発明 し た！^ 薬 か ら 、 
いもづる 式に ふえてし まった 死 
霊た ち。 はたして、 コールた ち 
は 生き残れる のか？ この あと、 
ケ インと いう 人物に 会う ことに 
より、 死霊 は 1 月 前に 隣町で あ 
ら われて いた ことが 発覚。 謎 だ/ 




-■:.'V2 -' ■ 




く攀 




o 思わず 背中が のけぞって しまう。 二の グラフィック は ィぉ 录 ディ スクで どう ぞ 



o ゲームの «ち かくに 登場す る バイ 
ォ ロイド だ- はたし て 敵 カ姊方 か ？ 
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発売中の New ソフ卜 を 再 チェック/ 

今月 は 2 ページの 特別 版。 6 月 発売 ソフ 
卜の 再 チェック はもち ろん、 r ユーザーの 
主張 j2 本立てが メインな の だ。 とくに 
「幻の ソフ卜 入手 計画」 の 続報に 注目 ！ 

〈記号の 意味） 無 印 は MSX2/2+、 》 は MSX、MSX2/2+、HHiMSX ターボ 
R 専用、' #) は MSX2/2+ 用 だ 力 汐一ポ R の 高速 モ―ド に 対応。 また、 ffl のつ い 
た ソフ卜 は MSX — MUSIC(FM 音源) に、 ■ は MIDI に それぞれ 対応して 
います。 なお、 ソフト ベンダ 一武 尊 (タケル) で 発売の ソフト は、 すべて 税込の 価格 
です。 

協力 ZJSP 渋 谷 店、 JSP 町 田 店 



"7 mmmm ^T'^^'0 '^^^^その， 

テーマ 「プリンス メーカー 私的 ゲーム 評 j 



新 曰 本 プロレスの 両国 3 連戦 
r Gl クライマックス j を 目前に し、 
ド キドキ わくわく を かくせない、 
とさち やる だ。 

今月の テーマ は 「プリ ン セスメ 
一力 一 私的 ゲーム 評」。 5 月に ソフ 
卜 が 発売され る や、 編集部に も 「感 
動 • 感激 • 感謝」 のお 便りが 殺到。 
もちろん、 この コーナー あてに も、 
たくさんの 八ガキ がと どいた わけ 
だ。 では、 その 興奮 さめやらぬみ 
ん なの 声 を、 一部で は あるが 紹介 
していく としょ ラ。 
肇 いままで 様々 な SLG を やった 
けど、 ここまで 燃えた の はは じめ 
てです。 ふつ 5 の ゲーム は、 ある 
ていど 遊, 3; と あきて しまう けど、 
『プリ メ』 はちが ラ （エンディング 
が 33 種類 も ある)。 発売 曰に 買って 
から 1 か 月。 毎 曰の ょラに プレイ 
している けど、 全然 あきません。 
〈神奈川県/ 大房治 クン〉 
攀 M ファ ンの 記事 を 読み、 r なんだ 
娘つ 子 ひとり 育てる のか。 これな 



ら 『シ ムシ ティー』 のほラ がいい 
や」 などと 最初 は 思って いた 。しか 
し、 6 月 号の 温か <心 なごむ デモ 
で 考え は 改まった。 ソフ卜 を 買つ 
て、 娘 を 育てる 気になった (マイク 
口 キャビンの 販売戦略に、 まん ま 

と はまった か …… ) あと、 広告の 

「あなた 色に 染まります」 とい ラコ 
ピーに も 感銘 をラ けた。 〈中略〉 ゲ 
ーム とはいえ、 一 少女の 人生の 決 
定権 をに ざるの が、 なんだか 重大 
な ことに 思える。 自分 さえ もキチ 
ン として いないのに、 娘に 幸福な 
人生 を 送らせて やる ことが でさる 
だろ ラか。 それが 心配 だ。 〈宮城県 
/匿名 希望 クン〉 

攀 『プ リメ J で 気になる ことがある。 
エンデ ィ ングが 評価に 左右され す 
ぎだと 思ラ。 ボク は、 体力と 腕力 

を 中心に 上げて、 気品 114、 色気 
(ゼロ） で プリンセス になった。 初 
めて 見た とさ、 あぜんとして しま 
つた。 いくら 評価が よくても、 こ 
れでブ U ンセス になる と は …… 。 



〈新潟県/大山 圭一 クン〉 

r これ はいえ てる。 同感、 ド 一力 
ン。 ん〜、 世の中なん かまち がつ 
てるよな ァ」 （ささや 談） 
肇 予想 どおり グラフィック はすば 
らしい。 でも、 それ 以上に 音楽 も 

立派 だと 思う。 FM 音源に のせた 
あの 痛快な サウンド は、 何度 聞い 
て も あさる こと はない。 〈鳥取県/ 
山中 善 清 クン〉 

『プリ メ j の 音楽 担当の 瓜田さん 
(M ファン 7 月 情報 号 11 6 ページに 
写真が 載って る） も、 きっと よろこ 
ん でる ぞ。 

拳 最初に 画面 を 見た とき、 その グ 

ラフ ィ ック のす ばらし さに 心 を 奪 
われました。 なんてい うか、 開発 
者 側の 熱意と ぃラ のが 伝わって き 
ました。 〈中略〉 ひとつ 疑問に 思つ 
たの は、 ゲーム 画面 左上の カレン 
ダ 一の 表示で、 「曜 j とい ラ 字の 偏 
(へん) が、 「日 j ではなぐ 目」 にな 
つてい るの はナゼ です か 7 〈神奈 
川 県/一木 宏和 クン〉 

ホン 卜 だつ/ う 一ん、 これ は 
マイクロ キャビンに 聞かなくて は 



…… という わけで、 フ アイ ヤー 伊 
藤さん に TE し。 「いや ァ、 目の 錯 
覚で すよ。 ちょっと 待って くださ 
いよ ォ （といいながら M ファン 7 
月 号 を パラパラ)。 …… 木、 ホン マ 
ゃァ //」。 おた がいに 受話器 を 持ち 
ながら 大 爆笑した の はいう まで も 
ない。 r プリ メ 」 を 持って る キミ、 
まちがっても チェック などし ない 
ように。 「目の 錯覚」 なんだから。 
ねェ、 伊藤さん。 

そんな わけで、 今月 はおし まい。 
次の テーマ は 「キヤ ンぺ一 ン版大 
戦略 II 私的 ゲーム 評」 に 決定。 実際 
に F キャンペーン 版 大戦 略 Ilj をプ 
レイして 感じた こと や、 そのほか 
もろもろ のこと を 八 ガキに 書いて 
送っても らいたい。 採用 者に は、 
とっても かつち よいい M ファン 特 
製 ブランク ディスク をプ レゼ ン卜 
する。 発表 は 10 月 発売の 11 月 情報 
号、 しめ 切り は 8 月末 曰 必着 だ。 

さて、 つづいて 右 ページの 1 " ュ一 
ザ一 の 主張' その 2」 で 楽しんでも 
らいたい。 ではで は、 すぐにお 会 
いしまし ょラ。 （とぎち やる） 



r ユーザーの 主 》j への 
お便り はこ • ち • ら / 



〒105 東京都 港 区 新 橘 4 一 1D — 7 TIM 
MSX • FAN 編集部 1 "9 月 号 ユーザーの 主張」 係 



6 月 1 曰から B 月 31 曰までに 発売され た ソフ卜 

6 月 1 1 曰 ® キャンペーン 版 大戦 略 II (□)/ マイクロ キャビン /8 , 800 円 H 
12 日 ★ らんま M(LD) /ボース テック /12,8(](] 円 E 

サ ウルス ランチ MIDI # 2(D) /ピッツ 一 ノ3. 400 円 Ml] 
狂った 果実 （□) ノ フェアリーテール /7. 800 円 




O 讓部 でも; ^り 上がりの 1 " キャン ぺ一 ターボ R 専用の 1 " らんま 1/2 ふ ファン 必 
>«S*:MSn u ささや、 静かに しろ./ 見の ゲームな の だ 



B 月 ソフト セールス TOP10 





騮位 


前回 覼位 


ソフ卜 名 


ソフ卜 八 ウス 名 


/ 


1 




キャンペーン 版 大戦 略 ii 


マイクロ キャビン 




2 


2 


戦国 8 ビラ ミード ソ 一サリ アン 


ブ ラザー 工業 




3 


1 


プリンセス メーカー 


マイクロ キャビン 




4 


5 


ロイヤル ブラッド 


光栄 


/ 


5 


7 


ピーチ アップ 総 集 編 n ( 笑） 


tt のさ はラす 


/ 


B 




ディスク 美少女 大 図鑑 


サン タ • フエ 


/ 


7 


a 


信 長の 野望 • 武将 風雲 録 


光宋 


/ 


B 




キャル 11 


バ一 ディー ソフ卜 


/ 


9 




バー ディ 一ワールド 


バ一 ディー ソフ卜 


/ 


10 




ジョーカー n 


パーディー ソフ卜 



『キャンペーン 版 大戦 略 II』 が 初 登場に して、 いきなり トップ を 獲得。 先月 

の 『プリンセス メーカー』 につ づき、 マイクロ キャビンが 2 か 月 連続で 1 位 
を 独占 だ。 光栄の SLG2 本 も 健闘して いる そ 7/ 



※矢印 は、 前回からの アップダウン を あらわします < J & p 渋 谷 店 調べ > 



GM ファンで えない ほ禁 ソフト も チラ ホラ。 

美少女 ソフトなら よかつたん だけどね e> 
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ュ ™ tf 一 CD ま iS その s 

テーマ 「続 • 幻の ソフ卜 入手 計画 j 



ぼよ よ ~ ん、 とぎち やるな の だ。 

5~7 月 号の 2 回に わたって 「幻 
の ソフ卜 入手 計画」 というの を や 
つたけ ど、 いまだに 在庫 情報 を 書 
いた 八 ガキが 編集部に とどいて る。 
あらためて MSX ユーザーの あた 
たかさと いうか、 横の つながり は 
スゴィ と 思って しまった。 そこで、 
少しで もみん なの 手助けが でされ 
ばと 考え、 今回 は TAKE 円 U (夕 



ケル) で 入手 可能な ソフ 卜の 一覧 
を 載せて みる ことにした。 

みんな 知ってい ると は思ラ け ど、 
TAKERU と は 全国の シ ョップ 
などに 設置され ている ソフ 卜の 自 
動 販売機の こ と。 通信で デ 一夕 （プ 
ログ ラム) を この 機械に 送り こむ 
という システムの ため、 ほしいと 
きに、 必要な だけ 手に入れられる。 
在庫 切れなん てこと も 一切ない し、 



TAKERU 取り扱し 





ソフ卜 名 


ブランド 名 


価格 


あ 
行 




アド ベン チヤ一 ッ クール 


MSX マガジン 


3, BOOR 




網元さん 2 


MSX マガジン 


5, 200 円 






ァ ルゴ ウォー ズ 


MSX マガジン 


4 000 円 






ィ一ス m 


日本 フ アル コム 


5, 800 円 




o 


いかせ 男 入門 「愛 を ありが とラ j 


ン パ= U 一 V ジ 卜 


o nnnm 




〇 


ゥ オーニング 


」ス"11 ス」 ノ c__l 一 y 


n nnnm 

c.yUUr: 




o 


エス 卜 ランド 物語 


f^icnn f ゾ に ヽ 
iVItLJU L> r-) 








MSX マガジン プログラム サービス'^ 年 5 月 


MOA Y 刀ソノ 


ピ， 画 H 






MSX マガジン プログラム サービス' 91 年 S 月 


MbX ヾ カジノ 


n nnnm 






MSX マガジン プログラム サービス' 91 年 7 月 


MbX ヾ カジノ 


n nnnm 

2, 00 口 円 






MSX マガジン プログラム サービス' 31 年 8 月 


S /tO V — 7 "fi '之 i' 、 / 

Mb 入ヾ刀 ソノ 


n nnnm 






MSX マガジン プログラム サービス' 91 年 9 月 


MSX マガジン 


2. 000 円 






MSX マガジン プログラム サービス' 91 年 10 月 


MSX マガジン 


2, 000 円 






MSX マガジン プログラム サービス' 91 年 11 月 


MSX マガ ジソ 

IVIO/V X ノ J ン ノ 


p nnnra 

c , uuurd 






MSX マガジン ブロ クラム サービス' 91 年 12 月 


y マガ、 つ' つ 

IVn_) A Y ノ J ノノ 


c ， uuun 






MSX マガジン プログラム サービス^ 年 1 月 


lvli_J/\ X ノ J ン ノ 


p nnnw 

c , uuun 






MSX マガジン プログラム サービス' 92 年 2 月 


IVIO A Y ノ J ノノ 


p nnnpq 
c , uuun 






MSX マガジン プログラム サービス'^ 年 3 月 


fWIciV^rH ぐ；^ ノ 

1 vii_J/\ Y ノ J ノノ 


p nnncq 






MSX マガジン プログラム サービス' 92 年 4 月 


IVIO A Y ノ J ノノ 








MSX マガジン プログラム サービス '92 年 5 月 


IVIO A Y ノ J ノノ 


q cnnm 






MSX SPAING 


Mc;Y フ ナ'々ク、 ノ 
Ivl OA V" ノ J ノノ 


p nnncp 






MSX 2 株式 投資 n 


MSX マガジン 


7. 800 円 






MSX ディスク 通信 創刊号 


MSX マガジン 


3, 000 円 






MSX ディスク 通信 90 年 11 月 


MSX マガジン 


3. 000 円 






MSX ディスク 通信 90 年に 月 


MSX マガジン 


3, 000 円 






MSX ディスク 通信 91 年 1 月 


MSX マガジン 


3, 000 円 






MSX ディスク 通信 91 年 2 月 


MSX マガジン 


3: 000 円 






MSX ディスク 通信 9】 年 3 月 


MSX マガジン 


3: 000 円 






MSX ディスク 通信 9】 年 4 月 


I^ISX マ^ジン 


3 細 円 




〇 参 MSX ファン ダム ライブラリー 8 


MSX • FAN 


2 800 円 




o 


音 知 くん ミュージック デ一 夕 集 1 


TAKERU ソフ卜 


2:50[) 円 






音 知 くん ミュージック デ一 夕 集 2 


X A k'PDI 【リ ~7 に 

1 At\ tnU ノノ卜 


n cnnrn 
c.uUUrr) 


か 


o 


ガイアの 紋章 


NCS 


2.900R 


行 




カオス エンジェル ズ 


アスキー 


4, B00 円 




o 


機動 戦士 ガン ダム • プラス キッ 卜 


ファミリ一 ソフ卜 


I, 900 円 




o 


機動 戦士 ガン ダム • プラス キッ 卜 付 


ファミリー ソフ卜 


6.10QR 






銀河 英雄 伝説 


ボース テック 


2.900 円 






銀河 英雄 伝説 パワーアップ & シナリオ 集 


ボース テック 


2, 900 円 






◦UIPPY (ク イッピー） 


MSX マガジン 


S.000R 






クリムゾン n 


クリス 夕 ルソフ 卜 


7. 200 円 


さ 




シ ミュレ一 シ ョ ン だよ 全員 集合！ 


MSX マガジン 


2.000R 


行 


•Simple ASM 


コーラル 


5,000 円 




O 


スーパー 上海 ドラゴン ズ アイ 


ホッ卜 • ビィ 


6,200 円 




o 


スーパー 大戦 略 * マップ 集 2 


マイクロ キャビン 


3 '500 円 






すご 八 


MSX マガジン 


3. 600 円 






聖 戦士 ダンバ イン (上） 


ファミリ一 ソフト 


3, 500 円 






聖 戦士 ダンバ イン (下） 


ファミリー ソフ卜 


3,500 円 




o 


戦国 ソ ーサリ アン 


TAKERU ソフ卜 


4, 800 円 




o 


ソーサ リ アン ar 兮注 1 


TAKERU ソフ卜 


6. 800 円 


た 
行 




Dante (ダンテ） 


MSX マガジン 


4, 500 円 


〇 


□ante2( ダンテ 日） 


MSX マガジン 


5.60G 円 






Dante 優^! 乍 品 f CROSS KINGDOMj 


MSX マガジン 


2. 000 円 






Dante 灘品 「TRANCHE 七 ARD」 


MSX マガジン 


2. 000 円 






rwinkle Star 


MSX マガジン 


2. 000 円 




o 


TSE マガジン ディスク SP 


丁 SE ソフ卜 


2, 500 円 




o 


TSE マガジン ディスク SP2 


TSE ソフ卜 


2,6[][] 円 



•• 松 下 （FS4S00 



550D シリーズ）、 東芝、 ャ マ,、、 キャノン、 ビク 夕- 



な によりも 安いの が 魅力と いう わ 
け。 ちなみに 下の 表 は、 ブ ラザー 

工業が 発行して いる 1 " TAKERU 
PRESS」 という 会報に 掲載 さ 
れ ていた ものに、 最新 情報 を ブラ 
スし たもの だ。 ブ ラザーの 荒 川 さ 
んの 協力な く して は 成り立た なか 
つた 企画で ある。 この 一覧 を 見て、 
ほしい ソフ 卜が あったら TAKE 
RU 設置 店へ 直行しょう。 くわし 
い 問い合わせ は、 プラザ 一 工業へ。 
3 月 号より 前の M フ ァ ン 表紙 裏に 
TAKERU 設置 店が 載って るぞ。 
ところで、 ときち やる は 千 葉 出 



、 ソ 



fe 1 



身なん だけど、 このあいだ ひさし 
ぶりに 千 葉へ 帰った とき、 千 葉 駅 
ビルの ペリエに ある 「ラ オック ス」 

をの ぞいて みた。 そしたら、 MSX 
のソフ 卜が そこそこ 置いて あり、 
ちょっと 感激して しまった。 この 
コーナー を 読みながら、 みんな も 
いろいろと ショップ まわり をして 
みて ほしい。 そして、 なに か 発見 
が あったら 教えて ほしい。 では。 
(大 むかしに 千 葉 駅ビルの ラオ ッ 
クス で、 FM-7 の テープ 版 1 "惑星 
メフィ ウス j を 買った ことの ある、 
ス夕 一アーサ一 • と きち やる） 

(この 情報 は、 1992.7. 15 現在の ものです) 



ソフ卜 名 



ブランド 名 



価格 



な 



★20P1SNOOKY// 



ァ卜 リエ 夕 力 



4, 000 円 



― せん 。詳しく は TAKERU 事務局まで 問い合わせて ください （TAKERU 事務局- S052-824-2493)。 
お 主 2 正式 タイトル は、 「今夜 も 朝まで パワフル まあじゃん 2 デ一タ 集 稚子 ちゃん 組 j です。 また、 表 中の 記号 は それぞれ つぎの 意味です' ゥ* 印 は ターボ R 專用、 搴印は MSX1 から 対応、' » 印 は MSX 2+ 以降に 
対応、 O 印 は TAKERU オリジナル ソフト。 赤い 色の ソフト は 储 下げした ものです。 



ディスク ステーション 創刊 準備 号 コンパイル 

ディスク ステーション 創刊号 コンパイル 

ディスク ステーション 2 号 コンパイル 

ディ スク ステーション 3 号 コンパイル 

ディスク ステーション 4 号 コンパイル 

ディスク ステーション 5 号 コンパイル 

ディ スク ステーション S 号 コンパイル 

ディ スクス テーシ ヨン 7 号 コ ン パイル 

ディスク ステーション 春 号 コンパイル 

ディスク ステーション 初夏 号 コンパイル 

ディスク ステーション 夏休み 号 コンパイル 

ディスク ステーション 秋 号 コンパイル 
ディスク ステーション クリスマス 号 コンパイル 

ディスク ステーション 90 年 1 月 号 コンパイル 

ディ スク ステージ ョ ン 90 年 2 月 号 コ ン パイル 

ディスク ステーション 9D 年 3 月 号 コンパイル 

ディ スク ステージ ョ ン 90 年 9 月 号 コ ン パイル 

ディスク ステーション 90 年 10 月 号 コンパイル 

ディ スクス テーシ ョ ン 90 年】 1 月 号 コンパイル 

Devil Hunter MSX マガジン 

〇 天 九 牌 Special 桃源の 宴 スタジオ パン サ- 

〇 天 九 牌 Special 祧源の 宴 2 スタジオ パン サ- 

〇 ときめき SESiL インター リンク 

ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 日本 フ アル コム 



〇 



八 ラメ デス 

HAL ゲーム コレクション # 1 
HAL ゲーム コレクション #2 
バヮ フル まあじゃん 2 データ 集 雅子組 ぼ ^ 注ョ 
ピーチ アップ 創刊号 
ビーチ アップ 5 
ピーチ アップ 6 
ピラミッド ソ ーサリ アン 
ファンタジー II 
ファンタジー in 
巳し OCK IN 



ホッ卜 • ビィ 
HAL 研究所 
HAL 研究所 
デービー ソフ卜 
ちちの さは ラす 
ももの き はう す 
ももの き はう す 
TAKERU ソフ卜 
ボース ナツ ジ 
ボース テック 
MSX マガジン 



〇 麻雀 狂 時代 SP.partn 

魔 導師 ラル バ 

魔 導 物語 1 一 8 — 3 
〇 MUSIC エディター ，苜 知 くん 



マイクロ ネッ卜 
コンパイル 
コンパイル 
ウィン キー ソフ卜 



〇 野球 道 
〇 野球 道 II 

〇 野球 道 11デ 一夕 ブック' 91 
吉田 工務店 
O 吉田 コンツェルン 



〇 ライ 卜 ニン グ パッカ ス 
譬ラ ドラの 伝説 
ランダーの 冒険 111 
〇 リップスティック アド ベン チヤ- 
O リップスティック アド ベンチ ヤ- 
ルーン マスタ一 n 
0#LASER FIGHT 



NCS 

MSX マガジン 
コンパイル 
フェアリー テ一ル 
フェアリ一 テール 
コンパイル 
LOG IN 



円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 



It - 1 ■ I QL OL QL 2 CVJ 3 3 3 3 3 CU PJ CU OJ PJ n\J nc 3 3 4 5 



e: に 円 円 円 円 円 円 円 円 円 円 



□L33B33332ncnc 
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円 円 円 円 円 



円 円 円 円 円 円 円 



2 6 63 3 2 



ト卜 卜ンン 

イイ イジ ジ 

ェェ ェガガ 

リリ リマ マ 

ククク XX 

本本 本 SS 

曰 曰 曰 MM 



【iiiff 離】 同人 ソフ 卜が いよいよ TAKERU に 登場。 これ は r 夕 イマ一 ポ一 ル」 という 玉 転がし （！？ ） ゲームで、 ァス キヤ ッ ト という 同人 サークルが 開発した もの。 価格 はなん と 500 円で、 ^ 
すでに TAKERU に 登録 されて いる ぞ。 
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新作 ソフ卜 を 先取 1 :) チェ ック i 
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ゆっくり 静かに 開発が 
すすんで いる 『ブライ 
下巻 完結編』 の オーブ 
ニンクが、 いよいよ 完 
成。 今月 は、 その 最新 
画面 を 紹介して いく。 
あと、 『蒼き 狼と 白き 牝 
鹿 • 元朝 秘史』 の 発売 を 
ひかえる 光栄に 行 さ、 

現在の MS X に対する 
考え や これから のこと 
を 聞いて さた。 



ブライ 下巻 完結 I 





LlJ' 

付 錄 
ディスク 


「ス— パ一付 §テ イス クの 使いん m 



画ブ ラザー 工業 

■Q052-B24-2493 
■10 月下 旬 発売 予定 



媒 体 


國 xbE 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


8,800 円、 B,B00 円 


パッケ 一ジ版 は B. 昍 円. TAKERUffi 
は 6. 800 円。 要 31 字 ROM 



美しい クラ フィックが 
バン 八ン あがって きた/ 

大きな 動 さ こそない が、 着々 
と 開発が すすんで いる 『ブライ 
下巻 完結編 J 。毎月、 オーブ ニン 
グの グラフ ィ ックを ちょっとず 
つ、 それ も 出し 借し みする よう 
に 紹介して さたの だが、 ここに 
きて ようやく、 その オーブ ニン 
グ 部分が 完成した。 すでに 掲載 
済みの 絵 も あるので、 あまり 新 




y\ """"" ン mmm^ ^ ^£ 

チラ U 紹介 ガ 




©1 お i ディスクに は、 この タークの グラフ 
ィ ックが 入って いるの だ 

鮮 ではない かもしれ ない けど、 
オープニング ス卜ー リーと とも 
に その 一部 を 載せて みた。 

あと、 各 章 ごとの ビジュアル 
と、 それぞれの かんたんな 内容 
も、 あわせて 紹介して おくので 
チェックして ちらいたい。 

さて、 今回 はちよ つと した 二 
ユースが ある。 パッケージ 版に 
ォマケ として 付く グッズが 決定 




ァ レック は クー クに 「冥府 転 道の 術 j 
を 教えようと' £>5E だ。 二 は ク一ク 
の 実の 祖父/ 、 ッ サムの 最高の *ff なのた' 



したの だ。 それ は、 なんと 「ブラ 
ィ 特製 卜 ランプ」。 この 話 を 聞い 
て、 荒木 伸 吾 ファンの 編集部 員 
かずちよ は、 目 をうる うるさせ 
ながら 「あたし も ほしい ゥ」 と、 
のた うち まわって いた。 これ は、 
ブ ラザー 工業と リバ 一 ヒル ソフ 



: フ' ライ 下巻 完結編,. は 前 作〜 上巻,.. で 登場し なかった キャラが 何人 か 登場す る。 
今回の 下卷 でカギ をに ぎる 「邪鬼 丸」 が オープニングで その 姿 を 現す。 彼が 何 を か 
〈そう ハヤ テの 父親な の だ。 人間の 女性で ある 沙羅と 邪鬼 丸の あいだに 生まれた 
ハヤ テ.： その 沙羅が 死に、 知らせ を 聞いた 邪鬼 丸 はいても 立っても いられな くな 
り、 '、ャ テの もとへ 行く といいだ す,：. 前 鬼、 ？ま 止める の も 聞かずに 出て し 
てし まう のだった。 一方 その 二ろ、 諸悪の ffii 原 ビドー • クレ ラント はま た 新た な 
野望 を 抱いて いた。 今度の ターゲット はなん と 八 玉の 勇士の ひとり、 幻 左 京な の 
である。 知っての と おり 彼の 正体 は天界 十六 神の 1 人、^ である。 また しても 神 
を 殺して ブライ を 開かせようと している のだった。 
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： ちら は 8 月下 旬 発売 予定の 学園 モノ 
龍の 花 I 



I ファミリー ソフ卜 
IQ03-3924-5435 
18 月下 旬 発売 予定 



媒 体 


國 X3 团 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機種 


ディスク 


価 格 


7.800 円 


ターボ R の 高速 モードに 対応 



ファミリ一 ソフトと いえば、 『機 
動 戦士 ガ ン ダム』 や r ^戦士 ダ ン 

バイン』、 他 'は 『宇宙 海賊 キ 
ャプ テン ハーロック』 ま で 手が け 
ている、 どちら かとい え は' アニメ 
よりの ソフト ハウス だ。 まあ、 む 
かし 『韋駄天い かせ 男』 なんてい 
うの も 出して いたけ ど 今度の 新作 
は 学園 を 舞台に し た AVG であ る 。 
プレイヤ一 扮 する^" が、 突然 
消息 を 絶って し まった 幼な じみの 
女の子、 京 香 を 捜しに 出る という 
のが 大まかな ゲームの 流れ だ。 京 




M 内て 女生徒と 出会った と 二ろ- 完皿 
では 右側に アイ コ ンカ凍 示される 予定 だ 

香の 残 していつ たの は 「龍の 花園 
へ j という メモ だけ。 これ だけ 
て '彼女の いどころ がわ かるの だろ 
うか？ 

この ゲーム、 画面 上に ある アイ 
コンを 選んで すすめて い く のた' が、 




校内 では キャラ を 力一 ソ ルて 移動 
させる ようになつ ている。 他 ffi 重 
からの 胃が 多い な 力、、 MSXJtg 才 
ン リーと いうの はす ごく うれしい。 
発売 は、 8 月下 旬 ごろの 予定た。 
ドキ ドキ。 



ゴンザ S マイ マイの 章 




- づ 



左 京 S ナイン テ-ルの 章 

き- 



八ャテ S リリアンの 章 



ロマー ル S バージルの 章 



4 



八 玉の 勇士の 名声た' けで は 食って いけ 
ない。 貧乏な プロ ッ ト 兄弟 は アル バイ 
トを 探して 歩き回る の だが 

卜の 話し合いで 決まった こと だ 

そうで、 MSX 版なら ではの 楽 

しみが また ひとつ 増えた わけ だ。 
そのかわり 他 機種に はあった、 
ブライの ロゴ ステッカー は 付か 
ないか もしれ ないそう だ (まだ 
わからない けど)。 





「かえで」 を 見守る 左 京の 前に 水 獣 
7 力 3 見 tU ラを 得る ため 

-ル の， を 誘拐す る 



バヤ テはリ リ アンと いう 娘 を 捜して 旅 
をして いる。 リリアンが リサと いう 偽 

名 を 使って いるのに SI つ' くの はいつ か 




；活を 送って いると 
ころへ «yi の 行方が わかる。 さっそく、 
き のと ころ^ ft くの だが …一 



気になる 発売 曰の ほラ は、 卜 
ランプ 付 さの パッケージ 版が 10 
月下 旬 ごろで 価格 は 8.80D 円。 
その 1 か 月 後に TAKER U 版 
が 6, 800 円で 出る 予定 だ。 次号 
では、 もうす こしく わしく 報告 
できる と 思う のでお 楽しみに。 



拿ブ ラザー 工業 • 荒 1 1 1 さんのお ことば 

ついに 才マケ が' 決ま り ま した。 それ は、 オリ ジナル トランプ./ ど 
ん なのに しょう 力、 ナ〜。 裏面 は、 やはり ロゴ かな？ K が 左 京で、 
Q が リリアン、 J か" ハヤ テ …… 。 いやいや、 いっそ キャラクタ はす 
ベて 使って …… などなど、 デザイン はこれ からです ので、 みんなの 
アイデア も 聞きたい な。 ご 意見、 案な ど ぜひ ぜひ 送って く ださい ネ./ 
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♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 
動向の 気になる 光栄に 直撃 取材 を 敢行 / 

^ は ど5« るの か 

『蒼 さ 狼と 白 さ牝鹿 • 元朝 秘史』 の 発売 を ひかえる 光栄 

に 行き、 MSX に対する 考え や、 『三国志 ni』 移植 問題 
など を 聞いて きた。 （6 月 30 曰、 光栄 本社に て） 

MSX は 魅力 ある 機械 だと 思って ますし、 
『元朝 秘史』 の 動向に よって は 次回 作 も …… 




光栄の 本社 は 横 浜 巿は港 北 区 

にある。 去年の 6 月に 完成した 
ばかりと いう 本社 ビル はま だピ 
カピ 力で、 東 急 東横線の 曰吉駅 
から 徒歩 5 分のと ころに 誇らし 
けに 建って いた。 

我々 取材班が 通された の は、 
「光栄の 精神 創造と 貢献 j と 書 
かれた プレー 卜が 光る 会議室。 
ここで、 おなじみの 高津 さんに 
話 を 聞いた のだった。 

そち そち、 今回 光栄に 行こラ 
と 思 つたの は、 新作の 『 蒼き 狼 と 
白 さ牝鹿 • 元朝 秘史 j の 開発 状況 
を 聞 さたかった からで ある。 し 
かし、 実際に はま だ MSX 版の 
開発に はか かって おらず （この 
時点で は、 まだ PC — 88 版 を 開 
発して いる 最中の ため)、 当初の 
目的 は 断念。 そのかわり といつ 



て はなんだ が、 MS X に対する 
光栄の 考えな ど を 聞いて みたの 
で、 その 一部 を 紹介し ょラ。 光 
栄は MSX を どう 考えて いるの 
か 1 ? その へんのと ころから 話 
して ちらった。 

「正直な ところ、 いま 8 ビッ卜 
機と いうの はつらいで すね。 こ 
れは MS X にか ぎらず、 PC — 
B8 にも 共通して いえる ことです 
が。 たしかに ユーザーからの 要 
望 は 多 いんです けど、 開発 コス 
卜な どの 問題 を 考えます と、 ゴ 
一 サインが かかりに くい 状況な 
ん です。 幸い MSX は、 本数 的 
に 出 ますんで 助かる 部分 は ある 
ん です けど …… 」 

と、 申し わけな さそ ラに 高津 
さん は 口 を 開いた。 

はっさり いって、 いまの ユー 




o 読者の みんなに は， も う おなじみの デザィ ン aw 高; 拿さん， 



もお 世話になって いるの だ 



ザ 一は バカじ やない。 そんなお 
家の 事情 も わかった うえで、 光 
栄に 期待し、 ラブ コール を 送つ 
ている ので ある 。ここに さて 『三 
国 志 nij や 『太閤 立志伝』 など、 光 
栄の 新作 はすべ て PC — 98 から c 

それにく わえ、 メガ ドライブ、 
スーパー ファミコン にも 進出。 

そして 今年の 10 月に は PC ェン 

ジンに も 参入 するとい う。 パソ 

コンの S L G で 一時 代 を 築いた 
光栄ち、 やはり ゲーム 専用機 関 
係に 力を入れつつ あるよ ラだ。 
これで は MSX への 移植 は 難し 
くなる いっぽ ラ である。 

「MSX への 移植に は、 特殊な 
技術が 必要と なる 部分 も あり 、 
プログラマ や CG デザイナーと 
いった 人材 を 育成す る こと も大 
切に なって さます。 その あたり 
も、 大 さな 課題に なって いるん 
です よね。 はじめから 技術 を 持 
つて いればね ェ …… 。 M ファン 
の プログラム コンテ ス 卜で 大賞 
を 獲得す ると、 特別に ゥチの 面 
接 を 受けられる、 なんて どうで 
しょうかね ェ (笑)」 

高津 さんの 口から、 冗談と も 
本音と もとれる 発言が 飛び出し 
す こ。 『元朝 秘史』 は 発売され るか 
ら 安心 だが、 移植 希望の 高い 『三 
国 志 III』 もなん とか 移植しても 
らいたい の だが …… 。 

「べつに ゥチは MSX を やめ 



蒼き 狼と 白き 化 鹿， 元朝 秘史 




の 発売 は I I 月で、 ffitS は 9, 800 円 （デ 
イス ク）。 ROM^ は^^ 就 II® は 9職 



三国志 III 




tt$S」 では、 14 漂て 移 
画 は 98 版 



ると 決めた わけではないです。 
たしかに 『三国志 III』 の 予定 はい 
まのと ころないで すが、 ゥチの 
場合、 突然 発売が 決まる ことが 
多いです し、 なんとち いえない 
とい ラ のが 本音です ね。 『元朝 秘 
史 J の 動向に よって は、 つぎの 作、 

品の 可能性ち 出て さます し、 M 
SX は まだまだ 魅力の ある 機械 
だと も 思って ますし ね」 

高津 さん は、 こラ しめくくつ 
た。 すべ は、 『元朝 秘史』 が 出て 
からって ことのよ うだ。 
♦♦♦ 
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ソフ卜 • 八ード • 本に 関する 発売 スケジュール 
新作 発売 予定表 



記号の 意味 C' 無 印 は MSX2/2 十、 暴 は MSX、 MSXP/2+v ★ は MSX タ一 
ボ R 専用、 ® は 用 だが 夕一 ボ R の 高速 モードに 対 
応。 また、 [3 のつ いた ソフト は MSX- MUSIC(FM 音源） に、 
隱 は MIDI に それぞれ 対応して います。 なお、 ソフト ベンター 
武尊 (タケル) で 発売の ソフ卜 は、 すべて 税込の 価格です。 



し 



の 情報 は 7 月 17 曰 現在の ものです / 



ソフ 卜と 本 



※媒体の R は ROM 版、 □ は ディスク 版です。 



発売 予定日 



タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名ノ 予定 価格 



発売 予定 曰 



タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



^ ，ィ ゥ"" 1 キヤ f * iAp/^i|±|p しめきり il«ti にと びこんで きた 'HIS によると、 マイクロ キャビン か? 火に? SfffF を ^56 する 二と が; *5g した。 7 月 30 日に 行われた！; 



会 (7«» な ど、 詳細 は 来月 号 て^する のでお 楽 しみに 



8 
月 



7 曰 
下旬 
下旬 



夢 二' 浅 草綺譚 (□) /フェアリ一 テール /7,昍0 円 
シ厶 シティ 一 （□)/ イマ ジニァ /価格 未定 
® 龍の 花園 （□ ) ノ ファミリー ソフ卜 /7 . 800 円 ffl 



g 
月 



曰 曰 ®MSX，FAN10 月 情報 号 (本 +D)/ 徳間 書店/ 昍 円 (税込 )0 
上旬 サ ウルス ランチ MIDI#3(D) /ピッツ 一 /3 メ 00 円 BD 
上旬 パ 'NOTE J「. （□) /ピッツ 一/ 19.B00 円 BE] 
29 日 ® ほほ 齷の CG 描き 方 入門 (本 +D) / 徳間 書店/謹 未定 (税込） 
下旬 マイ' アイ ズ (□)/ バーディー ソフ卜 /7.800 円 
下旬 ★MIDI カラ （□) /ピッツ 一 ノ9.昍0 円 BE 



8 曰 
下旬 

？ 



®MSX' FAN11 月 情報 号 (本 +□) /'I 間 書店/ 删円 (税込 )0 
ブライ 下巻 完結編 (D ： パッケ -ジ版 レプラ ザ- 工業 円 12 
シン セサ ウルス Ve「. 3. (](□)/ ピッツ一/ 12. 800 円 ffl 



火星 甲殻 団 ワイルド マシン （D)z アスキー，' 価格 未定 
ヴェ インド リーム (D) ./ グロ 一 ディ ァ /価格 未定 ffl 
® 蒼 さ 狼と 白き 牝鹿 • 元朝 秘史 (□)/ 光栄/ 9.8D0 円 ffl 
® 蒼ぎ 狼と 白 さ牝鹿 • 元朝 秘史 (R) /光栄/価格 未定 ffl 
® 蒼 さ 狼と 白 さ牝鹿 '元朝 秘史 (□ ： サウンド ウェア 付き) /光栄 /1 2 , 200 円 13 
® 蒼き 狼と 白き 牝鹿' 元麵史 (R ： サウンド ウェア 付き レ光宋 /価格 未定 H 
® 麻雀 悟空 • 天竺への 道 （F1)/ シ ヤノ アール 円 

倉庫番 リベンジ • ユーザーの 逆襲 編 (□)/ 発売元 未定/価格 未定 

暑 ワンダー ボーイ II モンスター ランド (R) /日本 テク スタ /7,昍0 円 
ブライ 下巻 完結編 (□ ： タケルでの み 匿)/ ブラ ザ- 工業/ 6,8剛0 

® タイ 卜ル 未定 （D) /マイクロ キヤ ビン/価格 未定 H 

3D プール (□)/ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 

プロの S パ 一卜 5 (□) /マイ ティ マイ コン システム/ 3.800 円 

® キャンペーン 版 大戦 略 1'か すた ま キッ卜 (仮題) (□) /マイクロ キャビン.' 価格 未定 
※この ソフト は、 ュニッ ト エディタと マップ 集が いっしょ になった もので 

す。 （要， キャンべ一 ン RS*» D 本体)。 



川 月 



!= 月 以降と 発売 曰 未定 




國 ファン ダム GAMES 

今月 は 正規 採用 1 4 本 + のせち 
やえの 1 本。 こんな ふラ にい ラ 
と、 まるで、 のせち やえの 1 本 
をのけ ものにして いるよう です 
が、 そんな こと はない。 あたし 
と 友 だち と どつ ちが 大事な の、 
とき かれても 即答で きないのと 
おなじで、 みんなた いせつな フ 
アン ダムの 採用 作品なん です。 

ゆ 遊び 方な ど は 31 ページから 



處 : :: 



if ^ 

■ ファン ダム • サンプル 

売れ 行 さ 好調の 1 " Simple A 
SM』 の 体験 版 を 先月より ェデ 
ィ夕 • アセンブラ のみ 再録。 

関連 記事 は 52 ページから 
画 アルゴリズム 甲子 園 

アル 甲 3 の、 「使えない サン プ 
ル」 を 収録。 

ゆ 詳しく は 50 ページ 

國 ォマケ 

ォマケ はありません。 



マラルメ によれば、 神 は ディテールに 宿る。 そラか あなどと 
思いつつ、 ディテールって なんだ ろうと 煙って いる 人が 好き。 

ld!IIM、Mj=JiM,l:J!l:jj, ば 4UJ^I41 



今月の 正規 採用 14 本 中、 『TH 
INFAT』t『Fighting Heroes』 
は、 別に、 DSKF (右 ページ 参 
照。 参照が 多 く てす みません) が 
225)iLh の ディ スクを 用意 して、 小 
メニューで 2 つの どち ら か を 選び 
(どちら 力^" 方 を 1 回 だけ やれば、 
2 本と も 遊べる ようになります）、 
スペース キー を 押して く ださい。 
あ と は BS のメ ッ セージに 従って 



< ださい (右 ページ 下の コラム 参 
照。 参照ば か り で ほん とに すみ ま 
せん)。 

複写 • 解 東 作業が 終わったら、 

2 本の ゲーム 尺 B® から 始ま 
ります （1 か 2 を 入力 ) ターボ R 
の 場合 は 自動的に 摞 準モ— ドに切 
り 換わります。 以後、 この ディ ス 
ク を 入れて リセット すれば おな じ 
HE から 始まります。 
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固お ま ディスク SlJfF スタッフ SYSTEM PROGRAMMER: 上 岡 啓 二 （UKP) /' TITLE CG DESIGNER- 木 村 明 広 (ライ ト スタッフ） ノ MAIN MENU CG DESIGNED 
そね 二一 P Z DISK MAKER =ィ 匕 成ハ' 一べィ タ 厶 (株） Z SPECIAL THANKS TO イマ ジニァ + コーラル + リノく 一 ヒル ソフ 卜 + ピッツ— 十 フェアリ 
ン + 松下電器 産業 



• TITLE BGM COMPOSER- み 
ール + マイク 口 キヤ ビ 



• 今月の バックス 卜 ーリ一 

ロッシュが 残した 言葉が シニ リアの 気持ち を 重く する …… 。 シ 
二 リアの 両親が 生きて いる こと はわかった。 しかし、 ある 邪悪 
な 組織に よって 捕らえられ ている、 というよりも 利用され てい 
るの だとい ラ。 そして、 世界中で おこなわれ ている 戦争 は、 大 
小 問わず すべて この 組織に よる 陰謀だった という こと も 明らか 
にされ た。 シニ リア は 考えて みたが 何も 答え は 出て こない。 お 

や 7 ロッシュの 手 を 開いて みると、 そこに は 母の愛 用して い 
た アクセサリ一 があった。 なぜ ここに …… 、 謎 は 深まる。 





付録 ディスクで 遊 ふまえに 







スーパ一 付録 ディスク 


SEP. 1992 DISK#12 


媒 体 




セーブ 機能 


セーブし ちゃい けません 


対応 機種 


EE32/2+ E^lRl 




1,676, 568 バイ 卜 


VRAM 


128K 


ター ポ R の 高速 モー ドに 対応 



f„ m f カーソル, を亡 さがして 、- 

WAu に ス+ スキ- 1 えらん t が 

EEP.IilJi;! DISK #12 



会 

： 月 



國 g， 







9- Ui'-^V) 



木 



MSX-DOS 
A>COPY 固 



L —一—, .： 



一 



ただ、 残念な ことに 製品 版の 
『キャンペーン 版 大戦 略 II」 と、 
指定の グラフィック ツール を 持 
つて いないと、 どちらも 使う こ 
とがで きないの です。 もし、 お 
金に 余裕が あれば、 このさい 購 
入して しまう の もい いか もしれ 
ないです ね。 

さて、 今月の 付録 ディスク も 
いろいろと 変更され ました。 と 
くに、 解凍 作業な どのと さの 画 
面 構成 ゃメ ッセー ジが わか り や 
すくなつ たので、 操作 ミス も 減 
るでしょう。 基本 操作 は 先月 ま 
でと いっしょです。 くわしい 操 
作 方法 はデ イス クの パッケージ 
の 裏面 を 参照して ください。 



おまちかねの 「すべし やる」 に 
は、 読者の みんなからの リク ェ 
ス 卜が 多かった 『キャンペーン 
版 大戦 略 II ュニッ 卜 エディ 夕』 
を 収録し ました。 もちろん、 こ 
ディ タは 付録 ディ 
るた めに マイクロ 
に 作成して いただ 
ので 信頼性 もバッ 
証 済です。 それ か 
ら、 編集部で 作成した 『キャンべ 
ーン版 大戦 略 II』 の 「マップ デー 
夕」 も 収録し ました。 この マップ 
は、 本誌の 攻略 記事の なかで 使 
つて いるものです。 ぜひ、 友達 
と 対戦 プレイ を 楽しんで みて く 
ださい。 




★:B ティ スク が；？. つに なって、 sncM ファンの 発 #s が 楽しみに なり ましな (神 奈^ \ 北 3Iits. S 歳) *<5^ に かよくな つて、 な l 

上す ると 田 やつので、 私と して は フルマ ウス 才べレ ー シ ヨン を 望みたい。 (宮^ T .庄 子 1*8, ^ 歳) *疆 してまで ディスクに いっぱい して もらって い t 

けない。 「すべし やる」 など はよ く 見 るんで すけ ど …： .。 (saTVK 西 S 歳) 女ス —パ ー:fi ディスクが 思って いたより よかった。 ただ、 JS がちよ 



ェ すん す 

卜録 さで 

ッ収ン の 

二 にビ 4P 

ュクャ た 

の スキぃ 



保 

死 

チ 



『CG コンテ ス卜』 『パソ 通 天国/ファン ダム (D 部門)』 は 解凍 作業が 必要です 




せ あ 



〈8 月^ D フォロー〉 8 月 号の A V フ オラ一 ム の^^ ディスク 収ま tf 乍 品 「波』 についての フォローです。 $ 会の デ— 
R 高速 モードの if^ で、 MS X 2/2+ の は 【0 時間く らいか かります。 説明 不足で 申し訳ありませんでした。 




Si 



'ざ 3.. 



今月の 規定 部門 を 見れば、 これから 見に 行 
く 映画が 1叩 倍お も しろくなる ！？ 



画面 切り換えの テクニックで 
いちばん 気になる のが、 元 絵の 
作成 時間。 これが 長す ぎたり す 
ると 見て いる ほうが、 イラ イラ 
してし まう。 しかし、 待った か 
し 、があった こそ、 清志郎 作の 『サ 



ル j みたい ないい 作品が 見られ 
るの だし、 なんともい いがたい。 
秘書の わた し （ちえ 熱) が 選 /3; 
今月の 1 本 は 岩浪弘 クンの 1 " 立 
つ 鳥 跡 を 濁さず』。 これ ぞ シン プ 
ル。 力 選評 は 24 ページ 



ラ さろ ぎ モノ、 にゃにゃ モノ、 どっか 一ん 
モノ、 いろいろ 楽しい オリジナル 特集。 



小 メニューで 1 曲 選ぶ と CT 
RL+STQP する まで 止まり 
ません。 で、 その 次に ほかの 曲 
を 聴く とさ は、 已 AS I C 上で 
その ファイル を ロードして RU 
N する か、 リセ ッ 卜して くださ 



し、。 SH I FT + F4 を 押して 
小 メニュー にも どると、 以後、 
正常な 動作 をし な くな り ます。 
次の号で はなん とか 改善し ます 
のでし ばし の ご 猶予 を。 

楽 評 は 28 ページから 



IDSKF と は 7 



'』 



ある ディ スクの 残 り 容量 を 調べ 
るの は、 じつにかん たんです。 

BASICS- ドで、 調べたい ディ 
スクを A ドライブに 入: 
PR I NT D S K F (jET) 
と 入力して、 リターン キー を 押せ 
ばいい のです。 すると、 
7 1 3 

などと 数字 を 表示し ます。 この 数 
字 は、 残り 容量 を 1 " K バイ ト」 単位 
で 表 している のです。 こ CWj の 「 7 
1 3」 の 場合 は、 713K バイ ト 
(7301 12 バイ ト） の 残り 容量が あ 
る こと を 表して います。 ちなみに、 
713K バイ 卜と は 2DD の フォー 
マツ ト 直後の 残り 容量です。 

さて、 今月から、 複写 • 解 東プ 
口 グラムの メ ッ セージに 「D S K 
F が X X X 以上の〜」 という 部分 
が' 出て きます。 この DSKF と は、 



もちろん、 いま 紹介した、 デ イス 
クの残 り 容量 を 調べ る D S K F 関 
数て' 調べた 値の ことです。 

複写 • 解 東の' な コーナー を 
㈱ する まえに、 この 方法で、 ュ 
—ザ一 ディスクの 残り 容量 （DS 
直） を はかって おく ように 
しましょう。 ちなみに DSKF と 
は DiSK FreeOT 略です。 覚え やす 
いです ね。 



ISX BASIC version 
::' 二 叶:'' -"-i':iht 1990 bM 
^z2?7 £：'-■! te- Tree 




o こんな ふうに ディ スクの 残り 容量が わかる 



パソ天 以外の 解凍 作業 は 2D 
□ フォー マツ 卜された ディスク 
を 用意し、 メッセージに 従って 
ディスク を 入れ かえて いけば、 
ファイルの 複写から 解凍まで を 
自動的に 進めて くれます。 

また、 解凍 作業 を ファイルの 
複写までで 中断して、 あとで 解 
凍 だけ をす る こと もで きます。 
画面に 「つぎに ファイルの 解凍 
に 移ります」 という メッセージ 
が 表示され た ら フ アイ ルの 複写 
が 終わった といろ ことなので、 
ここで 中断で きます。 解凍 を 再 
開す ると さは、 複写が 終わった 
ディスク を A ドライブに 入れて 
リセ ッ卜 ボタン を 押す か、 電源 



を 新たに 入れ 直して ください。 
すると、 画面に A> と 表示され 
ます。 CG コンテ ス卜 では、 A> 
に 続けて RUN — CG と 入力し 



て リターン キー を 押します。 途 
中で Extract? [丫 /N〕 と 聞い 

てく るので 丫 キー を 押す と、 解 
凍が 再開され ます。 



CG コンテストの 

実行 用 ( のデ '1' スク を 作成 します 

D S K F 1 が 4 5 8 以上の デ ィ スクが 必要です 



まず、 あなたの 用意 した デ ィ スク 
します 



I 國 I ■ 



用意した f ィ スク を ドライブ A にセッ ト して 

大 メニュー ( ；: も ど り た I- 、場- i- は ... 

£3ごキーで"どれます 

※これ 以降 は 直接 も どる こ と がで き ません 



04" 月から »»爐 中の BS か 数 された。 各項の 説明 は 右の 力] ミ を «S 



ファン ダ厶ロ 部門の 場合 は、 
同様に 八>に 続けて、 RUN — 
FD9 と 入力し、 以下 同様に 進 
めて ください。 



現在して いる、 または これから する 二と 
になる 作業が ここに 表示され る。 作業に 
入る とき はかなら ず 確認す る こと。 



この ディスク ti 使え ませ/ 



上の 写真に も あるよう に、 ここに は ffK 

ミ ス のと きの メ ッ セージが 示される。 



ディスク を 入れ か え る な どの、 作業 を 進 
める ためにす る こと 力 される。 ここ 
の メッセージに 従って 作業 を 進めよう。 







凍 作業に は SDD フォー マツ 卜された 新しい ディスクが 必要で 



遢 



» 凍 作業に は 2 DD フォー マツ ト 
ディスクが 必要 (複写 先デ イス 
ク ） です 。作成に は 新 し い ディ スク 
(不用 ディスク でも 可） を 使用。 決 
して ディ スクを fSffl しない こ 
と。 （DBASIC 画で call format 
と 入力し リターン キー を 押す。 ② 
A の キー を 押す。 ③ 2 の キー を 押 
す （ 4 の 場合 あ り ）。 ®S 後 は どの 
キーで もい いから ネ 甲す。 ©デ イス 
ク ドライブが！！！ き 出す。 ©B® に 
OK と 表示 されれば 2DD フォー 
マツ ト ディスクの できあがり。 



cal 1 +'orniat 

T>t- i ye name? CA,B> 



Ocallformat と 打ち こみ、 ディスクの 入った ドライブ を 答える 



1 side J double track 
2 sides, double track 





1 


一 1 


side 






2 


― '：》 


side 


's 




3 


- 1 


side 


double 


track 


4 

7 


- 2 


Bide 


's ., cioub 1 e 


trac k 



Ol は I 



2 は 2DD。 ここで は 2 のキ 一を 押す 



cal 1 -format 

Dnu© name? ':ft'B;' a 

1- 1 side, double track 

2- 2 sides., doutole traok 

Stri ke a key when ready 1 



o 最後 は どの キー を 押しても かまわない 



O フォー マツ 卜の 方法が 4 衝頁も 選ぶ 二との できる M も ある。 
のよ う な搬 重の:^ は 2 つめの メ ッ セージに は 4 と 答える 



± 一 Single sided^ 9 sec 
2 一 double sided, 9 sec 



O 2 つめの メ ッ セージが このよ う な 場合 は 1 を 押す。 ようするに 

いちばん 大き な 数 を 選ぶ よ う に すれば、 それが 2 D D フォー マツ 




6 ~7_wfl3M 女ス —パ Ifl^ ディスクの 大 メニュ I 画面で コ I ナ I 熬か 多くな つてし まった ため、 ル— シャ才 の CG が 小さくな つち やった のが 少し さびしい。 (山 驚\ 沢辺 si. に 歳) 女ス —パ 1:8 ディスク は 高速 モ —ド 対応 だけど、 

-H WBiiliJ まリ 速い とい- i 感がな いのは ナゼ り： (千 M 県 小 関 和紀. ^歳) *現 在、 アメリカに 住ん ています 通常 は 入手で きない MSX の ソフトで すが、 M ファンの； 8 ディスクで いろいろな ソフト しめる と は 思っても い * 

一 cl^^^gH ■ ん でした。 定俩か 九 八 〇 円 になっても + 分な f があります。 ちなみに、 アメリカで M ファン うと 約け ドル 二八 〇o 円) 位する のです。 (アメリカ ノ斉 BB- M 歳) 




今月 は、 『キャンペーン 版 大戦 略 II』 ユーザー 待望の ュニッ 卜 エディ 夕と 編 
集 部 作成の マップ データ を 収録した ぞ。 この ュニッ 卜 エディ 夕 を 使いこな 
' して、 自分 だけの 「大戦 略 ワールド」 を 創造して みてくれ./ 



キャン ぺ-ン 版 大戦 略 D』 用 ユニット ェチ f9 




今回の ュニッ 卜 エディ 夕 は、 
『キャンペーン 版 大戦 略 ii』 で 遊 
ん でいて、 「ラビの いない イスラ 




tmi ran editor 



o ュ： 



タの タイ トル SB 



エルなん てえ …… 」 とか、 「イン 
卜 ルーダーの 対 艦 攻撃力 は 低す 
ぎる ゥ. /」 とか、 「第 2 次 大戦の 
ュニッ 卜が ほしい./」 などと い 
ラ 不満 を もった 人の ための ツー 
ルだ。 

この ツール をつ かえば 各ュニ 
ッ 卜の グラフィック や パラメ 一 
タ、 さらに ミサイル などの スプ 
ライ 卜 データ を 好きな ように 改 
造す る ことができる。 



©1989 SYSTEM SOFT CORP./ 
©1992 MICRO CABIN CORP. 



『キャンペーン 版 大戦 m 』用ニ 'ジト エディタ c 
制作 者' 村 田 耕 治 氏より 

始めまして、 新人の 村 田です。 今 
回 はこの エディタ を 約 1 か 月 で 作 
つたわけ です が、 人手 や 時間に 余 
裕が なかつ たために 苦労 しました。 
力 <'、 その 甲斐 も あり なかなか 良い 
ものが 出来ました。 まあ、 その 苦 
労 も この エディ 夕で 作った 超 高 性 

禽 大単 M がすべ て 晴ら し 
て くれる でしよう。 




ュニッ 卜 エティ タの 基本 事項 



操作 はすべ て ジョイスティックに 
文寸応 してお り、 A ボタン は リタ 一 
ンキ一 と スペース キ一。 B ボタン 

謹 J ？ ラメ 一 タエ^ イタ 1 



-つ 'う つ ィ つ ~ p リ ■? 一 タ 

ス プライ' ト.. コっパ : 一 -9 
MSX- DOS 



O これ 力、' メイン メニ 



-。 何 をす る て 



は ESC キーと、 大戦 略と おなじ 
操作 だ。 あらたに 作成した データ 
は、 すべて システム ディスクに 書 
きこむ ので、 あとて' 説明す るバッ 
ク アツ プデ イス ク を かな ら ず 作 る 
二と。 それから、 この ユニット ェ 

デ イタの プログラム は、 ィ ti 录 ディ 
スクの 容量の 制約から なの 力 、冑 
作に 対す るチ エツ クがほ と ん どな 
いので、 書き こむ ディスク か-ちゃ 
んと 「書き 二み 可」 になって いる 



こと を 確認して おく こと。 でない 
と 無駄骨 を 折る こ と になる かも。 
特に システム ディスクに 書き こむ 
と き は、 細心の; t 意 を は らう 二と 
/ 後悔 先に 立たず、 なの だ。 以 
降、 ディスクの 名称 を 以下の よう 
にす る。 

國 システム ディスク 
キャンペーン 版 大戦 略 II の シス テ 
ム ディスク。 
國 作業 ディスク 



データ を 作成 するとき に 使う。 各 
自で 用意す る こと。 
画 バックアップ ディ スク 
システム ディスクの ュニッ トデー 
夕 を 保存す る。 ュニッ ト エディタ 
をィ 吏う まえに、 二れ を 作って おく 
必 要が ある。 
國 ツール ディスク 
ュニッ ト エディ 夕の はいって いる 

ディスク。 つまり はこ C7)fti 录 ディ 
スク のこと。 



パラメータ エディタ を 使って みる 



メインの エディ ッ ト と、 US 
下の メニュー 画面の 2 つに わかれ 
ており、 B ボタンて 錄 作 を 切り 力、 
える。 

國 メニュー 画 

メニュー では、 上下 キーで、 
パラメータ を 変更す る ュニッ トを 
還 尺す る。 また、 左右 キーで コマ 
ンド iit 尺 をお こなう。 各 コマンド 
の 意味 はつぎの 通り。 

• LIST ュニッ トの一 覧を 表示 
し、 パラメータの 変更 をしたい ュ 
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卜 乙 2 


003 ト. 乙， f !y K 
004 -1--7.H. 
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006 M iG 
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—2 丄 


OOV M iG 


-23 


008 M iG 


-29 


OOB M iG 


一 31 


OiO Su- 


27 


Oi± フォー 




012 |3_ ラ―ジ ュ3 


013 3. ラー 
OJ.4 5 ラー 
OiB タ -1 ィ i 


=- nF 上 
=：■■ ^2000 


OJ.6 フフ i 


.| し 


O 上 7 に' ラケ つ 


OlS ヒサつ 

お' 二 sseso m K 



o これが ユニットの一 n 表 だ。 ここから ノ 
ラメ一 タ を^す る ュニッ トを謝 尺す る 



ニット を— 発て' 碑び だす 

• UNDO エディツ ト靦で 変 
更 した パラメータ を、 変更 前の 状 
態に もどす 

• QUIT パラメータ エディタ を 
終了して、 メイン メニューに もど 
る 

•SAVE 変更した パラメータ 
を、 ディスクに セーブす る 
國 エディツ ト顾 
変更したい 項目に 力一 ソル を 移動 
し、 リターン キーで 変更す る。 数 
値のば あい は、 下て 増加、 上で 减 
少し、 リターン キーで^: する。 
移動 力 や 攻撃力、 , 力 を 変えて 

楽 し むだけ でな く 、 iim 都 を 占領 
してし まう 飛行機 や、 燃料が に 
なっても 墜落し ない 飛行機、 戦車 
を 輸送す る^^な どと いうと んで 
もない ユニットの もで きる。 そん 
なのが いて、 ゲームが おもしろく 
な る か ど う か は 別問題 だが'' • ••' • 。 
移動 タ ィ プが 航空機 と ヘリの もの 
は 空港て"、 m ^もの は 港で、 そ 
(7M 也 は 都市で、 それぞれ^^と 補 
給が でき る。 ま た、 胃 合が 「あ り 」 

の 航空 ユニット は、 VTOL 機と 

して 扱われる。 




r キャン ぺ— 
にない、 見慣れない バラ メータに 
ついての み 胃 していく。 M ん りょう 

占領の 可,/ Pf^5J。 参こう くう、 しゃりよ 

う、 へいいん 兵員の 各 
ュニッ ト では、 パラメ一 夕が 「ゆそう 」 に 
なって いれば 「ひゆそう」 になって いる 
ュニッ トを， し、 • する こと 力 < でき 

る。 参 ほきゅう ほかの へ の 

可/不可 (補給 車 と 同じ はたらきに な 
る）。 鲁ひ ほき K 



力、 ら^ i 含 をう ける 二との 可,/ 不可。 參っ 

いら く 墜落 (ついら く ） の あり/なし。 
墜落が ありの ュニッ 卜 は、 毎 タ一ン 移動 

力の 半^)^^ を 消費して いき、 mw 

になったら 墜落す る。 眷ぷ そう I 
〜 4 まで 题 する ことで、 すべての^! 
の i*^ を， できる。 I と 2 はハ 'ツク I 
の、 3 と 4 はノ ゃソ ク 2 の^^ 冑の攻 
胄で、 S は I 回の みの 命中 判:^ D は 
i&Jig^ に対して のみ 2 回の 命中 判定 を 
おこなう 



118 (ュ ニッ卜 エディタ を 使う 上での 最 重要 注意事項】 エディ ッ ト すると システム ディスクに 入って いた 元の データ は 失われて し 3 

イタの 「ディスク コ ピ一」 で、 システム ディスクの バック アツ フ' を 取って おかなくて はいけ ません 



E す したがって、 かならず 最初に、 



★ttg ディスク は 解凍 しないと 見られない ファイル があって 少し 不便です。 でも その ぶん 内容が 多くて いいと 思います。 oslse \I£ 方 和- S 歳) *73^ の 「すぺ しゃる (キャンべ I ン^. Kfsn- ミ| I 丘 X デ ー タべ ー ス)」 は 

すごかった。 しかも M ファンの ために 作られた ものと いうの が うれしい。 (京^ T 西 野 高 正 *eE 歳) ★ 生きて いる g% は M ファンの ためです。 §: の 楽しみ は M ファンで すが、 とくに が 高い と は 思いません。 本誌 もお もし 

ろい けど、 ディスク はもつ とお もしろ いです。 これから もず tj つと 続けて ください。 (宮！ 大友康 弘.： ^歳) 女「才| ルディ —ズ」 の 回数 を 増やして ください。 (神 奈^-江 口和 良.^ 歳) 



E2E£1 

放い 
題い 
た 
い 



【グラフィック コンバータの 補足】 囟 I 〜図 3 は 「アニメ キャラ」 の データです..， そのほかに ついては 以下のと おりです， 小 「ディテール j 64X56 ドッ 卜 2' 「マップ キャラ」 32X16 ドッ ト※ 
ップ キャラて ィ 吏 用して いる パレ ッ ト =翻/||=黒/2=薄ぃ/8=中間色/12=*ぃ/10 =白 



レロ i め 



ほかに もこん な 機能が ある ぞ 



國ス プライ ト コンバータ 

ス プライ トを 作る にも、 DDm^ 
部と 作業 ディスクが' £要 だ。 スプ 

ライ ト コンバータ は、 いさ さ 力 t 
い 方が 面倒た'。 まず、 ロ叫賤 部 
の パターン エディ タを 使って、 

「16X18」 の 大き さの ス プライ ト 
を 作 り 作業 ディスクに セーブす る。 

その あと、 右の BAS に プログラム 
を 打ち こみ 実行 させ、 DDlg 部 
で 作った データ をス プライ トコ ン 
' く 一 タ て 読み こ め る彬に 変換す る 。 
そして、 ス プライ トコ ン/ く 一夕で 
作業 ディスクの ス プライ ト データ 



を システム ディスクに 書き こむ。 
システム ディスクから は、 スプラ 
ィ ト データの 読み こみ はでき ない。 
マイクロ キャビン さ んの 話で は、 
この ス プライ ト エディタ はま だ 未 
^だそう で、 ュニッ トコ ン テス 
ト で 入賞 し た 作品に ついては、 マ 
イク 口 キャビン さんの ほうで;^ 
にあった ス プライ トを 作って くれ 
るそう だ。 
園 ディスク コピー 
ニニで は、 システム ディスク 内の 
ュニッ 卜の バックアップ など をお 
こなう。 この コピー 機 育 | は、 ほか 



の BAS にの ディスク などの コ ピ 
—にも 使う 二と か' できる。 当然、 
自作の データが 入った システム デ 
イス クゃ バッ ク アツ プ ディ ス クの 
コピー もで きる ので、 ユニット コ 
ン テス 卜の 応蒂 にも 使える。 

システム ディ スクの 内容 を 元に 
もどした いとき は、 バックアップ 
ディスクから コ ピ 一すれば いい。 
■ MSX-DOS 

ここ を ilvi;' と DOS モー ドに 入る。 
この エディ タ では 使う こと はない 
が'、 DOS て "作業した いとき は 二 
二で おこなう。 



10 priht" スフ' ライト )ビ タカ ヲョミ コミマ 

20 INPUT" ファイル ネ -ム"，ぉ（0) 

30 PRINT" スフ • ラ仆 カラ- ヲ 3 ミコミ マス， 

40 INPUT" フ アイ H -だ'， 

50 J(0)=B60:JC1)=480 

80 FOR 1=0 TO 1 

70 GOSUB 100 



100 MERGE A$(I) 

110 OPEN AS(I) AS 81 LEH= 

120 FIELD 11,1 AS S$ 
130 匿 K=0 TO J(I) 

140 READ n 



180 CLOSE %\ 
190 RETURN 



★ 編集部 作成の オリジナル マップで 遊 ぼ ラ女 



先月 号と 今月 号の FAN • ATT 
ACK の 対戦 プレイで 使った 
「M — FAN BATTI_E」 、「さ 
さやの ぎやく しゅう」 と、 使おうと 
思った がボッ になった 「Y A M 
A 」 の 3 枚 力 ぐ 付録 ディスクに 入つ 
ている。 友達 を 呼ん て « を やる 
もよ し、 ひとりで:^ K もよ し、 こ 
れで 遊べば 記事が 1 倍お もしろ 
くなる （かな？）。 



BATTLE 2. 





3. ささやの ぎゃくしゅう 





クラ フィック データの 取り出しと、 
作成した グラフィック データの シ 

ス テム ディスクへ きこみ を、 
マップ キャラクタ、 ディテール、 
戦闘 時の アニメ キャラの 3 つに つ 
いてお こなう。 また、 作業 中 1 " マツ 
プ データの よみこみ ちゅう （かき 
こみち ゆう）」 という メ ッ セージ 
力、' 表示され ている とき は ディ スク 
の 出し入れ は 厳禁。 
國 データの 取り出し 
「デー タ を 読み こむ ディスク を 入 
れて A ボタン を 押してく ださい」 
と メッセ一 ジが Wjk さ れた ら シス 
テム ディスク を 入れる。 すると、 



ュニッ トの一 覧 表が^: される の 
で 十字 キ一 と A ボタ ン でデ一 タ を 
取り出す ュニッ トを iHR する。 た 
だ し 、 ® 尺す る ユニット の 数が 多 
すぎる と メモリ 数が '足 り な く な つ 
てし ま い 作業が 出来な く なる ので、 
ュニッ ト 一覧表の 下の 「残り メモ 
リ 数」 に 生 意す るよう に。 メモリ 数 
が オーバ— したら、 キャンセルし 

たい ュニッ 卜に カーソル を あわせ 
て A ボタン を 押す。 ® 尺 を 終えた 
ら B ボタン をキ 甲して 終了。 これで 
ュニッ ト データ を 読み こむ ので 作 
業 ディスクと 入れ かえて、 各ュニ 
ッ トを、 ディ ティール、 アニメ キ 



グラフ. 
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r..sm±^ 









ftS 用 
ディスク 


fiAT.2.r ゴ. Ik. お. H ....... 

—み义ラ— .ぇ え,/ 丄ば ―.. 
丄 えて. 躯,. 





システム 
チイ スク 



ムま丄 スク- 1;— 噩え. 

戻ム 



i 57 —— i 














36 


下 AWT 一' 


I 



t 57 > 


^ 57 > 


< 57 ^ 


^ 57 > 


^-23 ~ > 




上の パーツ 


中 上の パーツ 


中 下の パーツ 
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標準 パターン 
'輸送機 パターン 
'艦船 パターン 



ャラ、 マツ フ キャラの 3 ファイル 

と して セーブす る。 

國 ユニット を 描き かえる 

二れ は、 具 楽 部の マニュアル 

を 見ながら mi をす る こと。 右下 

の、 図 1 〜図 3 の 画面 サイズに 洤 

意して 作業 を すれ afpg 題な し。 あ 
と はがんば つて 描 〈だけ だ。 ただ 
し、 『キャンべ一 ン默 戦略 ii』 の 
プログラムの 驟 系で、 あまり こま 
力、 い グラフィックに すると、 本来 
1 ュニッ 卜の データの ために 設定 
されて いる メモリ エリア を オーバ 
一して しまい、 ゲームが' 正常に 作 
動し な 〈なる。 こんなと き は、 デ 
ィ ティール グラフィックの バック 
な ど を 単純な 絵に 描 きかえて やる 
錢 が ある。 



鼴 作成した データ を 書き 戻す 
データ を 取り出す ときと おな じ 手 
順で、 データ を 読み こむ ディスク 
と して 健 ディスク を 入れる。 す 
ると、 ファイル 一 g*、"«^ される 
のて 書き 戻す ファイル を きして 

B ボタン をネ 甲す。 このと きも 下に 
表示され る 「残り メモリ 数」 がォ 
一 バー しないよ う に； t 意す る こ と 
つ ぎに、 r システム デ イス ク を 入れ 
てくだ さい」 という メッ セージが 
される ので、 システム デ イス 
クを 入れる。 すると、 システム デ 
イス ク 内の ユニット 一覧表が 表示 
される のて'、 どの ユニットに 書き 
こむ 力 、を-; ^すると、 書き 戻しが 
おこなわれる。 元の 内容 は 失われ 
てし まう ので" す る こと。 
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' 1?fl % 



二の グラフ ィ ック コンバータ を 使 
ぃ才 リ ジナ ルュニ ッ ト を 作る に は、 

『DD 俱楽 部』 （T&E ソフ 卜より 
発売） と、 2DD フォー マツ ト 済み 
の 空き ディスク (作業 ディスク） 
が' m だ。 グラ フィック コンパ一 
タ では、 システム ディスクからの 



★ 7ayIT の flt ティ スクの 内容 はすこい。 本^の グラフィック ッ I ルが 2 つも 入って いる。 二の で 一 

が、 そうなる と 逆に もの 足りない 感じが する の は 私 だけでしょう か？ あまりに あっけな いので、 ありが^ 

れ てくだ さい。 (神 奈^ 清水 8: 歳) <H ディスクに、 プログラムに 役立つ ような ッ， （ル s¥ も ( 



；内容 だったら、 f 万 も 期待 大/. (惠足 都 多 田 和 生-^ 歳) *:8 ディスクの 解凍が 才 —卜に なった の はいいの です 

やがない という か .：： -。 (琦玉 県 之. な 歳) *「ォ| ルディ— ズ」 に 推薦す る ソフトと いうの を、 アン ケ I 卜に 入 

J たくさん 入れて ほしい。 (香^ . 内 海圭 一郎 *^ 歳) 




12 3 

図 図 図 
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^titfiG 今回 は 3 本の 新作の 生 グラフィック を 拝め 
^^^fij ちゃう 豪華版 だ ぼよ よ 〜ん〃 



たいへん ながらくお またせ、 
のこの コーナー。 ひさし ふ' りに 
新作 グラフィックの 登場 だ。 

今回の ラインナップ は、 巻頭 

ATTACK 初 登場の 『シ ムシ 
ティー』 と、 オープニングが 完成 
した 『ブライ 下巻 完結編』 に、 フ 
エアリー テールの ホラー A VG 
『デッド • ォブ • ザ • ブレイン j 
の 3 本。 『デッド. ォブ .ザ. ブ 
レイン j は、 もう 発売中の ゲーム 
だけど、 脳ミソ ふ' ちゅ^ち ゆの 
絵が あまりに もす ばらしい ので 

©I989/I99IM 



特別に 入れち やった の だ。 やつ 
ばり、 なにごと も 生が いちばん 
気持ちよ くて うれしい もの。 力 
ミンクス ーンで 「えく すたし い 
〜」 して くれ// 




O' シム シティ 一」 の最 面 も 拝める ぞん 
software All rights reserved/ 陽 GINEER Co., Ltd. 




FM 音源 を 気持ちよ く 鳴らす ための ドライ 
バー を 2 種類 用意した の だ。 



FM 音源 用の ツール を 用意し 
て 音楽 特集の 布陣 を 敷く、 パソ 
天で ある。 従来の 已 AS I C で 
はむ ず か し し ) 効果 をかん たんに 
実現して くれる の だから、 音楽 



プログラム を 作って いる 人に は 
魅力 だろ ラ。 また、 聴く ほラ専 
門、 という 人に も サンプル 曲 を 
用意して いる ぞ。 

関連 記事 は 96 ページから 




CM— 32L 用の BASIC プログラム 「The 
Black Night j くりやつ か あ 作です。 



今回め でた < 投稿 作品 を 入れ 
る ことが でさました。 GT また 
は • PACK ユーザー 
用です。 音楽で はない ので、 名 
付けて サウンド シアター。 スー 



パー ファミコンの 『弟 切 草』 の 絵 
のない ャッ だと 思って ください。 
くりやつ か あの アイデアと ャル 
気に座 ふ' とんい ちま 一い./ 
ゆ 関連 記事 は^ ページから 




『紅の 豚』 CG コンテ ス 卜の 大賞 作品 も 収録 
した そよ。 じっくりと 鑑賞して たもれ。 



今月 も、 イラ ス卜 部門、 紙 芝 
居 部門から 1 作品ず つ 収録した 
でお じ やる。 ちちろん、 ぬりえ 
コンテ ス卜用 教材 CG も ある ぞ 
よ。 それに加えて 『紅の 豚』 CG 



コンテ ス 卜から 大賞 作品 も 収録 
したでお じ やる。 今月 も 解凍 作 
業が 必要 ぞょ。 11 7 ページ をよ く 
読んで 作業 をして たもれ。 
ゆ 関連 記事 は 102 ページから 



ピッツ 一作 卜 ビラ CG のみの、 ちょっと 身 
軽な 十字軍な のだった。 



え 一と、 卜 ビラ CG しか 入つ 
てない。 まだ、 みんなから ゲー 
厶の 役立ち データが 送られて き 
てない の だ。 やっぱり、 さみし 
い 感じが するな 一。 はやくた く 



さん 送られて くるよ ろに お祈り 
しと こつと。 とにかく 来月に 期 
待して、 今月 はおとな しくして 
いよ ラと 思う 十字軍 だ。 

^ 関連 記事 は^ ページから 




いつも どおり、 クイズの 解答と 当選 発表 だ。 
付録 ディ スク と あわせて 楽しんで く れ。 



7 月 情報 号の 答え は、 「7 月 情 
報 号の 付録 ディ スク夕 ィ卜ル 画 
面 左上に いる シニ リア • ポー ゥ 
ィ ックの 顔 を 反転 させた もの」 
だ。 もち、 シニ リアで も 正解と 



した。 次の 5 名に は M ファン テ 
レカを 進呈す る。 ゆ 宮城県 • 川 
村 信 男、 静岡県 • 石 井 基樹、 岐 
阜県 • 土屋寿 美、 京都府 • 椎勇 
人、 広島県 • 栗 栖佳子 (敬称 略） 



^^gs^l いつも 眠くなる ほどお なじ こと をく りかえ 

nj^n してきた 当 コーナーで すが、 ここへ きて./ 



そういう わけで、 大 メニュー 
の メッセージ を 見れば、 この コ 
ーナ 一の すべてが わかる ほど、 
わかりやすい コーナー なのです 
が …… 。 どうも、 これまで 使つ 



ていた MSX — DOS は 余計な 
ものが くっついて 太った ものら 
しく、 今回から アスキー さんに 
いただいた MSX — DOS 1 、 
を 入れて います。 




bs 号の 付錄 ディ? i ク のァラ さがし r? 



はよ〜 ん女 

參 いつも、 これで カンペ キ だと 思 
つ て ィ«录 デ イス クを 制作して いる 

わけです が、 いざ M ファンが 発売 
されて みると いろいろと: MI5 合な 
点が でて きて しまいます。 特に 多 
いのが、 « 部に な L ，を 使用 



している 読者の 方々 からの Stf で 
す too 8 月 号 c7M*f 录 ディスク にも 
このよう な 症; tfo^' でて しまうよう 
で、 さっそく 質問の 電話 をいた だ 
きました。 で、 どんな « 重 を ffiffl 

している と fti 录 ディ スクが 誤 1M 乍 
(バグる ともいう） しゃすい のかと 
いいます と、 そのむ かし、 といつ 
て も ほんの 5~ 6 年 前に 発売 さ れ 
た MSX2 でしよう 力、 この 二ろ 
は、 （ちなみに、 8 月 号 は FS— 
4500 で 誤動作が 確認され て い ま 
す。) 各 メーカー そ れぞれ に 個性的 
な M S X を 発売して いた もので し 
た。 しかし、 そ 性的と いうの 
がクセ モノで、 本来なら 完全 互換 
の はずで ある MS X の 規格が、 こ 
<7)f@ 性 を だ そ うとした 二と によつ 



て 微妙 （こ の 微妙 というと 二ろ が 
はがゆい のです が …… ） に 完全 互 
換 ではな 〈なって しまつ たのです。 
ちょっと 話が ずれて しまったよう 

です が、 そういう 理由て' mtw 乍 し 

てし まう こ とが' ある わけです。 だ 
からといって あきらめ ている わけ 
では あ り ま せん。 なんと か 古い 機 
種 を 入手して、 どんな MS X でも 
完全 tM 乍す るよう に 努力して いま 
すので、 し ば しお 待ちく だ さい。 
• 8 月 号 『ァメ リカ ン • サクセス.』 
について、 本誌 11 9 ページで 「会 
話」 の エディ ッ ト 方法 を 解説して 
いますが まちがって いました。 ご 
めんなさい。 8 月 号で は、 「変更し 
た し 、会 言 SS 号 を 選んで リターン キ 
—を 押す と、 次に »lf 番号の 変更 



になる。 そして、 ここでもう 一度 
リ ターン キー を 押す と 文字の 入力 
がで きる」 とあります が、 正しく 
は、 「カーソルの 上下で、 自分が 変 
更 しょうと 思う 会話の 内容に あ つ 
た Sit 番号 を 選び リ ターン キー を 
押す と 文字の 入力が でき るよう に 
なる」 でした。 

參 「付録 ディ スク 故障 係」 に 付録 

ディスク を 送った まま 数 か 月 が 過 
ぎて しまった •••••• o このような こ 

と 力 ぐ ありましたら、 もうし わけあ 
り ません が ffi* 部まで ご連絡 < だ 
さい。 現在、 送り先 不明 WftS 录デ 
イス クが 3 枚 ほどあります。 

ばい ひ ~ん女 



いいた： 

放題 



*ス| バ 1IH ディスクの 「B ： 」 のコ I ナ— に 音楽 (BGM) が あると いいな.^ S0M 塌2^ 二.^ 歳) ★ 最初 は 2 か 月に— 回ぐ らいがい いと 思って いた； S ディスクが、 今では wnft しみに なって しまった： これから もが 

ん ばって ください。 (神 奈^ T fefi. ^ 歳) *:s ディスクが とても 気に入った。 (埼玉県，.. 井上 晃.： ：： 歳) :H ディスク ありがとう ございます。 がんばって 続けて ください。 (宮驚 相 沢 大輔- ^歳) *7|5 の 付 

録 ディスク は、 いつに も 増して 素晴らしかった。 (山 利 坂 井：？.^ 歳) *:H ディスク はとても おもしろい。 でも、 タ —ポ RIS の プログラムが 使えな いのはく やしい。 ({SK/?.8 太.^ 歳) 



120 



スーパー 付 錄 ディスク 内容 一！! 



記号の^ 味^無 印 は MSX 2 以降、 き は MSXI 以降、 ☆ は MSX2+ 以降、 ★ は タ一ポ R 專用 プログラムです。 のつ いた ソフト は — MUS に （FM 音源） に 対応。 
※各 コ一ナ 一タイ トルの ®@© は、 それぞれの コーナーの タイプ を 表して います。 さ 付録 ディスク パッケージ 裏面 参昭 



-ナ一 夕 ィ卜ル 



関連 記事 名 



内容 説明 



夕 ィ卜ル 



ファイル 名 



備 



考 



ファン ダム- 
サンプル プログラム @ 



新 ' マシン 語の 気持 
ち （P52) 



エディタ アセンブラ 



矣版 「Simple ASMj 



S I MPLEAS. M 
S I MPLE . MCH 



； は 52 ページ を ご覧く ださ L 



ァ ルゴ リス ム 甲子 園 B 



アル 甲 ： 
(P50) 



掲載 プログラム 



騎士 巡歴 問 i 



KN I GHT 



AL9 



BAS にブ ログ ラムです 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜: ゆ 



ま 掏 麿び 



- 103) 



掲載 C G 



イラスト 部門 
「太宰 治」 
紙芝居 部門 



紅の 隊 C G コ ン テス 
r フィ才 の 力作./」 
ぬりえ コンテ ス 



RUN-CG 
CG ' 09 



XB 
し ZH 



G'09 丄 ZH を コピーし、 解凍し、 実行す るた めの プ 
1 グラムです。 くわしく は、 105、 117 ぺ一 ジをご 



-ム 十字軍 ^ 



-ム 十字軍 （P 

"23) 



'による 十字 



GAMEJ ' 09. XB 
GAMEJ 1 09. XS7 



付録 ディスク 用に 圧縮され た グラフ ィ ック データ 



あて ましよ QS 



付録 ディスクの 使い 

方 （P 120) 



ATE-0'09 
ATE-Q'09 



XB 
XP7 



付録 ディスク 用に 圧縮され た グラ： 



B ： '& 



編集 後記 



已ー C1_N " G9. C 



IS ディスク 用 テキ： 



I ジナル マツ プの データで 
9 ページ を ご覧く ださい 



付録 ディスク のために 用意され た グラフ - 
-タ です 



BAS に プロ グラムです 



TERACO QUEST II で 遊ぶ に は、 TERAC0.FD9 と TER- 
へ C0.TUR の 2 つの フ アイ ルが 必要です 



Fighting Heroes と THINFAT の ファイル を コピー、 
解凍、 実行す るた めの プログラムです 



すぺ しゃる @ 



付録 ディスクの 使い 
方 （PI は〜 113) 



) ジナル マップ 



F ヤンべ一 ン版 大戦 略 II ' 
、エディ タ 

晶集部 作成 才 リ ジナル マ': 



COM I NG 
SOONO 



COMING SOON 
(PI は〜 M5) ほか 



新作 ソフ 卜の 開発 
中 C G ほか 



シ ムシ ティー 
デッ ド • ォ プ' 
ブライ 下 卷完ぉ 



- ブレイ： 



ファン タム' 
GAMESA 



〜"？ 2) 



'ン ダム （P 31 



掲載 プログラム 



マウス 大相撲 
•SQUASH OF A MAN 
き パン ジ一 ジャンプです。 

らんで いん ぐ 

BEAM SHOT 
►SLANT 
難 偽 スライム 
•MIDNIGHT FIGHT 
難 SWORD ■ BATTLE 
き VAGUE CITY 
き TERACO QUESTII 



Fighting Heroes 
THIN FAT 

円周率 喑記 プログラム 



FM 音楽 館 A 



M 音楽 館 （F 

-76} 



掲載 プログラム 



逃げろ 〃- 究極の 追し 
@ カッパた ちの 舞踏会 
0FIRE D0RAG0N 

S 東風？ 

[ij READY 

Bbeat-r 



A V フォーラム @ 



纖載 プログラム 



P24〜25) 



今月の I 本 
規定 部門 「映画」 
自由 部門 



BASIC プロ グラムです 



V フォーラム を 起動す るた めに は、 左の 5 つの フ 
'ィル が 必要です。 BAS にから 起動す る 場合 は、 
AV-SEP.AV9 を 実行 すれば 動きます 



八ソ通 天国 曰 



くソ通 天国 （P 96) 



音楽 関連 C7 



くわしく は 96 ページ を ご覧 く だ さ い 



MIDIE 



II 三度 笠 （P 92 



★The Black Night 



已 LACK — R 
TYPE 一 M 



92 ぺ一 ジか ら の 1 " MIDI 三度 笠」 を ご H 



MSX-DOS^ 



付録 ディスクの 使い 
方 （P120)' 



基本 セ': 



MSXDOS . 
COMMAND . 
MSXDOSS . 
COMMANDS. 



MSX2/2 + 用の MSX - D0SI セットと、 MSX - D0S2 
セットが 入って います。 タ一ポ R はお もに D0S2 で. 
そ れ 以外 は DOS I で 起動 しています 



93993999999R9 H9 

□ DDDDDDDn-DDUDBZS 

FFFFFFFFFLLF 丁 FXI1F 



u G H 9NK 

OHIN G oo DON 

Ms —— TEIDECCTFM A 

UAJDMNMNRUAA • - u _ 

ZUNNAAIDOGRRSNBI 

OQAAELLIWAEE . u I A 



99 999 9 

MMMMMM 

FFFFF F 



A A A A A 



MH A A A AH 

OZMMMMZ 

c し pppp し 



2 5 16 A 

25 caaicuA 

丁 1 RML D 

XL DDE I 

EL8SSSS 

MPGGGGG 

POUMMMM 



J のッ I ルは 吉川栄 



MTTTPPR N 577 

OAAAAAH 巳 B spp 

ACDDDDDCXX XXX 




SMSM 

YOYO 

scsc 



Li '醫 



国際線で 飛^ MSX ゲーム 

' 1 全 曰 空の シー卜 テレビで 人気の 集中す る 1 TV ゲーム j の 正体 




画 はハ メコミ 合成 だが、 こんな 感じ.. ただし、 

「八 メコミ 合成」 とい ラ ことば はなん 
だか 得体が しれない。 どういう わけ か 
かならず 力 夕 カナで 書かれて いるし、 
現れる 場所 は 決まって 広告の 隅で、 し 
かも 文字の 大きさ は 小さい。 いつごろ 
から 現れた ことば か は 知らないが、 大 
辞林で 調べて みたら 載って なかった。 
それ は ともかく、 今回い ちばん 大きい 
写真 は 八 メコミ 合成で ある。 

ほんとう は、 多少 写りが 悪くても、 
この 液晶 テレビで あの 「激 ペナ 2』 が 遊 
ばれる ところ を リアルに 撮影した かつ 
たの だが、 

「それ はちよ つとむず かしいで すね。 な 
にしろ、 空 を 飛んで いると きで ない と 
使えない 仕組みで すから」 （全 曰 空 営業 
本部 宣伝 販促 部 宣伝 課 「翼の 王国」 編集 
長-加 福禎史 さん） 

空、 といろ の は、 ただの 空で はなく、 
国際線の 空で ある。 全 曰 空の 国際線に 
は、 CLUB ANA という ビジネス 
クラス （エコノミークラスと ファース 
卜 クラスの 中間） が あり、 そこの シー卜 
に 座る と （ファース 卜 クラスで もい い 
の だけど)、 これの 本物が 見られる らし 
しパ ただし、 今のところ 已 747 の 最新 銳 
機の み)。 

これ、 などと 失礼な 呼び 方 をして し 
まった が、 これ は 「シー 卜 テレビ」 とい 
ラ、 各 シー卜 備え付けの 設備の 1 つで 
ある。 5 インチの パック ライ 卜 液晶 力 



ハ ちばん 人 勤; あるの は W 妙 魔神 飾 〖とか 
ラー テレビ、 洋画 • 邦画 3 チャンネル、 
スポーツ 1 チャンネル、 音楽 * バ ラエ 
ティ 1 チャンネル、 そして ゲームが 7 
チャンネル も ある/ 

で、 その ゲームの 「番組」 を 聞く とラ 
れ しくなる。 
# 1 ク オース 
jf2 激突 ペナ ン卜 レース 2 
な 3 牌の 魔術師 
-4 口一 ド ファイター 
#5 ビデオ * 八ス ラー 
fl6 KONAMI'S GOLF 
？ t7 悪魔 城 ドラキ ユラ 

いうまでもな いが、 ぜん 'ぶコ ナミの、 
しかも MSX 用 ゲームで ある。 

もしかしたら、 この テレビの なかに 
ぼくたちの MSX が 入って いるので は 
…… とだれ だって 思ラ。 

じつは、 テレビの なかで はなく、 2 
つの 座席の 中央部の 脚に、 2 台^ん の 
MSX2 と ゲーム 用 RAM が 隠されて 
いる。 機内の PCM 用の チャンネル を 
使って、 7 つの ゲームの プログラム を 
同時に 1 ビットず つ、 し ヽゎ ば 「放送」 し 
ていて、 各 座席で は 好 さな ゲームの ビ 
ッ 卜 を 拾って RAM のなかに ためこん 
で いくとい ラ 仕組み。 これ は ソニーが 
開発し fc 世界に 誇る 新技術 だが、 「MS 
X という 規格 はき ちんと 標準化 されて 
いたので、 新しい システムに 組み こみ 
やすかつた」 （ソニー AV システム 事業 




各 シートに 1 台， ゲーム 用の パッド をよ く 見る 
と 知る 人 そ' 知る、 ソニー！^ ジョイ ター ポた 























へ， ン卜レ _：12 I 



• 貸 出 用の ゲーム マニュアル： 日^と^ 
でくわし く ていねいに 害 かれて いる 

部 田 川 次長) そうだ。 

ソフ 卜の ほう を 担当した コ ナミさん 
に コメン 卜 を 求める と 「現在、 世界 を 飛 
び 回って いる ビジネスマンの 方々 の 中 
に は、 苜 これらの ゲームに 熱中され た 
方 もい らっしゃ ると 思います。 懐かし 
さや 新たな 感動が 呼び起こされ るので 
はないで しょうか」。 

海外へ 行く チャンスが あったら、 C 
LU 巳 ANIA で 行きたい/ 




* ゆ 




全日空 • 加 福さん 「ゲーム は：^ 平,. テレビ ゲー 
ムは 初めて という 方 か 二 ユー ヨークまでの 1 2 
時間 や りつ はなしと いう ケース も ありました」 



Bf-4» 付録 ディスク 1 周年 を 記念して、 
^^»* 『八 イド ライド』 を 攻略 付きで 収録./ 



9 月 8 日 発売 細0 



円 
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EDITORIAL A: は -コロン) 

♦ 「M マガが ムックになる そラ だが、 K/I 
ファン は ガチャ ピンに でもなる のか」 
というの は 7 月 号の 「おはこん」 に 載つ 
た 千 葉 ，真実 一郎の ギャグ だが、 じつ 
は、 M ファン は 1991 年 10 月 号から とつ 
くに ムック （MSX'FAN MOOK) 
になって いる ファンが 1 年 前に 厶 
ック になった 理由 はた だ 1 つ、 デ イス 
クの 付録 を 付ける ためだった。 どうい 
うわけ か、 「雑誌」 は 3 . 5 インチの ディ ス 
クを 付録に 付けて はいけ ない が、 「厶ッ 
ク」 ならいい ことにな つていた からだ 
♦ 1 年た つて システム も 内容 もずい^ 
ん 変わった ♦ 読者 は … … と 思 つて 去年 
の 7 月 号と 今年の 7 月 号の アン ケー卜 
調査結果 を 見比べて みたら 「社会人」 に 
分類され る 人が 12. 4 パー セン 卜から 
24. 6 バー セン 卜に 倍增 し、 年齢 構成ち 
1 歳ず つ 上に シフ 卜して いた。 一瞬 ど 
きりとし たが、 おなじ 読者が 1 っ歲を 
とった だけの ことら しい。 学校 を 卒業 
して 社会人に なっても M ファンの 愛読 
者で いて くれる なんて、 きっと あなた 
はいい 人 だ。 

A D ★ I N D E X 

アスキー 表 3 

電子 枝 術 教育 協会 43 

日本 テ レネ ッ ト 86 

ビッ ッ一 83 

ブ ラザー 工業 表 2 

マイクロ キャビン 84、 85 

松下電器 産業 表 4 
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ひろがる 魅力、 MSX。 

turbo R 対応 も 加えて、 多彩な ノ く リエ ーシ ヨン 



( turbo R 専用 ク ラフ イカ ルュ一 ザ一 インタ一 フェイス MSXVie 




iMSX View 1.21 

価格 ： 9,800 円 (送料' i.ooo 円) 
MSXView は、 MSX turbo R の 処理 スピード を 活かした、 本格的な グラフィカル ユーザー 
インターフェイス (GUI) です。 ソフトウェアの 操作 はもち ろん のこと、 ファイルの 複写 や 削除な ども 
マウスで 簡単に 行う ことができます。 

國 特長： * マウスでの アイコン 操作で、 ファイルの' 
写 や 削除な どが 可能： * 対応 ソフトなら 使用方法 
はすべ て統一 。異なる ソフト ゥ ヱ ァの 操作 方法 をお 

ぼえ るの が簡 卓-. *MSXView から MSX-D0S の コマ 
ンに バッチ ファイル、 BAS に プログラム を 実行可能： 
* スクリーン セ一 バー 機能 を サポート。 ♦ 専用 アブ 

リケ 一シ ヨン ソフト/ ViewTED, ViewDRAW, View v Jjj^^" 【ご,' に'； j.I に: masmik: l-.S-AK;' 

PAINT, PageBOOK 力く 付属-. も ^j^P 1 

圔 対応 機種： Panasonic FS-A1ST 




MSXView 専用の グラフ 機能 付き 表 計算 ソフト ゥ: e ァ ViewCALC (ビ ユウ' 

ViewCALC 



価格 ： 14, 800 円 （送料し ooo 円） 
r ViewCALC」 は、 MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 機能 付きの 表 計算 ソフトウェアで 
す。 売上 レポートの 作成、 アンケートの 集計 はもち ろん、 家計 薄 や 住宅 ローンの シミュレーション 
など、 幅広い 用途に 利用で きます。 ， 

讕 特長： * 最大で 横 64 X 縦 128 の 表 を 作成 可能 

(理論 値).. * グラフ 自動 作成 機能に より、 ヮ一 クシ一 
卜の データ を 範囲 指定す る だけで， 棒ク ラフ， 円グ 
ラフ、 折れ 線グラフの 3 種類の 中から 選択し グラフ 
が 作成 可能。 * 数値 演算、 論理演算 はもち ろん、 
i 類の 関数 (sum, max, mod など） も サボ一 卜 ま 
これら を 組み合わせて 独自の ユーザ一 関数 を 
作成す る こと も 可能。 
園 対応 機種： MSX turbo R 専用 
※本 パッケージに は、 「MSXView_^ ; 含まれて おり ま 
せん 。 ViewCALC を ご ■( 吏 用になる に は、 「MSXView」 



(松 KiliS^JiftAl*n«)i: 
内 !s されて いま す。 




MSX の メイン RAM を 増設す るた めの MSXtffl 設 RAM 力一 トリ ッシ （MEM-768) 



RS-232C 方式の コミュニケーション インタ一 フェイス 
MSX-SERIA し 232( ェム エス エック ス 'シリアル 232) 



MSX 増設 RAM カートリッジ MSX-SERIAL232 



価格 ： 30,000 円 （送料 i.ooo 円） 

MEM- 768 は 768KB の RAM を 搭載した カート リツ 
ジ です。 日本 SMSX-DOS2 と あわせて 使う こと 
により、 RAM ティ スクの 容量 を增 やすこ ひ ( できます。 

國 対応 機種： MSX2、MSX2-、MSX turbo R 
*MSX 2 ,MSX れで， 本 カートリッジ を ご 使用になる 
場合に は、 日本語 MSX- D0S2 が 必要です。 MSXtur 
bo R では、 本 力一 トリ ッジ だけで、 こ '使用に なれます c 
また、 MEM- 768 の RAM ディスクに 保存した 内容 は、 
リセットしたり、 MSX 本体の 電源を切 ると 消えます. 



(MEM-768) 



価格 ： 20,000 円 （f 兑込 '送料 サービス） 
MSX- SERIAL232 は、 MSX 用の RS-232C 力 
—トリ ッジ です。 MSX-TERM などの 通 信 ソフトが 
そのまま 利用て き、 拡張 BASIC も 搭載して います。 




[-ii;.Ci;]MSX SERIAm2-MSX HD InlerfaceU 



萬 速で 大 容量の メ ティア （HD) を サポート 
MSX HD Interface (ェム エス エック ス ■/、. 



'ト' ディスク インターフェイス） 



MSX HD Interface 

fffi 格： 30,000 円 (送料 サービス） 
MSX HD Interface は、 MSX で/、一 ド ディスク 
を 使うた めの インター フ i イス 力 一ト リッジです。 
MSX— '、MSX? 卞、 MSX turbo R 対応 

血対 応ハ一 ド ディスクに ついては、 お問い合わせ 卞 さし 



なのみ で 取り てお ります」 




ご^人の 屮 し 込み ■ お! Ill い; > わせ は,㈱ ァスキ 一 iiVW;('U; ば 1 3486 - 7114>までぉ18|ぃぃたしま"1； 



MSX.MSXs, MSXim の スペック シート 
MSX-Datapack (ェム エス エック ス-デ 一夕 パック） 

iMSX-Datapack 

価格：， 2,000 円 （送料 i.ooo 円) 

MSX- Datapack は、 MSX? までの 公開 可能 
な 仕様と サン フル フロ グラムの ハツ ケージです 
國 内容： * マニュアル 編 …ハ一 ドウ ヱ ァ 仕様、 

テム ソフトウェア. MSX-D0S1. VDP. スロット、 標 
な 周辺 装 匱への アクセス など * ソフトウェア 
拡張 8ASK: コマンドの 作成 法. 漢字 ROM アクセスの 
方法、 VDP の アクセス、 VSYNC 割り込み など 
國 対応 機種 ： MSX、 MSX 2 , MSX 2 . 
讕 メディア ：3.5- 2DD 



MSX turbo R の スペック シート MSX- Da は pack turbo R 版 
(ェム エス エック ス 'データ バック -タ 一ポア一 ルバ 一 ジョン） 




turoo 



iMSX-Datapack 

価格 ： 12,000 円 （送料 i.ooo 円) 

MSX-Datapack turbo R 版 は、 MSX tur 
bo R の 仕搽と サン フル フロ グラムの バッ ケージです。 \ 



國 内容： き マニュアル 編 '--MSX turbo R 仕様、 MSX 
-D0S2( コマンド、 ファンクション など）， MSXView の 
機能と 構成、 MSX-MIDk R800 インストラクション 表 
など 肇 ソフトウェア 編 …ファイル ハンドルの 使用 
法、 MSXView ァフ リケ一 ジョンの 作成 法， MSX-MIDI 
ァフ リケ一 シ ヨンの 作成 法な と 
國 対応 機種： MSX turbo R 國 メディア ：3.5- 2DD 




高速' 高機能 通信 ソフト MSX -TERM (ェム エス エック ス 'ターム） 

価格 ：12,800 円 （送料 1,000 円) 

MSX-TERM は、 才 —トロ グィン、 エディタ、 

スクロール などの 本格的な 機能 を 持ちながら、 使 t 、 
やす さ を 重視した 高機能 通信 ソフトウェアです。 

國 対応 機 ネ重： MSX2、MSX2 + 、MSX turbo R 
■XW0S:MSX-D0S1. 日本語 MSX- D0S2 
* ハ ソコン 通信 をす る 場合に は、 MSX 本体の 他に 
MSX 卑 用の モデム カー^ッジ、 もしくは RS-232C 力 
ート リッジと モデムが 必要です 




，グ ラミング テクニック お-。 li ,、 て 'は あ 1 > ませ,' l 



SrtL-CWIULt 卜さい: 



MSX-D0S2 TOOLS (ェム エス エック ス 'ドス 2 ツール ズ） 



MSX-D0S2 TCDL5 

日本語 MSX-D0S2 専用の 二 
実現。 漢字 エディタ 付属。 



価格 ： 14,800 円 

(送料 1.000 円） 

-亍 イリ ティ 群。 アセンブラでの フロ グラム を 

み MSX turbo R でも 動作 可能 



MSX-SBUG2 (ェム エス エック ス 'エス バグ 2) 

jy^Cy.CQI UZO 価格 ：i9.8oo 円 

9 DUU (送料 リ .00。 円） 

日本語 MSX-D0S2 専用の シンポ リック デバッガ 。デバッガ を マ ツバ一 メモリ 
上に 置く ことで、 大規模 フ ログ ラムに も 対応。 ふ MSX turbo R でも 動作 可能 



に 2 ( ェム エス エック ス" 



MSX-C, 



価格 ： 19,800 円 

(送料 1.000 円) 



日本語 MSX-D0S2 専用の C 言語 コンパイラ。 フロ グラム 作成に は MS 
X-D0S2 TOOLS が 必要。 turbo R でも 動作 可能 



♦ & >\ < m おに，； i'i W ^ は ft まれて おりません 
d 詳しい 资料 をお 送りいた します。 ド^ 5ii ご iW 求く ださ 
X107-24 東京都 港 区 南 青山 6- 11-1 スリ 



MSX.MSX DOS は 株 A く HI. アスキー の^^ て す- 



-エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキー 営業 本部 電話 東京 (03)3486-8080 大阪 (06) 397-8200 



株式会社 アスキー 






►.16 ビット CPLKR800) 搭載 ►MSX-DOSZ を 標準 搭載 >S 映像 出力、 RGB/ ビデす 映像 出力 付 （DIN 型 映像 • 音声 ケープん 付属） ► 育 声 ガイド 付 ワープロ:^ 能 ► 音声録 再が できる- 

デジ トーク ツール ► 電子 手帳と データ通信 可能 （別売 通信 セット 使用） I>^iR| パソコン は、 11^117^1 ゥ ゥ + の ソフト も 体 用で さま t «MSX マ— ク MSXView, MSX-D0S2 は アスキーの 商 厣「: 
でち 》1^-003.,8 は 米国 マイクロ ソフト チ土 の 登録 商恽 TT' す., • お 問い 合せ';^ ログ；:' 希望め おは, 住所. 氏名. 年令. 職業 （学校 名) をお 鲁 きめ 上、 〒571 大阪府 門莫 市門 莫1006 松 下 》器 産 集 ㈱ワープロ 直^ 部 営業部 MX 係 * で \ 
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